ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

              
τελικεσ επαναληπτικεσ ασκησεισ

1) Να απαντήσετε με Σωστό-Λάθος στις παρακάτω προτάσεις.


1. Ο υπολογισμός του χρηματικού κόστους ενός εφηβικού πάρτι είναι ένα αδόμητο πρόβλημα.
2. Κανένα άλυτο πρόβλημα δεν θα μπορούσε να χαρακτηριστεί δομημένο.
3. Ο πολλαπλασιασμός αλά Ρωσικά χρησιμοποιείται πρακτικά στους υπολογιστές.
4. Η διεύθυνση επιστροφής είναι η αμέσως προηγούμενη διεύθυνση του κυρίου προγράμματος, από αυτή της κλήσης μιας διαδικασίας ή συνάρτησης. 
5. Κάθε διαδικασία εντολών για τη λύση ενός προβλήματος αποτελεί αλγόριθμο.

6. Οι τελεστές διακρίνονται σε αριθμητικούς, λογικούς και αλφαριθμητικούς.

7. Στη δομή της σύνθετης επιλογής η συνθήκη μπορεί να πάρει και άλλες τιμές εκτός από αληθής ή ψευδής.

8. Μετά την εκτέλεση της εντολής Χ ( (15 DIV 2 + 3) > (2^3 MOD 3 + 2 * 2 ) η λογική μεταβλητή Χ είναι ψευδής.

9. Τα στοιχεία των στατικών δομών δεδομένων αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης.

10. Για να χρησιμοποιήσουμε τη δυαδική αναζήτηση ενός στοιχείου σε έναν πίνακα, τα στοιχεία του πίνακα πρέπει να είναι ταξινομημένα.

11. Τα λογικά λάθη σε ένα πρόγραμμα οφείλονται σε λαθεμένη γραφή των δεσμευμένων λέξεων της γλώσσας στην οποία είναι γραμμένο το πρόγραμμα.

12. Η χρήση κλασματικής παράστασης σε μια εντολή, που ο παρονομαστής της για κάποιες τιμές μεταβλητών που περιέχονται στην παράσταση μπορεί να μηδενίζεται, αποτελεί λογικό λάθος.

13. Τα συντακτικά λάθη ενός προγράμματος εμφανίζονται στο στάδιο της μεταγλώττισης, ενώ τα λογικά λάθη εμφανίζονται μόνο στην εκτέλεση του προγράμματος.

14. Σε μια εντολή εκχώρησης η μεταβλητή στο αριστερό μέλος και η έκφραση στο δεξί μέλος πρέπει να είναι του ίδιου τύπου. 

15. Η ιεραρχική σχεδίαση χρησιμοποιεί τη στρατηγική της συνεχούς διαίρεσης του προβλήματος σε υποπροβλήματα.

16. Ο μεταγλωττιστής μιας γλώσσας προγραμματισμού δεν ανιχνεύει τα συντακτικά λάθη, αλλά μόνο τα λογικά.

17. Η λίστα των τυπικών παραμέτρων καθορίζει τις παραμέτρους στη δήλωση του κυρίως προγράμματος.

18. Ο βρόχος Για Κ από 5 μέχρι 1 εκτελείται 5 φορές.

2) Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα:

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Θέμα_3

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
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α) Να αναπτύξετε υποπρογράμματα που θα υλοποιούν τα τμήματα Α, Β και Γ του προγράμματος Θέμα_3. Θα τα ορίσετε ως συναρτήσεις ή ως διαδικασίες; Εξηγήστε για κάθε περίπτωση.

β) Να ξαναγράψετε το κύριο πρόγραμμα Θέμα_3 έτσι, ώστε να χρησιμοποιεί τα τρία υποπρογράμματα που ορίσατε στο ερώτημα α).

3) Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: 
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ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
Να μετατρέψετε το τμήμα αυτού του αλγορίθμου σε ισοδύναμο: 

α. με χρήση της αλγοριθμικής δομής ΟΣΟ 
β. με χρήση της αλγοριθμικής δομής ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ 
4)  Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: 
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μεχρισ_οτου (σ < -100) ή (μ=2009)


εμφανισε σ, μ

  Να μετατρέψετε το τμήμα αυτού του αλγορίθμου σε ισοδύναμο με χρήση της αλγοριθμικής δομής ΟΣΟ 
5) Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα και υποπρογράμματα: 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Κλήση_Υποπρογραμμάτων 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: α, β, χ 

ΑΡΧΗ 
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ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

  ΑΝ α<= 4 ΤΟΤΕ 
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  ΓΡΑΨΕ α, β, χ 

ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ χ>11 

 ΓΡΑΨΕ χ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ Διαδ1 (λ, κ, μ) 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: κ, λ, μ 

ΑΡΧΗ 
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ΤΕΛΟΣ_ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ 

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Συν1(εμ, ζ): ΑΚΕΡΑΙΑ 

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: εμ, ζ 

ΑΡΧΗ 
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ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 
Να γράψετε στο τετράδιό σας τις τιμές που θα εμφανιστούν κατά την εκτέλεση του προγράμματος.



Y ‹― (127 – x)^3 / x  


Υ ‹― Υ + x / (x – 2)








Y ‹― (7127 – x) / (x – 10) + E(x)





ΑΝ x < 0 TOTE


       ΓΡΑΨΕ 'Δεν ορίζεται για  –2 ≤ x < 0'


ΑΛΛΙΩΣ


       ΓΡΑΨΕ 'Δεν ορίζεται για   0 ≤ x ≤ 2'
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