Επαναληπτικό Διαγώνισμα 
στο μάθημα Δομημένος Προγραμματισμός

Θέμα 1ο 

Α. Να χαρακτηρίσετε με Σωστό (Σ) ή Λάθος (Λ) τις παρακάτω προτάσεις.

1. Η διακοπή της εκτέλεσης ενός προγράμματος και η ανακατεύθυνσή του σε ένα μοναδικό σημείο τερματισμού με εντολές, κάνει το πρόγραμμα πιο ευανάγνωστο και μας διευκολύνει στην συντήρησή του. 

2. Ο έλεγχος δεδομένων γίνεται για να καλύπτουμε κάθε δυνατή περίπτωση πραγματικών δεδομένων. 

3. Ένα κριτήριο αξιολόγησης ενός αλγορίθμου είναι η απασχόληση της μνήμης του υπολογιστή.

4. Πρόγραμμα είναι ένα σύνολο εντολών για την εκτέλεση ορισμένων λειτουργιών από τον υπολογιστή. 

5. Κάθε ακολουθία 0 και 1 είναι μια εντολή προς την ΚΜΕ (Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας) για να εκτελέσει μια στοιχειώδη λειτουργία. 

6. Οι γλώσσες χαμηλού επιπέδου είναι στενά συνδεδεμένες με την αρχιτεκτονική ενός υπολογιστή. 

7. Μια γλώσσα υψηλού επιπέδου εξαρτάται πολύ από τη μηχανή. 

8. Με τις γλώσσες 4ης γενιάς απαιτείται περισσότερος χρόνος για την ανάπτυξη εφαρμογών από ότι με τις κλασσικές γλώσσες προγραμματισμού.

9. Στο διαδικασιακό προγραμματισμό το πρόγραμμα είναι γραμμένο σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού εξαρτημένη από τη διαδικασία. 

10. Στον παράλληλο προγραμματισμό, μπορούν διάφορα υποπρογράμματα ενός προγράμματος να εκτελούνται παράλληλα (ταυτόχρονα) από δυο η περισσότερους επεξεργαστές τους υπολογιστή. 

11. Τα δεδομένα στον αντικειμενοστρεφή προγραμματισμό χειρίζονται με διαδικασίες ή συναρτήσεις του χρήστη στο κυρίως πρόγραμμα. 

12. Ο συναρτησιακός προγραμματισμός βασίζεται στην έννοια της συνάρτησης όπως την έχουμε συναντήσει στα μαθηματικά. 

13. Ο μεταγλωττιστής είναι ένα ειδικό πρόγραμμα που μεταφράζει ένα πρόγραμμα (αλγόριθμο υλοποιημένο σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού), από μια συμβολική γλώσσα σε γλώσσα μηχανής. 

14. Ο συντάκτης-διορθωτής χρησιμοποιείται για να διορθώνει τα λογικά λάθη ενός προγράμματος. 

15. Ο διερμηνευτής ελέγχει όλες μαζί τις εντολές για συντακτικά και γραμματικά λάθη και μετατρέπει το πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής, οπότε και το εκτελεί. 

16. Ο συνδέτης μετατρέπει το πηγαίο πρόγραμμα σε βιβλιοθήκη. 

17. Η σειρά για την εκτέλεση ενός προγράμματος είναι γραφή-σύνδεση-μετάφραση-εκτέλεση. 

18. Η εντολή writeln(x:8:4); θα εμφανίσει τον αριθμό που περιλαμβάνεται στην μεταβλητή x σε 8 θέσεις σε μια γραμμή, και το δεκαδικό μέρος του θα καταλάβει 4 θέσεις από αυτές. 

19. Η λογική έκφραση A xor B, όπου Α και Β δυο άλλες λογικές εκφράσεις, είναι αληθής όταν και οι δυο εκφράσεις έχουν τις ίδιες τιμές. 

20. Η δήλωση const p:=3.14; είναι σωστή.



Μονάδες 20
Β.  1. Πώς γίνεται ο έλεγχος ενός αλγορίθμου; 



Μονάδες 6
3. Ποια είναι τα τρία βασικά τμήματα ενός διαγράμματος HIPO;

Μονάδες 4
Γ. Να αντιστοιχίσετε τα στοιχεία της στήλης Α με εκείνα της στήλης Β.

	ΣΤΗΛΗ Α
	ΣΤΗΛΗ Β

	1. “false”
2. xor
3. c := ‘Γιώργος’
4. manos
5. in
	a. Λογικός τελεστής

b. Μεταβλητή

c. Αλφαριθμητική σταθερά

d. Λογική σταθερά

e. σχεσιακός τελεστής

f. εντολή αντικατάστασης


Μονάδες 3
Δ. Αν a και b είναι λογικές μεταβλητές με τιμή true και false αντίστοιχα χαρακτηρίστε ως true ή false τις παρακάτω λογικές εκφράσεις:

1. not(a and b xor not(a or b))
2. a and not b or a







Μονάδες 3

ΣΤ. Να υπολογισθούν τα αποτελέσματα των παρακάτω εκφράσεων:

α) 2*4-3*5+8 div 2

β) 5-3*6 div 2

γ)  90 mod 8 div 2*5

δ)  2*10 div 3 mod 2







Μονάδες 4

Θέμα 2ο 

Α. Να αναφέρετε τις διαφορές μεταξύ συμβολικών γλωσσών και γλωσσών χαμηλού επιπέδου. 








Μονάδες 8
Β. Στον παρακάτω πίνακα περιγράφονται τα βήματα για τη δημιουργία ενός προγράμματος. 

	Στήλη Α
	Στήλη Β

	1. συντάκτης

2. συνδέτης

3. πηγαίο πρόγραμμα

4. μεταγλωττιστής

5. εκτελέσιμο πρόγραμμα

6. αντικείμενο πρόγραμμα
	Α. ο επεξεργαστής κειμένου όπου συντάσσεται και επεξεργάζεται το πηγαίο πρόγραμμα

Β. το αρχικό πρόγραμμα, γραμμένο σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού, που αποτελεί είσοδο για τον μεταγλωττιστή 

Γ. το μεταφραστικό πρόγραμμα που δέχεται ένα πρόγραμμα ένα πρόγραμμα γραμμένο σε γλώσσα υψηλού επιπέδου και παράγει ισοδύναμο σε γλώσσα μηχανής 

Δ. το πρόγραμμα που παράγεται από το μεταγλωττιστή 

Ε. Το πρόγραμμα που συνδέει το αντικείμενο πρόγραμμα με τις βιβλιοθήκες και δημιουργεί το εκτελέσιμο πρόγραμμα. 

ΣΤ. το τελικό πρόγραμμα που εκτελείται από τον υπολογιστή. 












Μονάδες 8

Γ. 1.Ποιες οι ομοιότητες και ποιες οι διαφορές ανάμεσα στις διαδικασίες readln(parameter, parameter…) και read(parameter, parameter…). 



Μονάδες 5
2. Να συμπληρώσετε τα κενά στον πίνακα που ακολουθεί. 

	
	Εντολή 
	Δεδομένα 
	Περιεχόμενα μετά την εκτέλεση 

	1
	read(a,b)
	12 14 23 
	a=  b=

	2
	read(c, d, e)
	34

46  78
	c= d= e=

	3
	read(f, g)
	11 100 200 
	f= g= 












Μονάδες 3
Δ. Να βρείτε τα λάθη στο παρακάτω πρόγραμμα… 
program tade

var 

b: integer; 

begin 

readln(b);

case b  


0..10  writeln('kopikes');


11.15 : writeln('metria');


else writeln ('poli kala')

end

end.









Μονάδες 6
Θέμα 3ο 
Α. 1. Να μετατρέψετε το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε διάγραμμα ροής. Μονάδες 7
Διάβασε όνομα 

π(0

Επανάλαβε εφόσον όνομα<> ‘τέλος’ 

Αρχή 

Επανάλαβε 

Διάβασε βαθμός 

Μέχρι βαθμός>0 ΚΑΙ βαθμός<=20

Αν βαθμός<10 τότε 


Εμφάνισε ‘απορρίπτεται’ 

Αλλιώς 


Εμφάνισε ‘προάγεται’ 

π(π+1


Διάβασε όνομα 

Τέλος 

Εμφάνισε π

2. Τι ρόλο επιτελεί το παραπάνω τμήμα αλγορίθμου;


Μονάδες 3
Β. Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας CityTel χρεώνει κλιμακωτά τους συνδρομητές της για τις υπηρεσίες τηλεφωνίας ως εξής: 

	Χρόνος ομιλίας σε λεπτά
	Χρέωση ανά δευτερόλεπτο ομιλίας

	Μέχρι 60
	0.0024 ευρώ

	61-150
	0.0018 ευρώ

	151 και πάνω
	0.0013 ευρώ


Επίσης, υπάρχει πάγιο 5 ευρώ, και το κάθε μήνυμα χρεώνεται με 0.085 ευρώ. Σημειώνεται ότι στα παραπάνω ποσά υπάρχει επιβάρυνση ΦΠΑ 19%. Οι συνδρομητές για αυτό το μήνα ήταν 250. Να αναπτύξετε πρόγραμμα το οποίο:  
1. για κάθε πελάτη θα διαβάζει το όνομά του , τον αριθμό των μηνυμάτων που έστειλε, και τον χρόνο ομιλίας τον τελευταίο μήνα



Μονάδες 4
2. θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει το ποσό του λογαριασμού του
Μονάδες 6
3. θα υπολογίζει πόσοι πελάτες μίλησαν μέχρι από 151 λεπτά και πάνω, και θα μειώνει το ποσό που πληρώνουν κατά 4%. 




Μονάδες 5
4. θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει τα συνολικά έσοδα της εταιρείας. 
Μονάδες 5
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