Ερωτήσεις θεωρίας στον Δομημένο Προγραμματισμό

1. Τι καλείται κατανόηση προβλήματος;
2. Πότε επιβάλλεται να χωρίσουμε ένα πρόβλημα σε άλλα απλούστερα;

3. Τι καλείται δομή προβλήματος;

4. Τι καλείται καθορισμός προβλήματος;

5. Πότε εξυπηρετεί η λύση ενός προβλήματος με τη βοήθεια υπολογιστή;

6. Τι ονομάζουμε δεδομένα ενός προβλήματος;

7. Τι καλείται καθορισμός απαιτήσεων ενός προβλήματος;

8. Ποιοι είναι οι παράγοντες που επηρεάζουν τον καθορισμό των απαιτήσεων για την επίλυση ενός προβλήματος;

9. Γιατί η καταχώριση των δεδομένων ενός προβλήματος στον υπολογιστή δεν αποτελεί μέρος του καθορισμού των απαιτήσεων ενός προβλήματος;

10. Τι είναι ο αλγόριθμος;

11. Ποια είναι τα χαρακτηριστικά ενός καλού αλγορίθμου;

12. Τι είναι ο ψευδοκώδικας;

13. Τι είναι το λογικό διάγραμμα;

14. Για ποιο λόγο είναι απαραίτητη η τυποποίηση του αλγορίθμου;

15. Να αναφέρετε τις βασικές αλγοριθμικές δομές.

16. Να γράψετε σε ψευδοκώδικα και λογικό διάγραμμα τη δομή της ακολουθίας.

17. Να γράψετε σε ψευδοκώδικα και λογικό διάγραμμα τη δομή της επιλογής.

18. Να γράψετε σε ψευδοκώδικα και λογικό διάγραμμα τη δομή της επανάληψης.

19. Τι καλείται τμηματικός προγραμματισμός;

20. Τι καλείται δομημένος προγραμματισμός;

21. Τι καλείται ιεραρχικός προγραμματισμός;

22. Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του δομημένου προγραμματισμού;

23. Τι καλείται διάγραμμα HIPO;

24. Ποια τα τρία βασικά τμήματα ενός διαγράμματος HIPO;

25. Τι καλείται δοκιμή αλγορίθμου;
26. Ποια είναι τα απαραίτητα βήματα για τον έλεγχο ενός αλγορίθμου;

27. Τι καλείται εκσφαλμάτωση;

28. Ποια η μεθοδολογία ανεύρεσης λογικών λαθών;

29. Τι καλείται έλεγχος δεδομένων;

30. Τι καλείται αξιολόγηση αλγορίθμου;

31. Για ποιο λόγο σήμερα μπορούμε να έχουμε ευχερέστερο έλεγχο της ορθότητας ενός αλγορίθμου;

32. Να αναφέρετε διαφορές μεταξύ γλωσσών μηχανής και γλωσσών χαμηλού επιπέδου.

33. Να αναφέρετε διαφορές μεταξύ γλωσσών υψηλού επιπέδου και γλωσσών χαμηλού επιπέδου.

34. Πώς μπορούμε να χαρακτηρίσουμε τις γλώσσες υψηλού επιπέδου ανάλογα με τις λειτουργικές τους ιδιότητες;

35. Τι γνωρίζετε για τις γλώσσες 4ης γενιάς;

36. Τι γνωρίζετε για τον διαδικασιακό προγραμματισμό;

37. Να δώσετε μερικά παραδείγματα γλωσσών που είναι εξαρτημένες από τη διαδικασία.

38. Ποιες είναι οι βασικές αλγοριθμικές δομές και ποιες οι τεχνικές σχεδίασης στο δομημένο προγραμματισμό;

39. Πού χρησιμοποιούνται τα διαγράμματα HIPO;

40. Πού οφείλει την καθιέρωσή του ο παράλληλος προγραμματισμός;

41. Ποια είναι τα χαρακτηριστικά και ποιες οι μέθοδοι στον αντικειμενοστρεφή προγραμματισμό;

42. Τι είναι ο συναρτησιακός προγραμματισμός;

43. Αναφέρετε παραδείγματα γλωσσών συναρτησιακού προγραμματισμού.

44. Ποια η διαφορά του λογικού από το διαδικασιακό προγραμματισμό;

45. Να εξηγήσετε τους όρους πηγαίο πρόγραμμα, αντικείμενο πρόγραμμα και μεταγλωττιστής.

46. Να αναφέρετε ομοιότητες και διαφορές μεταξύ compiler και interpreter.

47. Να εξηγήσετε τη διαδικασία γραφής –εκτέλεσης προγράμματος.

48. Ποια είναι τα σύγχρονα προγραμματιστικά περιβάλλοντα;

49. Να αναφέρετε μερικά από τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της Pascal.

50. Ποιο είναι το αλφάβητο της Pascal;

51. Ποια είναι τα ονόματα-ταυτότητες και σε τι χρησιμεύουν;

52. Σε τι χρησιμεύει το Συντακτικό (Syntax) της γλώσσας;

53. Σε τι χρησιμεύει η Σημασιολογία (Semantics);

54. Ποιοι είναι οι απλοί ή στοιχειώδεις τύποι δεδομένων;

55. Πότε χρησιμοποιείται ο πραγματικός τύπος;

56. Ποιες είναι οι πράξεις που μπορεί να γίνουν με μεταβλητές ή εκφράσεις λογικού τύπου;

57. Να εξηγήσετε πως λειτουργούν οι διαδικασίες read(parameter,parameter,…) και readln(parameter,parameter,…). Ποιες οι ομοιότητες και ποιες οι διαφορές μεταξύ τους;

58. Να εξηγήσετε πως λειτουργούν οι διαδικασίες write(parameter,parameter,…) και writeln(parameter,parameter,…). Ποιες οι ομοιότητες και ποιες οι διαφορές μεταξύ τους;
59. Να εξηγήσετε πως λειτουργούν οι διαδικασίες write(x:m) και writeln(x:m:n). Ποιες οι ομοιότητες και ποιες οι διαφορές μεταξύ τους;

60. Να δώσετε τη μορφή της εντολής επανάληψης while και να εξηγήσετε τη λειτουργία της. 

61. Να δώσετε τη μορφή της εντολής επανάληψης repeat until και να εξηγήσετε τη λειτουργία της. 
62. Να δώσετε τη μορφή της εντολής επανάληψης for και να εξηγήσετε τη λειτουργία της. 
63. Να συγκρίνετε τις εντολές επανάληψης και να αναφέρετε ποιες είναι οι ομοιότητες και ποιες οι διαφορές τους.

64. Να συγκρίνετε τη μορφή της διαδικασίας και του προγράμματος.

65. Τι είναι και σε τι χρησιμεύει μια διαδικασία;

66. Ποιες είναι οι τυπικές και ποιες οι πραγματικές παράμετροι μιας διαδικασίας;

67. Ποιες είναι οι παράμετροι τιμών και ποιες οι παράμετροι μεταβλητών σε μία διαδικασία;

68. Τι είναι η συνάρτηση οριζόμενη από το χρήστη και ποια είναι η διαφορά της από τη διαδικασία;

69. Να εξηγήσετε τι είναι τύπος δεδομένων.
70. Να δώσετε την περιγραφή του Ακέραιου (Integer) τύπου δεδομένων.

71. Να δώσετε την περιγραφή του Πραγματικού (Real) τύπου δεδομένων.

72. Να δώσετε την περιγραφή του Λογικού (Boolean) τύπου δεδομένων.
73. Να δώσετε την περιγραφή του τύπου δεδομένων χαρακτήρας (Char).

74. Ποιες είναι οι κοινές ιδιότητες των τεσσάρων βασικών τύπων; Πώς ονομάζονται γενικά οι τύποι με αυτές τις ιδιότητες;

75. Ποιοι τύποι δεδομένων ονομάζονται τακτικοί; Ποιοι από τους βασικούς τύπους είναι και ποιοι δεν είναι τακτικοί; Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας.

76. Να αναφέρετε τις συναρτήσεις τακτικών τύπων και να εξηγήσετε με παραδείγματα τη λειτουργία τους.

77. Πώς διακρίνονται οι απλοί από τους σύνθετους τύπους δεδομένων; Να δώσετε παραδείγατα απλών και σύνθετων τύπων δεδομένων.

78. Πώς διακρίνονται οι σύνθετοι τύποι δεδομένων με δόμηση, από τους σύνθετους τύπους χωρίς δόμηση; Να δώσετε παραδείγματα σύνθετων τύπων με δόμηση και σύνθετων τύπων χωρίς δόμηση.

79. Ποιες είναι οι δομές δεδομένων; Πώς διακρίνονται οι στατικές από τις δυναμικές δομές δεδομένων; Να δώσετε παραδείγματα στατικών δομών δεδομένων και δυναμικών δομών δεδομένων.
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