ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΛΥΚΕΙΩΝ

ΕΞΕΤΑΖΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ:

ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

ΣΥΝΟΛΟ ΣΕΛΙΔΩΝ: ΤΕΣΣΕΡΙΣ (4)
ΘΕΜΑ 1
1. α) Ποια είναι τα χαρακτηριστικά των γλωσσών υψηλού επιπέδου;
(5 μονάδες)

β) Τι καλείται δομημένος προγραμματισμός;
(5 μονάδες)
2. Να συμπληρώσετε τα παρακάτω κενά με τις κατάλληλες λέξεις:

α) Ένα διάγραμμα HIPO αποτελείται από 3 βασικά τμήματα, τα οποία περιγράφουν την ..................................... δεδομένων, την ..................................... και ..................................... .

β) Η εύρεση των λογικών λαθών ενός προγράμματος ονομάζεται ..................................... .

γ) Οι πιο συνηθισμένες παραστάσεις αλγορίθμου είναι ....................................., ..................................... και ..................................... .

δ) Κατά τη διάρκεια της επίλυσης του προβλήματος με τον υπολογιστή είναι απαραίτητο να χρησιμοποιήσουμε ορισμένες τυποποιημένες διαδικασίες που χαρακτηρίζονται ως κύκλος ..................................... .

ε) Οι σύνθετοι τύποι ονομάζονται και ..................................... και διακρίνονται σε ..................................... και ..................................... .
(10 μονάδες)

3. Να χαρακτηρίσετε ως Σωστές ή Λάθος τις παρακάτω προτάσεις:
1. Οι πίνακες είναι σύνθετος τύπος με δόμηση.

2. Τα Αρχεία είναι σύνθετος τύπος χωρίς δόμηση.

3. Μια διαδικασία μπορεί να επιφέρει αλλαγές σε μη τοπικό επίπεδο.

4. Η Pascal είναι γλώσσα χαμηλού επιπέδου.

5. Οι δηλώσεις σταθερών σε ένα πρόγραμμα προηγούνται των δηλώσεων μεταβλητών.
(10 μονάδες)
4. Να αντιστοιχήσετε τα στοιχεία της στήλης Α με αυτά της στήλης Β.
	Α
	Β

	Α. Γλώσσα Προγραμματισμού

Β. Συντακτικό

Γ. Σημασιολογία

Δ. Τύπος Δεδομένων
	1. Κατηγορία δεδομένων με ορισμένη απεικόνιση και ένα σύνολο λειτουργιών που μπορούν να εφαρμοστούν στο σύνολο των τιμών τους.

2. Σύνολο τυπικών κανόνων οι οποίοι προσδιορίζουν πώς γράφονται έγκυρες εντολές σε μία γλώσσα προγραμματισμού.

3. Σύνολο κανόνων, συμβόλων και ειδικών λέξεων που χρησιμοποιούνται για τη δημιουργία ενός προγράμματος.

4. Σύνολο κανόνων οι οποίοι προσδιορίζουν τη σημασία των εντολών που γράφονται σε μία γλώσσα προγραμματισμού.


(10 μονάδες)
ΘΕΜΑ 2

1. Να εξηγήσετε ποια είναι η λειτουργία των παρακάτω προγραμμάτων:

α) program charset (output);

     var ch:char;

     begin

       for ch:=chr(32) to chr(200) do

          write(ch);

          writeln;

     end.
(5 μονάδες)
β) program table (output);

     var i:integer;

     begin

       writeln(‘Number’:10, ‘square’:10, ‘cube’:10);

       for i:=1 to 20 do

          writeln(i:10, sqr(i):10*sqr(i):10);
     end.
(5 μονάδες)
2. Στη συνέχεια να απαντήσετε στα ακόλουθα ερωτήματα και για τα δύο προγράμματα:
α) Πόσες επαναλήψεις εκτελούνται σε κάθε περίπτωση;

β) Ποιες είναι οι μεταβλητές των προγραμμάτων και ποιος ο τύπος τους;

 (10 μονάδες)
ΘΕΜΑ 3
Να γράψετε πρόγραμμα που να διαβάζει έναν χαρακτήρα και αν είναι πεζός να τον μετατρέπει σε κεφαλαίο. Χρησιμοποιείστε διαδικασία ή συνάρτηση που θα το υλοποιεί. Στο κυρίως πρόγραμμα θα διαβάζεται επαναληπτικά ένας χαρακτήρας και θα γίνεται η μετατροπή του μέχρι να δοθεί σαν είσοδος ο χαρακτήρας ‘0’.
(20 μονάδες)
ΘΕΜΑ 4
Ένας τουρίστας σχεδιάζει το ταξίδι του για την Κρήτη. Η τιμή του εισιτηρίου που θα πληρώσει εξαρτάται από την επιλογή της μέρας και της θέσης. Βοηθήστε τον να υπολογίσει πόσα θα πληρώσει χρησιμοποιώντας τον πίνακα που ακολουθεί. Επειδή ακόμα δεν έχει αποφασίσει ούτε τη μέρα ούτε τη θέση δώστε του τη δυνατότητα να επαναλάβει τη διαδικασία του υπολογισμού όσες φορές θέλει μέχρι να δώσει ως είσοδο στην ερώτηση «Θέλετε να συνεχίσετε;» την απάντηση ‘Ο’.

	Θέση
	Τιμή εισιτηρίου χωρίς έκπτωση
	Έκπτωση στην αρχική τιμή

για κάθε ημέρα της εβδομάδας

	A
	100
	Δ
	Τ
	Τ
	Π
	Π
	Σ
	Κ

	B
	50
	20%
	10%
	20%
	10%
	5%
	0%
	0%

	C
	25
	
	
	
	
	
	
	

	D
	20
	
	
	
	
	
	
	


(20 μονάδες)
ΟΔΗΓΙΕΣ (για τους εξεταζόμενους)
1. Στο τετράδιο να γράψετε μόνο τα προκαταρκτικά (ημερομηνία, εξεταζόμενο μάθημα, κατεύθυνση). Να μην αντιγράψετε τα θέματα στο τετράδιο.

2. Να γράψετε το ονοματεπώνυμό σας στο πάνω μέρος των φωτοαντιγράφων, αμέσως μόλις σας παραδοθούν. Καμιά άλλη σημείωση δεν επιτρέπεται να γράψετε.
3. Να απαντήσετε στο τετράδιό σας σε όλα τα θέματα.

4. Να γράψετε τις απαντήσεις σας μόνο με μπλε ή μόνο με μαύρο στυλό. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μολύβι μόνο για σχέδια, διαγράμματα και πίνακες.

5. Κάθε απάντηση επιστημονικά τεκμηριωμένη είναι αποδεκτή.

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
3

