ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΛΥΚΕΙΩΝ

ΕΞΕΤΑΖΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ:

ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

ΣΥΝΟΛΟ ΣΕΛΙΔΩΝ: ΤΕΣΣΕΡΙΣ (4)
ΘΕΜΑ 1
1. α) Τι είναι ένας μεταγλωττιστής και τι είδη μεταγλωττιστή υπάρχουν; 
(5 μονάδες)
β) Να αναφέρετε σε τι διαφέρει ο interpreter από τον compiler.
(5 μονάδες)
2. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα: 
	P
	Q
	P and Q
	P or Q
	P xor Q
	not P

	True
	True
	
	
	
	

	True
	False
	
	
	
	

	False
	True
	
	
	
	

	False
	False
	
	
	
	


(10 μονάδες)

3. Να χαρακτηρίσετε ως Σωστές ή Λάθος τις παρακάτω προτάσεις:

1. Όταν μια τιμή δεδομένου είναι ατομική, εννοούμε ότι δεν αποτελείται από μέρη που μπορούν να προσπελαστούν ανεξάρτητα.

2. Ο πραγματικός τύπος δεδομένων είναι τακτικός τύπος.

3. Σε μια δομή επανάληψης for αν η αρχική τιμή είναι ίση με την τελική ο κύκλος δεν εκτελείται καμία φορά.

4. Οι γλώσσες μηχανής ονομάζονται αλλιώς και γλώσσες χαμηλού επιπέδου.
5. Η καταχώρηση των δεδομένων ενός προβλήματος στον υπολογιστή αποτελεί μέρος του καθορισμού των απαιτήσεων ενός προβλήματος.

(10 μονάδες)
4. Να αντιστοιχήσετε τα στοιχεία της στήλης Α με αυτά της στήλης Β.
	Α
	Β

	Α. Γλώσσες Μηχανής

Β. Συμβολικές Γλώσσες

Γ. Γλώσσες Υψηλού Επιπέδου

Δ. Γλώσσες 4ης Γενιάς
	1. Έχουν καθορισμένο σύνολο από λέξεις, σύμβολα και προτάσεις.

2. Έχουν ορισμένους συντακτικούς και γραμματικούς κανόνες

3. Έχουν μια κατηγορία δυναμικών εντολών.

4. Οι εντολές αποτελούνται από μια ακολουθία 0 και 1.

5. Τα προγράμματα είναι άμεσα συνδεδεμένα με τον υπολογιστή στον οποίο γράφτηκαν και δεν μπορούν να μεταφερθούν σε άλλο υπολογιστή.

6. Αντιστοιχίζουν εντολές του κώδικα μηχανής σε συντομογραφίες λέξεων της Αγγλικής Γλώσσας.

7. Ονομάζονται αλλιώς και Γλώσσες Χαμηλού Επιπέδου.

8. Είναι διαλογικές.


(10 μονάδες)
ΘΕΜΑ 2

1. Να γράψετε τις τιμές που παίρνουν οι μεταβλητές στις παρακάτω περιπτώσεις:

	read(a);

readln(b,c);
	15 13 12
	

	read(a, b, c);
	20 21 22
	

	readln(a);

readln(b,c);
	12 52 23

45 55 23
	

	read(x);

read(y);
	8 9 10
	

	readln(x); read(y);
	10 2

9
	


 (6 μονάδες)

2. Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη όταν εκτελεστούν οι παρακάτω εντολές εξόδου:

	write(‘Hello’:10);
	

	writeln(‘’);

write(‘Hello’:8);
	

	x:=3,89632;

writeln(x:10:2);
	

	writeln(‘*’:4);

writeln(‘**’:4);

writeln(‘***’:4);

writeln(‘****’:4);
	

	dekadika:=0;

num:=8,99999999;

writeln(num:5:dekadika);
	

	writeln(‘Alpha:’, 5,003:8:3);
	


 (6 μονάδες)
3. Να γραφτεί υποπρόγραμμα το οποίο να υπολογίζει και να τυπώνει το μέγιστο και το ελάχιστο τριών ακεραίων αριθμών που δίνονται ως είσοδος. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για την επίλυση του ερωτήματος και συνάρτηση και διαδικασία; Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας.
(8 μονάδες)

ΘΕΜΑ 3
Να δώσετε λύση με τη μορφή προγράμματος ή υποπρογράμματος στα ακόλουθα προβλήματα:

α) Εύρεση και εκτύπωση επόμενου και προηγούμενου ενός ακεραίου σε μορφή char (π.χ. ‘8’).
(7 μονάδες)
β) Αντιστροφή ενός διψήφιου αριθμού (π.χ. από 12 ( 21).
(6 μονάδες)
γ) Έλεγχος αν ένας ακέραιος αριθμός είναι πρώτος.
(7 μονάδες)
ΘΕΜΑ 4
α) Να γραφτεί μια διαδικασία που να διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό από το πληκτρολόγιο. Η ανάγνωση θα γίνεται επαναληπτικά μέχρι να δοθεί αριθμός μεγαλύτερος του 0.
(3 μονάδες)
β) Να γραφτεί συνάρτηση που να υπολογίζει το άθροισμα Σ = 11+22+33+...+νν δεχόμενη ως είσοδο τον ακέραιο αριθμό ν.
(8 μονάδες)
γ) Να γραφτεί διαδικασία που θα τυπώνει στην οθόνη του υπολογιστή το μήνυμα Σ: (4 κενά) (τιμή). Η τιμή αυτή είναι ακέραια και δίνεται ως είσοδος στη διαδικασία αυτή.
(4 μονάδες)
δ) Τέλος να γράψετε ένα πρόγραμμα με τη βοήθεια των υποπρογραμμάτων που γράψατε, το οποίο θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό ν, θα υπολογίζει το άθροισμα Σ = 11+22+33+...+νν και θα τυπώνει το άθροισμα αυτό. Στο τέλος ο χρήστης θα ρωτάται αν θέλει να συνεχίσει να δώσει και άλλον αριθμό. Τερματισμός θα γίνεται εφόσον δοθεί απάντηση ‘Ο’. Θα ελέγχεται επίσης η εγκυρότητα της απάντησης η οποία θα πρέπει να είναι ‘Ν’ ή ‘Ο’.
(5 μονάδες)
ΟΔΗΓΙΕΣ (για τους εξεταζόμενους)
1. Στο τετράδιο να γράψετε μόνο τα προκαταρκτικά (ημερομηνία, εξεταζόμενο μάθημα, κατεύθυνση). Να μην αντιγράψετε τα θέματα στο τετράδιο.

2. Να γράψετε το ονοματεπώνυμό σας στο πάνω μέρος των φωτοαντιγράφων, αμέσως μόλις σας παραδοθούν. Καμιά άλλη σημείωση δεν επιτρέπεται να γράψετε.
3. Να απαντήσετε στο τετράδιό σας σε όλα τα θέματα.

4. Να γράψετε τις απαντήσεις σας μόνο με μπλε ή μόνο με μαύρο στυλό. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μολύβι μόνο για σχέδια, διαγράμματα και πίνακες.

5. Κάθε απάντηση επιστημονικά τεκμηριωμένη είναι αποδεκτή.

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
3

