ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΛΥΚΕΙΩΝ

ΕΞΕΤΑΖΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ:

ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ
ΣΥΝΟΛΟ ΣΕΛΙΔΩΝ: ΤΕΣΣΕΡΙΣ (4)
ΘΕΜΑ 1
1. α) Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του Δομημένου Προγραμματισμού;

(5 μονάδες)
β) Σε τι διαφέρουν οι στατικές από τις δυναμικές δομές δεδομένων; Να αναφέρετε παραδείγματα δυναμικών και στατικών δομών.

(7 μονάδες)
2. Να συμπληρώσετε τα παρακάτω κενά με τις κατάλληλες λέξεις:
α) Ο μεταγλωττιστής είναι ένα ειδικό πρόγραμμα που ..................................... ένα άλλο πρόγραμμα, από μία γλώσσα ..................................... σε γλώσσα ...................................... Το πρόγραμμα προς μετάφραση το λέμε ..................................... (source) πρόγραμμα, ενώ το μεταφρασμένο ..................................... (object) πρόγραμμα.
(5 μονάδες)
β) Ο δομημένος προγραμματισμός χρησιμοποιεί για την κωδικοποίηση των προγραμμάτων τις βασικές ..................................... δομές για τη δημιουργία πολύπλοκων προγραμμάτων. Οι δομές αυτές είναι η ..................................... η απλή ..................................... και η ...................................... Εκτός από τις δομές αυτές χρησιμοποιούνται και τεχνικές ανάπτυξης και σχεδίασης όπως του ..................................... και του ..................................... προγραμματισμού. Η παράσταση αυτών των τεχνικών γίνεται με τα διαγράμματα ..................................... που στα ελληνικά μεταφράζετε ως ..................................... εισόδου - ..................................... - εξόδου. Στα διαγράμματα αυτά εμφανίζονται τα διάφορα επίπεδα ιεραρχίας και τα τμήματα προγράμματος με αριθμό σύμφωνα με τη σειρά εκτέλεσής τους.
(5 μονάδες)

3. Να χαρακτηρίσετε ως Σωστές ή Λάθος τις παρακάτω προτάσεις: 

1. Η έκφραση της εντολής case μπορεί να δώσει τιμές τύπου ακεραίου, πραγματικού ή λογικού.

2. Ο αλφαριθμητικός τύπος έχει μέγιστο μήκος 255 χαρακτήρες.

3. Ο λογικός τύπος παίρνει 2 μόνο τιμές.

4. Η Σημασιολογία είναι ένα σύνολο τυπικών κανόνων που προσδιορίζουν πως γράφονται έγκυρες εντολές σε μία γλώσσα προγραμματισμού.
(8 μονάδες)
4. Να αντιστοιχήσετε τα στοιχεία της στήλης Α με αυτά της στήλης Β.
	Α
	Β

	Α. Διαδικασιακός Προγραμματισμός
Β. Δομημένος Προγραμματισμός
Γ. Παράλληλος Προγραμματισμός
Δ. Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός
Ε. Συναρτησιακός Προγραμματισμός
ΣΤ. Λογικός Προγραμματισμός
	1. Δεν περιγράφεται ο αλγόριθμος επίλυσης του σχετικού προβλήματος αλλά η γνώση που σχετίζεται με το πρόβλημα.

2. Υπάρχει ενσωμάτωση των δεδομένων και του τρόπου χειρισμού αυτών μέσα από την έννοια του αντικειμένου.

3. Χρησιμοποιεί βασικές αλγοριθμικές δομές και τις τεχνικές του τμηματικού και ιεραρχικού προγραμματισμού.

4. Οι εντολές και οι δομές ελέγχου είναι συναρτήσεις.

5. Επιτρέπει ταυτόχρονη εκτέλεση διαδικασιών από διαφορετικούς επεξεργαστές.

6. Δίνει έμφαση στον προγραμματισμό των υπολογιστικών και λογικών διαδικασιών που απαιτούνται για την επίλυση του προβλήματος.


(10 μονάδες)
ΘΕΜΑ 2

1. Να εξηγήσετε τη λειτουργία των παρακάτω συναρτήσεων τακτικών τύπων

i) chr(x:integer):char

ii) succ(x):ordinal type

(5 μονάδες)
2. Στον πίνακα ASCII το γράμμα d αντιστοιχεί στο 100 και το γράμμα D στο 68. Σύμφωνα με αυτή την πληροφορία, τι τυπώνουν οι παρακάτω εντολές;

i. writeln(chr(100));

ii. writeln(ord(‘D’)+10);

iii. writeln(chr(32+ord(‘D’)));

iv. writeln(ord(‘d’));

Επιπλέον βρείτε το αποτέλεσμα των παρακάτω εντολών:

i. writeln(ord(true));

ii. writeln(ord(false));

iii. writeln(pred(-1));

iv. writeln(succ(-1));

(8 μονάδες)
3. Να μετατρέψετε την παρακάτω δομή επιλογής if σε case:

if x=1 then

writeln (‘1os’);

else if x=2 then

writeln(‘2os’);

else if x=3 then

writeln(‘3os’);

else if x=4 or x=5 then

writeln(‘brabeio’);

else

writeln(‘epainos’);
(7 μονάδες)
ΘΕΜΑ 3
Για έναν νέο που αγαπάει τα ταξίδια το ταξίδι με τρένο στην Ευρώπη (αλλιώς ονομάζεται interRail) είναι μια μεγάλη πρόκληση. Ο παρακάτω πίνακας περιλαμβάνει τις τιμές των εισιτηρίων για όλες τις θέσεις, σε σχέση με τον αριθμό ημερών που κάποιος ταξιδεύει.

	Αριθμός ημερών
	1η θέση
	2η θέση
	3η θέση

	5 μέρες
	329
	249
	259

	10 μέρες
	489
	359
	239

	22 μέρες
	629
	469
	309

	30 μέρες
	809
	599
	399


Να γραφτεί πρόγραμμα που να διαβάζει για μία ομάδα 10 ατόμων τον αριθμό των ημερών του ταξιδιού και τη θέση της επιλογής τους (1, 2, 3) και να υπολογίζει και να εμφανίζει το κόστος του εισιτηρίου.

(20 μονάδες)
ΘΕΜΑ 4
α) Να γραφτεί υποπρόγραμμα που θα ελέγχει εάν ένας ακέραιος αριθμός διαιρείται με το 4, δίνοντας ως έξοδο μία Boolean μεταβλητή.
(4 μονάδες)
β) Να γραφτεί υποπρόγραμμα που θα ελέγχει εάν ένας ακέραιος αριθμός διαιρείται ακριβώς με το 100.
(4 μονάδες)
γ) Να γραφτεί υποπρόγραμμα που θα ελέγχει εάν ένας ακέραιος αριθμός διαιρείται ακριβώς με το 400. 
(4 μονάδες)
δ) Ένα δίσεκτο έτος διαιρείται ακριβώς με το 4 και αν διαιρείται με το 100 πρέπει να διαιρείται ακριβώς και με το 400. Να γραφτεί πρόγραμμα που θα διαβάζει επαναληπτικά 100 φορές μια χρονολογία (ελέγχοντας την εγκυρότητα της εισόδου) και θα ελέγχει αν είναι δίσεκτο. Αν είναι δίσεκτο θα εμφανίζει το μήνυμα «Δίσεκτο», αλλιώς «Μη δίσεκτο». Στην περίπτωση που διαιρείται μια χρονολογία ακριβώς με το 100 αλλά όχι με το 400 να εμφανίζεται μήνυμα που να εξηγεί γιατί η χρονολογία δεν είναι δίσεκτη.
(8 μονάδες)
ΟΔΗΓΙΕΣ (για τους εξεταζόμενους)
1. Στο τετράδιο να γράψετε μόνο τα προκαταρκτικά (ημερομηνία, εξεταζόμενο μάθημα, κατεύθυνση). Να μην αντιγράψετε τα θέματα στο τετράδιο.

2. Να γράψετε το ονοματεπώνυμό σας στο πάνω μέρος των φωτοαντιγράφων, αμέσως μόλις σας παραδοθούν. Καμιά άλλη σημείωση δεν επιτρέπεται να γράψετε.
3. Να απαντήσετε στο τετράδιό σας σε όλα τα θέματα.

4. Να γράψετε τις απαντήσεις σας μόνο με μπλε ή μόνο με μαύρο στυλό. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μολύβι μόνο για σχέδια, διαγράμματα και πίνακες.

5. Κάθε απάντηση επιστημονικά τεκμηριωμένη είναι αποδεκτή.

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
1

