Θέμα  1ο 

Α. Να χαρακτηρίσετε αν κάθε μία από τις παρακάτω προτάσεις είναι σωστή (Σ) ή λανθασμένη (Λ).
1. Η γλώσσα ALGOL προσπάθησε, χωρίς επιτυχία να καλύψει όλους τους τομείς του προγραμματισμού.
2. Σε μία εμφωλευμένη επανάληψη πρέπει υποχρεωτικά  να χρησιμοποιούμε διαφορετικές μεταβλητές ως μετρητές για τους εμφωλευμένους βρόγχους.
3. Η εντολή GOTO χρησιμοποιείται σε προγράμματα που δεν ακολουθούν τις αρχές του δομημένου προγραμματισμού .
4. Η γλώσσα LISP, είναι μια μη διαδικασιακή γλώσσα προγραμματισμού που χρησιμοποιείται στο χώρο της τεχνητής νοημοσύνης.
5. Σε μια στατική δομή δεδομένων δυο πολύ βασικές λειτουργίες είναι, η εισαγωγή και η προσπέλαση. 












(Μονάδες  10)
Β.   1. Τι ονομάζουμε δομή ενός προβλήματος; Πώς μπορεί να αναπαρασταθεί;
(Μονάδες  6)
      2.  Αναφέρατε ονομαστικά με τη σειρά τα στάδια αντιμετώπισης ενός προβλήματος;
(Μονάδες  4)
Γ.  Να φτιάξετε το διάγραμμα ροής του αλγόριθμου ταξινόμησης ευθείας ανταλλαγής(φυσαλίδα) ο οποίος ταξινομεί έναν μονοδιάστατο πίνακα με ονόματα μαθητών ΟΝ[100] κατά αλφαβητική σειρά. 
     (Μονάδες 12)
Δ.  Δίνονται τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου που υπολογίζουν το μέσο όρο τριών αριθμών. Να γράψετε στο τετράδιό σας τι είδους αλγοριθμική αναπαράσταση χρησιμοποιείται στον καθένα.

α)
Διάβασε β1, β2, β3

αποτέλεσμα ← (β1+ β2+ β3) / 3

Εμφάνισε αποτέλεσμα

Αν αποτέλεσμα >= 10 τότε

Εμφάνισε «Πέρασε»

Αλλιώς
Εμφάνισε «Κόπηκε»

Τέλος_Αν
β)
Πάρε 3 βαθμούς 

Πρόσθεσέ τους και διαίρεσε με το 3

Εμφάνισε το αποτέλεσμα

Εμφάνισε το μήνυμα  «Πέρασε» όταν το αποτέλεσμα είναι μεγαλύτερο ίσο του 10

Εμφάνισε το μήνυμα «Κόπηκε» όταν το αποτέλεσμα είναι μικρότερο του 10 

γ)
Βήμα 1 :  Διάβασε το β1

Βήμα 2 :  Διάβασε το β2

Βήμα 3 :  Διάβασε το β3
Βήμα 4 :  Θέσε  αποτέλεσμα=(β1+β2+β3)/3
Βήμα 5 :  Εμφάνισε το  αποτέλεσμα


Βήμα 6:   Αν αποτέλεσμα >= 10, τότε πήγαινε στο βήμα 7, αλλιώς στο βήμα 8

Βήμα 7 :  Εμφάνισε «Πέρασε»

Βήμα 8 :  Εμφάνισε «Κόπηκε»
δ)

 
     (Μονάδες 8)
Θέμα  2ο 
Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα με όνομα ΘΕΜΑ_2 καθώς  και η συνάρτηση  Πράξεις : 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΘΕΜΑ_2

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
ΑΚΕΡΑΙΕΣ: α, β, γ, i, Σ  
i ← 0

Σ ← 0

Αρχή_Επανάληψης


Διάβασε α, β


γ ← Πράξεις(α,β) + 2


Γράψε α, β, γ


Σ ← Σ + γ + α

i ← i + 1
Μέχρις_ότου Σ >= 100

Γράψε  i, Σ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΘΕΜΑ_2
ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ  Πράξεις (X,Υ) : ΑΚΕΡΑΙΑ
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: X ,Υ 
ΑΡΧΗ

AN Χ <= 0 ΤΟΤΕ

Χ ← Χ ^ 2 
ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ  Χ <= 20 ΤΟΤΕ

Χ ← Χ + 10 

ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ  Χ <= 40 ΤΟΤΕ

Χ ← Χ – 10

ΑΛΛΙΩΣ

Χ ← Χ – 50

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
Υ ← Υ + 5

Πράξεις ← (Χ + Υ)div5+1

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ
1.  Να γράψετε όλες τις τιμές που εμφανίζονται αν εισαχθούν διαδοχικά σε κάθε επανάληψη  τα ζεύγη τιμών:  
α. -5, 5         


β. 25, 35          
    
  γ. 50 , 11   

(Μονάδες 6)
2.  Να γράψετε τις τελικές τιμές των i, Σ

(Μονάδες 2)
3.  Να γράψετε διαδικασία με το όνομα Υπολογισμοί, η οποία θα χρησιμοποιεί τη δομή Επίλεξε αντί της  Αν…..Αλλιώς_Αν…..Τέλος_Αν και επιτελεί τις ίδιες λειτουργίες με τη συνάρτηση Πράξεις .

(Μονάδες 8)
4. Να ξαναγράψετε το πρόγραμμα που δόθηκε αρχικά, ώστε να επιτελεί την ίδια λειτουργία χρησιμοποιώντας τη διαδικασία που φτιάξατε στο ερώτημα 3. 
(Μονάδες 4)
Διάβασε β1, β2, β3





αποτέλεσμα←(β1+β2+β3)/3








αποτέλεσμα>=10





Αληθής





Ψευδής





Εκτύπωσε αποτέλεσμα





Εκτύπωσε  ‘Πέρασε’





Εκτύπωσε ‘Κόπηκε’








