 ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ Διαγώνισμα 1
Επιμέλεια θεμάτων: Δόγκας Γιώργος
ΘΕΜΑ 1ο 
Α. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.

1. Η ιεραρχική σχεδίαση ή ιεραρχικός προγραμματισμός χρησιμοποιεί τη στρατηγική της διαίρεσης του προβλήματος σε υποπροβλήματα .
2. Η ταξινόμηση της φυσαλίδας είναι ο πιο απλός και ταυτόχρονα ο πιο αργός αλγόριθμος ταξινόμησης
3. Η συλλογή των ακατέργαστών δεδομένων και ο συσχετισμός τους δίνει ως αποτέλεσμα την πληροφορία..

4. Η μέτρηση η κωδικοποίηση η μετάδοση της πληροφορίας αποτελεί αντικείμενο μελέτης ενός ιδιαίτερου κλάδου της θεωρίας πληροφοριών.
5. Η πραγματική παράμετρος και η αντίστοιχη τυπική παράμετρος πρέπει να είναι του ίδιου τύπου.

6. Ο αριθμός των πραγματικών και τυπικών παραμέτρων μπορεί και να μεταβάλλεται στην διάρκεια της εκτέλεσης ενός προγράμματος.

7. Όλες οι γλώσσες προγραμματισμού ονομάζουν ορίσματα τις τυπικές παραμέτρους και απλά παραμέτρους τις πραγματικές παραμέτρους  

8. Όταν ένα τμήμα προγράμματος επιτελεί ένα αυτόνομο έργο και έχει γραφεί χωριστά από το υπόλοιπο πρόγραμμα τότε αναφερόμαστε σε υποπρόγραμμα.

.

  Μονάδες 10
Β.

 i. Να γραφεί η γενική μορφή της εντολής ΚΑΛΕΣΕ
 Μονάδες 3
i i. Να γραφεί ο τρόπος σύνταξης της Δομής επανάληψης  όσο να δοθεί το λογικό διάγραμμα και ένα παράδειγμα. 
Μονάδες 3
Γ.

i. Να γραφεί  σε τι αντιστοιχούν τα παρακάτω διαγράμματα ροής και να γίνει σύντομη αιτιολόγηση
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             Μονάδες 4
i i. Να μετατραπεί το παρακάτω διάγραμμα ροής σε πρόγραμμα.
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Μονάδες 5
Δ.

i. Να Αντιστοιχίσετε τις δύο στήλες:

	Στήλη Α
	Στήλη Β

	
	1)1Α

	
	2)Κ

	
	3)Κ_Α

	
	4)Κ_

	α)Σχόλια
	5)! σχόλιο

	β)Πρώτη και τελευταία γραμμή
	6)! λάθος σχόλιο

	γ)Δεδομένα - αποτελέσματα
	7)Αρχή 

	δ)Σχήματα λογικών υποθέσεων
	8)Τέλος

	
	9)//…//

	ε)Τελεστές
	10)/* ….*/

	ζ)Μεταβλητές
	11)Γράψε

	η)Εντολή εκχώρησης
	12)Ψάξε

	θ)Ρήματα σε προστακτική
	13)Διάβασε

	
	14)Επίλεξε

	
	15)Όχι

	
	16)Και

	
	17)Ή

	
	18)+

	
	


Μονάδες 7
Ε.

i. Να δοθεί το διάγραμμα ροής του αλγορίθμου της σειριακής αναζήτησης.

Μονάδες 8
ΘΕΜΑ 2ο

Α. 
Να γραφεί με την πολλαπλή Δομή επιλογής ΑΝ..ΤΟΤΕ..ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ το παρακάτω τμήμα προγράμματος:

ΑΝ ποσότητα <=50 ΤΟΤΕ

κόστος <-ποσότητα*580

ΑΛΛΙΩΣ

ΑΝ ποσότητα<=100 ΤΟΤΕ


κόστος <-ποσότητα*520


ΑΛΛΙΩΣ


ΑΝ ποσότητα<=200 ΤΟΤΕ 
κόστος <-ποσότητα*470



ΑΛΛΙΩΣ
κόστος <-ποσότητα*440



ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
Β. Να γράφει συνάρτηση και διαδικασία που θα πραγματοποιεί την παραπάνω λειτουργία καθώς και το αντίστοιχο πρόγραμμα που θα καλεί τα δύο υποπρογράμματα και θα εμφανίζει τα αποτελέσματα.

Σημείωση : δεν είναι απαραίτητο να γραφούν δύο ξεχωριστά προγράμματα 
Μονάδες 20
ΘΕΜΑ 3ο (15ου ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2003)
ΑΓΟΥΡΕΣ ΝΤΟΜΑΤΕΣ

Είναι γεγονός ότι εάν τοποθετηθούν ώριμες ντομάτες ανάμεσα σε άγουρες ντομάτες τότε οι άγουρες ντομάτες θα αρχίσουν να ωριμάζουν γρηγορότερα. Το πρόβλημα έχει ως εξής : υπάρχουν n ντομάτες τοποθετημένες σε μια γραμμή και είναι αριθμημένες από 1 έως n 
(2≤ n≤70).  Μόνο μια ντομάτα από αυτές είναι κόκκινη, δηλαδή ώριμη. Ο αριθμός της θέσης της κόκκινης ντομάτας στη γραμμή είναι m, όπου 1≤m≤n. και οι δύο γειτονικές ντομάτες της ώριμης ντομάτας θα ωριμάσουν, δηλαδή θα κοκκινίσουν, κατά τη διάρκεια της πρώτης μέρας. Κατά τη διάρκεια κάθε επόμενης μέρας θα ωριμάζουν οι γείτονες κάθε κόκκινης ντομάτας, εάν δεν είναι ήδη ώριμες. Προσοχή, κάθε ντομάτα στη γραμμή έχει δυο γείτονες εκτός της πρώτης και της τελευταίας που έχουν μόνο έναν.

Γράψτε ένα πρόγραμμα που να
α)Να διαβάζει το πλήθος n από ντομάτες και τη θέση  m της κόκκινης ντομάτας και τις μέρες d πραγματοποιώντας τον κατάλληλο έλεγχο εγκυρότητας
Μονάδες 4
β) Να υπολογίζει πόσες άγουρες ντομάτες θα παραμείνουν στη γραμμή μετά από d (1 ≤ d ≤ 30) ημέρες,

Μονάδες 16
ΘΕΜΑ 4ο (16ος ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2004)
Σε έναν αγώνα ποδηλασίας με ατομική χρονομέτρηση, λαμβάνουν μέρος Ν ποδηλάτες. Οι ποδηλάτες έχουν αριθμούς από το 1 μέχρι το Ν και αγωνίζονται διαδοχικά από τον 1o  μέχρι τον Ν-οστό (από αυτόν που φέρει τον αριθμό 1 μέχρι αυτόν που φέρει τον αριθμό Ν). Μετά από την ολοκλήρωση της διαδρομής του κάθε ποδηλάτη, το ηλεκτρονικό σύστημα χρονομέτρησης, δίνει το χρόνο και ενημερώνει μια βάση δεδομένων με τη γενική σειρά κατάταξης. Το σύστημα τότε μας δίνει τη σειρά κατάταξης του ποδηλάτη σε σχέση με αυτούς που είχαν τερματίσει μέχρι εκείνη τη στιγμή. (Ο 1ος ποδηλάτης που θα αγωνιστεί θα έχει σειρά 1, ο 2ος 1 ή 2, ο 3ος 1 ή 2 ή 3, … ο Ν-οστός 1 ή 2 ή 3 ή … ή Ν).

α. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει το όνομα κάθε ποδηλάτη και θα το καταχωρεί στον πίνακα Α 
Μονάδες 4
β. θα διαβάζει το χρόνο του κάθε ποδηλάτη και θα δημιουργεί πίνακα Κ με την σειρά κατάταξης του κατά τον τερματισμό του(αυτό θα γίνεται κατά τη στιγμή που τερματίζει κάθε παίκτης. 
Μονάδες 6
γ. Να εμφανίζει  το όνομα του ποδηλάτη και την κατάταξή κατά την στιγμή του τερματισμού.

Μονάδες 2
δ. Θα εμφανίζει αυτούς που κέρδισαν μετάλλιο. Θεωρούμε ότι όλοι οι ποδηλάτες τερμάτισαν και ότι μπορεί να υπάρχουν  ποδηλάτες με τον ίδιο χρόνο.

Μονάδες 8
Σελίδα 1 από 5

