ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ Διαγώνισμα 2
Επιμέλεια: Δόγκας Γιώργος
ΘΕΜΑ 1ο 
Α. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.

1. Σκοπός της συγχώνευσης στους πίνακες είναι η δημιουργία από τα στοιχεία δύο ή περισσότερων ταξινομημένων  πινάκων ενός άλλου που είναι και αυτός ταξινομημένος.
2. Στη δομή Για…από…μέχρι  το βήμα  μπορεί να έχει αρνητική τιμή αρκεί η τιμή από να είναι μεγαλύτερη από την τιμή μέχρι
3. Στην δομή Για…από…μέχρι  το βήμα δεν μπορεί να είναι μηδέν γιατί τότε ο βρόγχος εκτελείται επ’ άπειρον

4. Χαρακτηριστική περίπτωση όπου προτιμάται η εντολή ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ είναι για τον έλεγχο αποδεκτών τιμών καθώς και την επιλογή από καθορισμένες απαντήσεις ή μενού.

5. Στην δομή Για…από…μέχρι οι τιμές από ,μέχρι και βήμα πρέπει να είναι ακέραιες.

6. Ο δείκτης είναι μια πραγματική μεταβλητή που μπορεί να έχει οποιδήποτε δεκτό όνομα.

7. Στον προγραμματισμό ως δείκτες είναι σύνηθες να χρησιμοποιούνται οι μεταβλητές i,j,k
Β.

 i. Να γραφεί ο τρόπος σύνταξης της Δομής επανάληψης:  Για να δοθεί το λογικό διάγραμμα και ένα παράδειγμα. 
 Μονάδες 3
i i. Να γραφεί ο τρόπος σύνταξης της Δομής επανάληψης:  Αρχή_Επανάληψης …Μεχρις_ότου να δοθεί το λογικό διάγραμμα και ένα παράδειγμα. 
Μονάδες 3
Γ.

i. Δίνεται το παρακάτω σχήμα:
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και οι παρακάτω λέξεις: 

α) Διαδικασία_1 
β) Διαδικασία_2
γ) α
δ) β
Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς (1–6) των κενών διαστημάτων των προτάσεων και δίπλα το γράμμα της λέξης (α, β, γ) που αντιστοιχεί σωστά. ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κάποιες από τις λέξεις χρησιμοποιούνται περισσότερες φορές από μία.
Δ. Να δοθούν οι ορισμοί της συνάρτησης και της διαδικασίας
ΘΕΜΑ 2ο 
Να τροποποιηθεί ο αλγόριθμος της αναζήτησης έτσι ώστε 

i. Να αναζητά και να εμφανίζει τις θέσεις ενός στοιχείου που εμφανίζεται στον πίνακα περισσότερες από μία φορές
ii. Να λαμβάνεται υπόψη αν ο πίνακας είναι ταξινομημένος και να μην κάνει περιττές επαναλήψεις

ΘΕΜΑ 3ο 
(14ος ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2002)
Τέλειοι Αριθμοί

Τέλειος αριθμός ονομάζεται ο ακέραιος εκείνος του οποίου οι παράγοντες

έχουν ως άθροισμα τον ίδιο τον αριθμό. Στους παράγοντες αυτούς συμπεριλαμβάνεται το 1 αλλά όχι ο ίδιος ο αριθμός. Για παράδειγμα τέλειοι αριθμοί είναι :

το 6 αφού 6 = 1x6 ή 2x3 και 1+2 + 3 = 6

το 28 αφού 28 = 1x28, 2x14 ή 4x7 και 1 + 2 + 14 + 4 + 7 = 28

α. Να γράψετε ένα πρόγραμμα που θα διαβάζει επαναληπτικά ακέραιους αριθμούς μέχρι να δώσουμε αρνητικό αριθμό και βρίσκει αν αυτοί είναι τέλειοι. Ο αριθμός 1 δεν θεωρείται τέλειος αριθμός.
Μονάδες 16
β. Να εμφανίζει το ποσοστό των τέλειων αριθμών 

 Μονάδες 4
ΘΕΜΑ 4ο 
(10ος ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 1998)
Δίνεται ένας θετικός ακέραιος διψήφιος αριθμός ΑΒ με δύο ψηφία Α και Β. Αντιστρέψτε τα ψηφία και δημιουργήστε τον αριθμό ΒΑ. Στη συνέχεια βρείτε τη θετική διαφορά μεταξύ ΑΒ και ΒΑ. Επαναλάβατε τη διαδικασία με το θετικό διψήφιο αριθμό που προέκυψε σα διαφορά και μέχρις ότου σαν νέα διαφορά προκύψει μονοψήφιος αριθμός.

Για παράδειγμα :

1ος κύκλος: ΑΒ = 19, ΒΑ = 91, ΒΑ - ΑΒ = 72

2ος κύκλος: ΑΒ = 72, ΒΑ = 27, ΑΒ - ΒΑ = 45

3ος κύκλος: ΑΒ = 45, ΒΑ = 54, ΒΑ - ΑΒ = 9

Η λίστα των αριθμών που δημιουργούνται καλείται "λίστα προς το 9" γιατί καταλήγει πάντα στον αριθμό 9.

Γράψτε πρόγραμμα που

α) να ζητά διψήφιο θετικό ακέραιο αριθμό και να δημιουργεί τη λίστα του προς το 9. Σε περίπτωση που ο αριθμός έχει τα δύο ψηφία όμοια (Α=Β) να ζητά νέο αριθμό.

Μονάδες 10
β) να εμφανίζει τους αριθμούς της λίστας καθώς και το μήκος της όπως στο παράδειγμα. Παράδειγμα : Λίστα του αριθμού 19 προς το 9 : 19, 72, 45, 9 Μήκος λίστας : 4

Μονάδες 5
γ) Να επαναλαμβάνει τα βήματα α και β μέχρι να δοθεί ο αριθμός 99.
Μονάδες 5
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