 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΗ ΑΣΚΗΣΗ ΠΙΝΑΚΩΝ
Η γραμματεία του σχολείου θέλει να παρακολουθήσει τις βαθμολογίες των μαθητών της Β’ Λυκείου. Οι μαθητές της Β’ Λυκείου είναι 100, και εξετάζονται σε 10 μαθήματα. Τα πρώτα 5 μαθήματα είναι κορμού και τα άλλα κατεύθυνσης. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος:

(1) Θα εισάγει σε μονοδιάστατο πίνακα ΟΝ τα ονόματα των μαθητών.

(2) Θα εισάγει σε μονοδιάστατο πίνακα ΜΑΘ τα μαθήματα στα οποία εξετάζονται οι μαθητές (τα πρώτα πέντε θα είναι για μαθήματα κορμού και τα άλλα για μαθήματα κατεύθυνσης). 

(3) Θα εισάγει σε δισδιάστατο πίνακα ΒΑΘ τις βαθμολογίες που έλαβαν οι μαθητές στα μαθήματα που εξετάστηκαν, κάνοντας έλεγχο τιμών για την ορθή καταχώρηση των βαθμών (οι βαθμοί που λαμβάνουν τα παιδιά πρέπει να είναι από 0 ως 20). 
(4) Θα βρίσκει τον μέσο όρο του κάθε μαθητή. 

(5) Θα βρίσκει τον μέσο όρο της τάξης στο κάθε μάθημα. 

(6) Θα βρίσκει πόσες φορές πήραν τα παιδιά 20.
(7) Θα βρίσκει ποιος μαθητής έγραψε τον καλύτερο βαθμό στον Προγραμματισμό. 

(8) Θα βρίσκει για κάθε μαθητή τον καλύτερό του βαθμό, και θα τον εμφανίζει.

(9) Θα διαβάζει το όνομα ενός μαθητή, και θα βρίσκει το καλύτερο βαθμό του. 
(10) Θα διαβάζει το όνομα ενός μαθητή και θα εμφανίζει τους βαθμούς του σε φθίνουσα σειρά, αν βρεθεί το όνομα του μαθητή, ενώ αν δεν υπάρχει αυτό το όνομα, θα εμφανίζει το μήνυμα “δεν υπάρχει ο μαθητής αυτός
(11) Θα ταξινομεί τους μαθητές, ξεκινώντας από αυτόν που έχει τον καλύτερο μέσο όρο προς αυτόν που έχει τον χειρότερο. Αν δυο μαθητές έχουν τον ίδιο μέσο όρο, η ταξινόμηση θα είναι αλφαβητική. 
(12) Θα δημιουργεί ένα πίνακα, ο οποίος θα έχει 21 θέσεις, και η κάθε θέση του θα περιλαμβάνει τα εξής στοιχεία: Η πρώτη θέση το πλήθος των 0 που πήρανε τα παιδιά σαν βαθμούς στα μαθήματά τους, η δεύτερη το πλήθος των 1, η τρίτη των 2, κ.ο.κ, ενώ η 21ή θα περιλαμβάνει το πλήθος των 20 που πήρανε τα παιδιά. 
ΛΥΣΗ

                                        ΜΑΘ[10]
	
	
	
	
	……
	


ΟΝ[100]                         ΒΑΘ[100,10]                        ΜΟ[100] 



	
	
	
	
	.......
	

	
	
	
	
	……
	

	
	
	
	
	……
	

	
	
	
	
	……
	


	

	

	….

	


	

	

	….

	


	
	
	
	
	……
	



 

     MOM[10]

(1), (2) και (3) Οι τρεις πίνακες που μας ζητάνε να “φτιάξουμε” τα πρώτα τρία πρώτα ερωτήματα, είναι οι παραπάνω. Ο πίνακας ΟΝ[100] είναι παράλληλος ως προς τις γραμμές του πίνακα ΒΑΘ[100,10], μιας και σε κάθε στοιχείο του ΟΝ[100] αντιστοιχεί μια γραμμή του πίνακα ΒΑΘ[100,10]. Π.χ., στην πρώτη θέση του πίνακα ΟΝ[100], καταχωρείται το όνομα ενός μαθητή, και στην πρώτη γραμμή του πίνακα ΒΑΘ[100,10], καταχωρούνται οι βαθμοί του μαθητή αυτού στα 10 μαθήματα. 
Έτσι για τα πρώτα τρία ερωτήματα γράφουμε τα εξής: 
Αλγόριθμος ΜΑΘΗΤΕΣ
!ΓΕΜΙΣΜΑ ΠΙΝΑΚΩΝ

Για i από 1 μέχρι 100 


Διάβασε ΟΝ[i]
Τέλος_επανάληψης 

Για j από 1 μέχρι 10 


Διάβασε ΜΑΘ[i]
Τέλος_επανάληψης
 Για i από 1 μέχρι 100 


Για j από 1 μέχρι 10 


Αρχή_επανάληψης 



Διάβασε ΒΑΘ[i, j] !Έλεγχος ορθής καταχώρησης


Μέχρις_ότου ΒΑΘ[i,j]>=0 ΚΑΙ ΒΑΘ[i, j]<=20

Τέλος_επανάληψης
Τέλος_επανάληψης

………………………………………………………………………………………
(4) Εδώ η άσκηση μας ζητάει τον μέσο όρο κάθε μαθητή. Βλέπουμε και κατανοούμε τι έχουμε αποθηκεύσει μέσα στον δισδιάστατο πίνακα, και το κυριότερο, πώς τα έχουμε αποθηκεύσει. Αφού μας ζητάει τον μέσο όρο κάθε μαθητή, εμείς πρέπει να βρούμε το άθροισμα κάθε γραμμής, και να το διαιρέσουμε με το πλήθος των μαθημάτων. Έτσι γράφουμε τα εξής: 

………………………………………………………………………………………
!ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΚΑΤΑ ΓΡΑΜΜΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΣΕ ΝΕΟ ΠΙΝΑΚΑ
Για i από 1 μέχρι 100  !για κάθε μαθητή από τον 1ο μέχρι τον 100ο 


Σ(0 !μεταβλητή στην οποία αποθηκεύουμε το άθροισμα κάθε γραμμής

Για j από 1 μέχρι 10  !διασχίζουμε τη γραμμή 
Σ(Σ+ΒΑΘ[i,j] !το άθροισμα Σ είναι όσο ήταν πριν (Σ) συν το…     


Τέλος_επανάληψης !...στοιχείο του πίνακα στο οποίο βρισκόμαστε 


ΜΟ[i](Σ/10 !στην αντίστοιχη θέση του πίνακα ΜΟ, βάζουμε τον… 
Τέλος_επανάληψης !...μέσο όρο του κάθε μαθητή
………………………………………………………………………………………
Να προσέξετε ότι, όποτε μας ζητάει κάποια άσκηση πολλούς μέσους όρους, όπως εδώ μας ζητάει τους μέσους όρους των μαθητών, θα πρέπει να τους αποθηκεύουμε έναν-έναν σε ένα καινούριο πίνακα, ο οποίος θα μας χρειαστεί σε επόμενα ερωτήματα. Μετά από το ερώτημα αυτό, και τις εντολές που εκτελούνται, δημιουργείται ένας νέος πίνακας ΜΟ[100] με τους μέσους όρους κάθε μαθητή.

(5) Εδώ μας ζητάει η άσκηση να βρεθεί ο μέσος όρος της τάξης ανά μάθημα. Επομένως, εμείς για να βρούμε τον μέσο όρο της τάξης για το πρώτο μάθημα, θα πρέπει να βρούμε το άθροισμα της πρώτης στήλης, και να το διαιρέσουμε με το πλήθος των μαθητών, δηλαδή με το 100, για το δεύτερο μάθημα, θα κάνουμε τα ίδια για την δεύτερη στήλη, κ.ο.κ. Θέλουμε λοιπόν, άθροισμα κατά στήλες, και τον μέσο όρο του κάθε μαθήματος τον κρατάμε και πάλι σε ένα νέο πίνακα ΜΟΜ[10]. Έτσι έχουμε τα εξής. 

………………………………………………………………………………………
!ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΚΑΤΑ ΣΤΗΛΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΣΕ ΝΕΟ ΠΙΝΑΚΑ

Για j από 1 μέχρι 10 ! για κάθε μάθημα από το 1ο μέχρι το 10ο 

Σ2(0 ! μεταβλητή στην οποία αποθηκεύουμε το άθροισμα κάθε στήλης

Για i από 1 μέχρι 100  !διασχίζουμε τη στήλη 

Σ(Σ+ΒΑΘ[i,j] !το άθροισμα Σ είναι όσο ήταν πριν (Σ) συν το…     


Τέλος_επανάληψης !...στοιχείο του πίνακα στο οποίο βρισκόμαστε 


ΜΟM[j](Σ/100 !στην αντίστοιχη θέση του πίνακα ΜΟM βάζουμε τον… 

Τέλος_επανάληψης !...μέσο όρο του κάθε μαθητή

………………………………………………………………………………………
(6) Εδώ η άσκηση μας ζητάει να βρούμε πόσες φορές εμφανίστηκε ο βαθμός 20, δηλαδή να εξετάσουμε μέσα στον πίνακα πόσα κουτάκια έχουν τον αριθμό 20. Έτσι εμείς πρέπει να διασχίσουμε όλο τον πίνακα, και αν βρίσκουμε κάποιο κουτάκι που να έχει 20, θα λέμε ότι βρήκαμε ακόμα ένα 20άρι. Έτσι γράφουμε τα εξής. 

……………………………………………………………………………….
!ΕΥΡΕΣΗ ΠΛΗΘΟΥΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΔΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΠΙΝΑΚΑ

π(0 ! η μεταβλητή στην οποία αποθηκεύεται το πλήθος των 20
Για i από 1 μέχρι 100 


Για j από 1 μέχρι 10 !διασχίζουμε όλο τον πίνακα 



Αν ΒΑΘ[i, j]=20 τότε !αν κάποιος βαθμός είναι ίσος με 20



π(π+1 !βρήκαμε ακόμα ένα βαθμό


Τέλος_Αν 


Τέλος_επανάληψης 

Τέλος_επανάληψης 

……………………………………………………………………………….
(7) Για να βρούμε ποιος μαθητής έγραψε καλύτερα στον προγραμματισμό, δυο πράγματα πρέπει να κάνουμε. Πρώτον να βρούμε αν υπάρχει ο “προγραμματισμός” στον πίνακα ΜΑΘ[10], και που βρίσκεται. Αν βρεθεί, κρατάμε την θέση στην οποία βρίσκεται, και βρίσκουμε από την αντίστοιχη στήλη του πίνακα ΒΑΘ, τον μεγαλύτερο βαθμό. Κρατάμε την θέση στην οποία βρίσκουμε τον μεγαλύτερο βαθμό (δηλαδή τον αριθμό της γραμμής στην οποία εμφανίζεται ο max βαθμός), και στην αντίστοιχη θέση του πίνακα ΟΝ βρίσκεται το όνομα του μαθητή που έγραψε τον καλύτερο βαθμό. Έτσι, έχουμε τα εξής:

………………………………………………………………………………………

!ΣΕΙΡΙΑΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΟΥ “ προγραμματισμός”
βρέθηκε(ψευδής !υποθέτουμε ότι δεν βρέθηκε το αλφαριθμητικό “προγραμματισμός”
j(1 !είμαστε στην πρώτη θέση του πίνακα 
Όσο βρέθηκε=ψευδής ΚΑΙ j<=10 επανάλαβε !όσο δεν βρέθηκε το “προγραμματισμός” ΚΑΙ 

!...δεν έχουμε “βγει” από τον πίνακα… 

Αν ΜΑΘ[j]=“προγραμματισμός” τότε !αν βρεθεί το “προγραμματισμός” …


βρέθηκε(αληθής !βρέθηκε το “προγραμματισμός”


μάθημα(j!η θέση στην οποία βρίσκεται το “προγραμματισμός” στον ΜΑΘ[10]

Αλλιώς !αν δεν βρεθεί στην j θέση… 
j(j+1 !προχωράμε στην επόμενη θέση του πίνακα… 
Τέλος_Αν

Τέλος_επανάληψης

Αν βρέθηκε=ψευδής τότε 


Εμφάνισε “δεν βρέθηκε το μάθημα προγραμματισμός”

Αλλιώς 


!ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΜΑΧ ΒΑΘΜΟΥ ΣΤΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ


max(ΒΑΘ[1,μάθημα] !αρχικά max το πρώτο στοιχείο της στήλης μάθημα…

Για i από 1 μέχρι 100 !διασχίζουμε την στήλη…


Αν ΒΑΘ[i,μάθημα]>max τότε !αν βρεθεί στοιχείο μεγαλύτερο του max…



max( ΒΑΘ[i,μάθημα] !έχουμε νέο max…



μαθητής(i !η θέση στην οποία βρίσκεται ο max…


Τέλος_Αν


Τέλος_επανάληψης


Εμφάνισε “ο μαθητής με τον μεγαλύτερο βαθμό στον προγραμματισμό 
& είναι ο ”, ON[μαθητής] 


………………………………………………………………………………………

(8) Για να βρούμε τον καλύτερο βαθμό του κάθε μαθητή, πρέπει να βρούμε τον max από κάθε γραμμή. Έτσι γράφουμε τα εξής…

………………………………………………………………………………………
Για i από 1 μέχρι 100 !για κάθε μαθητή 

max(ΒΑΘ[i,1] !αρχικά το max είναι το πρώτο στοιχείο από κάθε γραμμή…

Για j από 1 μέχρι 10 !διασχίζουμε την γραμμή…

         Αν ΒΑΘ[i,j]>max τότε !αν είναι το στοιχείο αυτό μεγαλύτερο του max…



max( ΒΑΘ[i,j] ! έχουμε νέο max, το στοιχείο αυτό


         Τέλος_Αν


Τέλος_επανάληψης 


Εμφάνισε “o καλύτερος βαθμός του ”, i, “ου μαθητή είναι”, max 
Τέλος_επανάληψης
………………………………………………………………………………………
(9) Όταν μια άσκηση μας λέει ότι θα διαβάζεται το όνομα ενός μαθητή, (ή θα δίνεται σαν είσοδος το όνομα ενός μαθητή), τότε το πρώτο που πρέπει να γράψουμε στον αλγόριθμο είναι…
Διάβασε όνομα 

Μετά πρέπει να ψάξουμε το όνομα μέσα στον πίνακα ΟΝ[100], και έτσι μας χρειάζεται η σειριακή αναζήτηση. Αφού ολοκληρώσουμε την σειριακή αναζήτηση, ελέγχουμε ΑΝ βρέθηκε το όνομα στον πίνακα, και αν βρέθηκε, θα βρίσκουμε τον καλύτερο βαθμό του αντίστοιχου μαθητή, από την αντίστοιχη γραμμή στον πίνακα ΒΑΘ[100,10], ενώ αν δεν βρέθηκε θα εμφανίζουμε ανάλογο μήνυμα. 
Έτσι γράφουμε τα εξής: 

………………………………………………………………………………………
Διάβασε όνομα 

βρέθηκε(ψευδής !δεν βρέθηκε το όνομα του μαθητή…
i(1 ! είμαστε στην πρώτη θέση του πίνακα… 
Όσο βρέθηκε=ψευδής ΚΑΙ i<=100 επανάλαβε !όσο δεν βρέθηκε το όνομα… 

! (βρέθηκε=ψευδής) ΚΑΙ  δεν έχουμε “βγει” από τον πίνακα (i<=100 )… 


Αν ΜΑΘ[i]=όνομα τότε !αν βρεθεί το όνομα…. 


βρέθηκε(αληθής !βρέθηκε το όνομα… 



μάθημα(i !η θέση στην οποία βρίσκεται το όνομα στον πίνακα ON[100]

Αλλιώς
i(i+1 !προχωράμε στην επόμενη θέση του πίνακα… 

Τέλος_Αν

Τέλος_επανάληψης

Αν βρέθηκε=αληθής τότε ! αν βρέθηκε το όνομα του μαθητή… 
max2(ΒΑΘ[μαθητής, 1] !όπως στο προηγούμενο ερώτημα για αναζήτηση max… 
!...όμως τώρα ξέρουμε σε ποια γραμμή ψάχνουμε, στην μαθητής γραμμή…

Για j από 1 μέχρι 10 !διασχίζουμε την γραμμή… 


Αν ΒΑΘ[μαθητής, j]>max2 τότε 




max2( ΒΑΘ[μαθητής, j] 



Τέλος_Αν 

Τέλος_επανάληψης

Εμφάνισε max2 

Αλλιώς ! δεν βρέθηκε ο μαθητής…  


Εμφάνισε “δεν βρέθηκε ο μαθητής”

Τέλος_Αν
………………………………………………………………………………………
(10) Όπως και στο ερώτημα (9), θα πρέπει να κάνουμε σειριακή αναζήτηση στον πίνακα ΟΝ[100], και αφού δώσουμε σαν είσοδο κάποιο όνομα. Αν δεν βρεθεί το όνομα, τότε θα εκτυπώνεται το μήνυμα “δεν υπάρχει ο μαθητής αυτός”. 

Αν υπάρχει ο μαθητής, η άσκηση μας ζητάει να εκτυπώσουμε τους βαθμούς του σε φθίνουσα διάταξη (από τον μεγαλύτερο στον μικρότερο). Δηλαδή, εφόσον βρεθεί ο μαθητής, θα πρέπει να κρατάμε και την θέση στην οποία βρήκαμε το όνομα του μαθητή, και στην αντίστοιχη γραμμή θα βρίσκονται οι βαθμοί του στα 10 μαθήματά του. Η άσκηση θέλει να εκτυπωθούν οι βαθμοί ταξινομημένοι κατά φθίνουσα σειρά. 
Αυτό μπορεί να γίνει με δυο τρόπους: 
(α) Να κάνουμε ταξινόμηση στην αντίστοιχη γραμμή του δισδιάστατου ή 
(β) Να αντιγράψουμε τα στοιχεία της αντίστοιχης γραμμής σε ένα καινούριο πίνακα, δηλαδή να φτιάξουμε πίνακα με τους βαθμούς του μαθητή, και να ταξινομήσουμε τον πίνακα αυτό. 
Με τον (α) τρόπο έχουμε τα εξής… 
………………………………………………………………………………………
Διάβασε όνομα2  ! δώσε το όνομα ενός μαθητή 
βρέθηκε2(ψευδής !δεν βρέθηκε το όνομα του μαθητή…

i(1 ! είμαστε στην πρώτη θέση του πίνακα… 

Όσο βρέθηκε2=ψευδής ΚΑΙ i<=100 επανάλαβε !όσο δεν βρέθηκε το όνομα… 

! (βρέθηκε2=ψευδής) ΚΑΙ  δεν έχουμε “βγει” από τον πίνακα (i<=100 )… 


Αν ΜΑΘ[i]=όνομα2 τότε !αν βρεθεί το όνομα…. 


βρέθηκε2(αληθής !βρέθηκε το όνομα… 



μαθητής2(i !η θέση στην οποία βρίσκεται το όνομα στον πίνακα ON[100]

Αλλιώς
i(i+1 !προχωράμε στην επόμενη θέση του πίνακα… 

Τέλος_Αν

Τέλος_επανάληψης
Αν βρέθηκε2=ψευδής τότε 


Εμφάνισε “δεν βρέθηκε ο μαθητής”

Αλλιώς

Για i από 2 μέχρι 10 



Για j από 10 μέχρι i με _βήμα -1



Αν ΒΑΘ[μαθητής2,j]> ΒΑΘ[μαθητής2,j-1] τότε





temp( ΒΑΘ[μαθητής2,j]




ΒΑΘ[μαθητής2,j]( ΒΑΘ[μαθητής2,j-1]




ΒΑΘ[μαθητής2,j-1](temp



Tέλος_Αν !ταξινόμηση της αντίστοιχης γραμμής…


Τέλος_επανάληψης !...του πίνακα ΒΑΘ


Τέλος_επανάληψης !υλοποίηση του ερωτήματος με τον τρόπο (α)

Για j από 1 μέχρι 10 



Εμφάνισε ΒΑΘ[μαθητής2,j]


Τέλος_Επανάληψης 
Τέλος_Αν

………………………………………………………………………………………
Αντί για τον κώδικα που είναι γραμμένος σε πλάγια γραφή, που είναι για τον τρόπο (α), μπορούμε να γράψουμε τα παρακάτω για τον τρόπο (β). 
Για j από 1 μέχρι 10 


ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j]( ΒΑΘ[μαθητής2,j]

Τέλος_επανάληψης !δημιουργία του νέου πίνακα με τους βαθμούς του μαθητής2 μαθητή… 
Για i από 2 μέχρι 10 


Για j από 10 μέχρι i με _βήμα -1


Αν ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j]> ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j-1] τότε




temp( ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j]




ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j]( ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j-1]




ΒΑΘΜΑΘΗΤΗ[j-1](temp


Τέλος_Αν


Τέλος_επανάληψης 

Τέλος_επανάληψης

(11) Αφού το ερώτημα μας ζητάει ταξινόμηση σε βαθμολογική σειρά, θα πρέπει να κάνουμε ταξινόμηση στους μαθητές με βάση το βαθμό τους. Η ταξινόμηση θα είναι φθίνουσα. Αν οι βαθμοί είναι ίσοι τότε η ταξινόμηση θα είναι αλφαβητική. Έτσι γράφουμε τα εξής…

………………………………………………………………………………………
Για i από 2 μέχρι 100 


Για j από 100 μέχρι i με_βήμα -1 



Αν ΜΟ[j]>MO[j-1] τότε !φθίνουσα σειρά ταξινόμησης  




temp2(MO[j]




MO[j](MO[j-1]




MO[j-1](temp2 !αντιμετάθεση βαθμών




temp3(ΟΝ[j]




ΟΝ[j](ΟΝ[j-1]




ΟΝ[j-1](temp3 !αντιμετάθεση αντίστοιχων ονομάτων 
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Αν ΜΟ[j]=MO[j-1] τότε !ισοβαθμία



Αν ΟΝ[j]<ON[j-1] τότε ! αλφαβητική ταξινόμηση




temp3(ΟΝ[j]





ΟΝ[j](ΟΝ[j-1]





ΟΝ[j-1](temp3
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Τέλος_Αν

Τέλος_επανάληψης 

Τέλος_επανάληψης 

Για i από 1 μέχρι 100 


Εμφάνισε ΟΝ[i]

Τέλος_επανάληψη !εκτύπωση των ονομάτων των μαθητών σε βαθμολογική σειρά
………………………………………………………………………………………
(12) Ουσιαστικά, χρειαζόμαστε έναν νέο πίνακα κατανομής συχνοτήτων των βαθμών των μαθητών. Αυτός ο πίνακας, θα είναι έστω ο ΣΥΧΝ[21], του οποίου όλα τα στοιχεία πρέπει να τα αρχικοποιήσουμε με 0. Μετά την επεξεργασία των στοιχείων, στην πρώτη θέση του πίνακα ΣΥΧΝ, θα έχει αποθηκευθεί το πλήθος των εμφανίσεων του αριθμού 0, δηλαδή το στοιχείο ΣΥΧΝ[1] θα είναι το πλήθος των εμφανίσεων του αριθμού 0 στον πίνακα ΒΑΘ[100,10], στην δεύτερη θέση του ΣΥΧΝ θα έχει αποθηκευθεί το πλήθος των εμφανίσεων του αριθμού 1, δηλαδή το στοιχείο ΣΥΧΝ[2] θα είναι το πλήθος των εμφανίσεων του αριθμού 1 στον πίνακα ΒΑΘ[100,10], κ.ο.κ. 
Αν κατά τη διάρκεια της διάσχισης του πίνακα ΒΑΘ[100,10], το στοιχείο ΒΑΘ[i,j] είναι ίσο με 10, τότε αυτό θα σημαίνει ότι βρήκαμε ακόμα ένα δεκάρι(10) στους βαθμούς των μαθητών, άρα ο αριθμός που βρίσκεται στην 11η θέση του πίνακα ΣΥΧΝ, θα πρέπει να αυξηθεί κατά 1. Αν κάποιο στοιχείο του πίνακα ΒΑΘ[100,10] είναι ίσο π.χ. με 0, τότε ο αριθμός που βρίσκεται στην 1η θέση του πίνακα ΣΥΧΝ θα πρέπει να αυξηθεί κατά 1. Παρομοίως θα πρέπει να λειτουργήσουμε και για τους υπόλοιπους βαθμούς. Δηλαδή, αν βρεθεί κάποιο στοιχείο ΒΑΘ[i, j] μέσα στον πίνακα ΒΑΘ[100,10], τότε θα πρέπει το στοιχείο (ΒΑΘ[i, j]+1) του πίνακα ΣΥΧΝ να αυξηθεί κατά 1. 
………………………………………………………………………………………
Για k από 1 μέχρι 21

ΣΥΧΝ[k](0

Τέλος_επανάληψης !μηδενισμός των στοιχείων του πίνακα ΣΥΧΝ[21]
Για i από 1 μέχρι 100 


Για j από 1 μέχρι 10 



ΣΥΧΝ[ΒΑΘ[i,j]+1]( ΣΥΧΝ[ΒΑΘ[i,j]+1]+1 

Τέλος_επανάληψης
Τέλος_επανάληψης
Για k από 1 μέχρι 21 

Εμφάνισε “ο βαθμός ”, k-1, “ εμφανίστηκε ”, ΣΥΧΝ[k], “ φορές”

Τέλος_επανάληψης 
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