ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ-ΑΣΚΗΣΕΙΣ


Ελευθερούπολη 22/12/2008

Ενότητα 1η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1ο:

Ερωτήσεις:

Ερώτηση 1η: Τι ονομάζεται κατανόηση προβλήματος; Πότε αναλύουμε ένα πρόβλημα σε άλλα απλούστερα;

Ερώτηση 2η: Τι ονομάζεται ανάλυση της δομής ενός προβλήματος και τι καθορισμός του προβλήματος;

Ερωτήσεις Σωστό-Λάθος

1. Η κατανόηση ενός προβλήματος εμπεριέχει τον καθορισμό των δεδομένων και των ζητουμένων.
    Σ           Λ

2. Η ανάλυση ενός προβλήματος σε άλλα απλούστερα προβλήματα είναι μέρος της διαδικασίας της κατανόησης του προβλήματος.
    Σ           Λ

3. Η ανάλυση ενός προβλήματος σε απλούστερα είναι απαραίτητη όταν έχουμε να αντιμετωπίσουμε ένα σύνθετο πρόβλημα.
    Σ           Λ

4. Να βρεθεί το άθροισμα δύο αριθμών. Οι αριθμοί είναι τα δεδομένα και το άθροισμα το ζητούμενο.
    Σ           Λ

5. Η σαφήνεια και η πληρότητα είναι δεδομένα σε ένα πρόβλημα.
    Σ           Λ

6. Η κατανόηση ενός προβλήματος δεν είναι απαραίτητη προκειμένου να προχωρήσουμε στην επίλυσή του.
    Σ           Λ

7. Ο καθορισμός του προβλήματος είναι απαραίτητος προκειμένου να προχωρήσουμε στην επίλυσή του.
    Σ           Λ

8. Η ανάλυση ενός προβλήματος σε απλούστερα έπεται της κατανόησής του.
    Σ           Λ

9. Ο καθορισμός ενός προβλήματος προηγείται της ανάλυσης του προβλήματος σε απλούστερα προβλήματα.
    Σ           Λ

 Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

1. Ο καθορισμός ενός προβλήματος περιλαμβάνει:

α. τον προσδιορισμό των δεδομένων του προβλήματος

β. την ανάλυση του προβλήματος σε άλλα απλούστερα

γ. την κατανόηση του προβλήματος

2. Πριν την ανάλυση της δομής του προβλήματος πρέπει να γίνει:

α. ο προσδιορισμός των δεδομένων και των ζητουμένων του προβλήματος

β. η κατανόηση του προβλήματος

γ. ο προσδιορισμός των σχέσεων μεταξύ δεδομένων και ζητουμένων

3. Αναλύουμε ένα πρόβλημα σε απλούστερα όταν:

α. αυτό είναι σύνθετο

β. αυτό περιλαμβάνει αριθμητικές πράξεις

γ. αυτό θα λυθεί από ηλεκτρονικό υπολογιστή

 Ερωτήσεις συμπλήρωσης κενού

1. Η ………………………………. ενός προβλήματος εμπεριέχει με ………………………………. και πληρότητα, τη διάκριση και το συσχετισμό των ………………………………. με τα ζητούμενα.

2. Συνήθως χωρίζουμε ένα πρόβλημα σε απλούστερα προβλήματα όταν είναι ………………………………., ή όταν έχει ………………………………. τρόπο επίλυσης.

3. Η εργασία ανάλυσης ενός προβλήματος σε άλλα απλούστερα, καθώς και η περιγραφή του τρόπου σύνδεσης αυτών καλείται ………………………………. .

4. Τα προβλήματα δεν παραμένουν ………………………………. αλλά μεταβάλλονται δυναμικά με το πέρασμα του χρόνου.

5. Ο προσδιορισμός των δεδομένων και των ζητουμένων ενός προβλήματος καλείται ………………………………. .

6. Ο ………………………………. του προβλήματος ακολουθεί την ανάλυση του προβλήματος σε απλούστερα.

7. Μετά την κατανόηση ενός προβλήματος και την ανάλυσή του σε απλούστερα δεν μένει παρά ο καθορισμός των ………………………………. και των ………………………………. του προβλήματος.

8. Η ανάλυση ενός προβλήματος σε άλλα απλούστερα ακολουθεί την ………………………………. του προβλήματος.

Ασκήσεις:

Άσκηση 1η: Δίνονται δύο ακέραιοι αριθμοί. Να υπολογισθούν το άθροισμα και το γινόμενο τους  και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει. 

Άσκηση 2η: Δίνονται το μήκος και το πλάτος ενός ορθογωνίου. Να υπολογισθούν η περίμετρος και το εμβαδόν του  και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει. 

Άσκηση 3η: Δίνονται, το όνομα, το επώνυμο και ο βαθμός ενός μαθητή στο μάθημα της πληροφορικής για τα 2 τετράμηνα. Να υπολογισθεί ο μέσος όρος του μαθητή στο μάθημα και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει.

Άσκηση 4η: Δίνονται το όνομα, το επώνυμο  το φετινό εισόδημα και οι προηγούμενες οφειλές ενός φορολογούμενου στην εφορία. Να υπολογισθεί ο φετινός φόρος, αν ο συντελεστής φορολογίας είναι 15% για τα φετινά εισοδήματα. Αν οι προηγούμενες οφειλές είναι μεγαλύτερες από 100 ευρώ τοκίζονται με 10%. Να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέουν.

Ενότητα 1η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2ο:

Ερώτηση 1η: Πότε είναι προτιμότερο να χρησιμοποιείται ο υπολογιστής για την επίλυση ενός προβλήματος;

Ερώτηση 2η: Ποια χαρακτηριστικά πρέπει να έχουν τα δεδομένα ενός προβλήματος; Αναφορά και ανάλυση.

Ερώτηση 3η:Τι είναι ο καθορισμός απαιτήσεων ενός προβλήματος;

Ερώτηση 4η:Ποιοι παράγοντες επηρεάζουν τον καθορισμό των απαιτήσεων για την επίλυση ενός προβλήματος;

Ερώτηση 5η: Να δώσετε τον ορισμό του δεδομένου.

Ερώτηση 6η: Γιατί η καταχώριση των δεδομένων ενός προβλήματος στον υπολογιστή, δεν αποτελεί μέρος του καθορισμού των απαιτήσεων ενός προβλήματος;

Ερωτήσεις Σωστό-Λάθος

1. Τα δεδομένα ενός προβλήματος δεν είναι απαραίτητο να είναι σαφή.
    Σ           Λ

2. Η πληρότητα και η σαφήνεια ενός προβλήματος είναι το ίδιο πράγμα.
    Σ           Λ

3. Η διατύπωση ενός προβλήματος πρέπει να χαρακτηρίζεται από σαφήνεια.
    Σ           Λ

4. Ο καθορισμός των απαιτήσεων ενός προβλήματος περιλαμβάνει μόνο την καταγραφή των ζητουμένων.
    Σ           Λ

5. Για να καταγραφούν σωστά τα δεδομένα και τα ζητούμενα ενός προβλήματος θα πρέπει η διατύπωση του προβλήματος να χαρακτηρίζεται από πληρότητα και σαφήνεια.
    Σ           Λ

6. Από τα δεδομένα ενός προβλήματος μπορούμε να οδηγηθούμε σε νέα δεδομένα για το ίδιο πρόβλημα.
    Σ           Λ

7. Ο έλεγχος της ορθής καταχώρησης δεδομένων στον υπολογιστή είναι μέρος του καθορισμού των απαιτήσεων ενός προβλήματος.
    Σ           Λ

8. Τα δεδομένα δεν είναι απαραίτητα για την επίλυση ενός προβλήματος.
    Σ           Λ

9. Ο έλεγχος ορθότητας των δεδομένων του προβλήματος επηρεάζει τον καθορισμό των απαιτήσεων του προβλήματος.
    Σ           Λ

10. Ο καθορισμός των ζητουμένων ενός προβλήματος δεν επηρεάζει ποτέ τον καθορισμό των απαιτήσεων του προβλήματος.
    Σ           Λ

Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

1. Τα δεδομένα ενός προβλήματος δεν είναι απαραίτητο να χαρακτηρίζονται από:

α. σαφήνεια

β. πληρότητα

γ. ακρίβεια

δ. αλήθεια

2. Ο καθορισμός των απαιτήσεων δεν περιλαμβάνει:

α. τη διερεύνηση των αποτελεσμάτων

β. τη λεπτομερειακή καταγραφή των ζητουμένων

γ. τη σαφή καταγραφή των δεδομένων

δ. τη διαδικασία της καταχώρησης στον υπολογιστή

3. Η διαδικασία καταχώρησης δεδομένων στον υπολογιστή έχει σχέση με:

α. τον έλεγχο της ορθής καταχώρησης των δεδομένων

β. τον καθορισμό των δεδομένων του προβλήματος

γ. τον έλεγχο της πληρότητας των δεδομένων

δ. την επιλογή των δεδομένων

 Ερωτήσεις συμπλήρωσης κενού

· Τα δεδομένα ενός προβλήματος πρέπει να χαρακτηρίζονται από ……………………………….,  ………………………………. και ………………………………. .

· Ο καθορισμός απαιτήσεων ενός προβλήματος περιλαμβάνει τη σαφή καταγραφή των ………………………………., την ………………………………. διατύπωση του προβλήματος, τη λεπτομερειακή καταγραφή των ………………………………. και τη διερεύνηση των ………………………………. .

· Κατά τη διάρκεια της καταχώρησης των ………………………………. στον υπολογιστή μπορεί να υπάρξει λάθος.

· Οι παράγοντες που επηρεάζουν τον καθορισμό των απαιτήσεων ενός προβλήματος είναι: η επιλογή ………………………………. που έχουν άμεση σχέση με το πρόβλημά μας, ο έλεγχος ………………………………. των δεδομένων του προβλήματος, ο έλεγχος ………………………………. των δεδομένων σε σχέση με το ζητούμενο αποτέλεσμα και ο καθορισμός των ………………………………. του προβλήματος.

· Το σύνολο εκείνων των στοιχείων που απαιτούνται για την επίλυση ενός προβλήματος ονομάζονται ………………………………. .

Ασκήσεις:

Για τις παρακάτω 3 ασκήσεις να αναφέρετε τους έλεγχους ορθότητας και πληρότητας δεδομένων που θα χρειαστεί να γίνουν. Να μην κάνετε ξανά πίνακες δεδομένων και ζητουμένων

Άσκηση 1η: Δίνονται δύο ακέραιοι αριθμοί. Να υπολογισθούν το άθροισμα και το γινόμενο τους  και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει. 

Άσκηση 2η: Δίνονται το μήκος και το πλάτος ενός ορθογωνίου. Να υπολογισθούν η περίμετρος και το εμβαδόν του  και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει. 

Άσκηση 3η: Δίνονται, το όνομα, το επώνυμο και ο βαθμός ενός μαθητή στο μάθημα της πληροφορικής για τα 2 τετράμηνα. Να υπολογισθεί ο μέσος όρος του μαθητή στο μάθημα και να καθορίσετε τον πίνακα δεδομένων και ζητουμένων, καθώς και των σχέσεων που τα συνδέει.

Για τις επόμενες 2 ασκήσεις να γίνουν και πίνακες δεδομένων-ζητουμένων και σχέσεων που τα συνδέουν.

Άσκηση 4η: Να βρείτε τις λύσεις μιας δευτεροβάθμιας εξίσωσης. Να καταγράψετε τα δεδομένα, τα ζητούμενα, τις συνθήκες και τις σχέσεις που συνδέουν τα δεδομένα και τα ζητούμενα για το πρόβλημα αυτό. Να καταγράψετε τους ελέγχους ορθότητας και πληρότητας που ενδεχομένως θα χρειαστεί να γίνουν.

Άσκηση 5η: Σε ένα εργοστάσιο οι εργαζόμενοι δουλεύουν 40 ώρες ανά εβδομάδα. Αν κάποιος εργαζόμενος δουλέψει υπερωρίες (υπερβεί τις 40 ώρες) πληρώνεται επιπλέον. Για 0 έως 40 ώρες πληρώνεται 6 ευρώ την ώρα, για 41 έως 50 ώρες 10 ευρώ την ώρα και για 51 ώρες και παραπάνω 15 ευρώ την ώρα. Πόσος είναι ο τελικός μηνιαίος μισθός ενός εργαζόμενου (χωρίς να λάβουμε υπόψη κρατήσεις από την εφορία και ασφάλιση); Να καταγράψετε τα δεδομένα, τα ζητούμενα, τις συνθήκες και τις σχέσεις που συνδέουν τα δεδομένα και τα ζητούμενα για το πρόβλημα αυτό. Να καταγράψετε τους ελέγχους ορθότητας και πληρότητας που ενδεχομένως θα χρειαστεί να γίνουν.

Ενότητα 2η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3ο:

Ερώτηση 1η: Τι ονομάζεται αλγόριθμος; (Ορισμός).

Ερώτηση 2η: Ποια είναι τα χαρακτηριστικά ενός καλού αλγόριθμου;

Ερώτηση 3η: Από πού προέρχεται η λέξη αλγόριθμος, τι έννοια είχε στην αρχή και από πότε χρησιμοποιείται με τη σημερινή του έννοια;

Ερώτηση 4η: Ποια είναι τα βήματα του αλγορίθμου του κόσκινου του Ερατοσθένη και ποιο πρόβλημα επιλύει αυτός ο αλγόριθμος;

Ερωτήσεις Σωστό-Λάθος

4. Ο αλγόριθμος χρησιμοποιείται για επίλυση προβλήματος μόνο από τον Η/Υ.
    Σ           Λ

5. Ο ανθρώπινος εγκέφαλος μπορεί να εκτελεί αλγορίθμους.
    Σ           Λ

6. Ένας καλός αλγόριθμος θα πρέπει να δίνει με ακρίβεια τα αποτελέσματα που παράγονται από κάθε βήμα του.
    Σ           Λ

7. Ένας αλγόριθμος δεν είναι απαραίτητο να εκτελείται σε πεπερασμένο χρόνο.
    Σ           Λ

8. Ένας αλγόριθμος μπορεί να έχει άπειρα βήματα εκτέλεσης.
    Σ           Λ

9. Ένας αλγόριθμος θα πρέπει να περιγράφει με ακρίβεια τα δεδομένα που ο ίδιος θα χρησιμοποιήσει.
    Σ           Λ

10. Ο αλγόριθμος του κόσκινου του Ερατοσθένη δεν πληροί το κριτήριο της περατότητας.
    Σ           Λ

Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

1. Ποιο από τα παρακάτω δεν είναι χαρακτηριστικό ενός καλού αλγορίθμου:

α. η ακριβής περιγραφή των δεδομένων

β. ο σαφής καθορισμός των βημάτων του

γ. η ακρίβεια αποτελεσμάτων κάθε βήματος

δ. η ορθή καταχώρηση των δεδομένων του

 Ερωτήσεις συμπλήρωσης κενού

1. Τα κυριότερα χαρακτηριστικά ενός αλγορίθμου είναι:

· Η ακριβής περιγραφή των ...................................................... .

· Ο σαφής καθορισμός των ...................................................... του.

· Ο ...................................................... αριθμός βημάτων.

· Η ολοκλήρωση κάθε βήματος σε ...................................................... .

· Η ακρίβεια ...................................................... κάθε βήματος.

2 .

Αλγόριθμος καλείται η διαδοχική σειρά ...................................................... πλήθους λογικών βημάτων, τα οποία εκτελούνται σε ...................................................... και τα οποία απαιτούνται για την ...................................................... .

Ενότητα 2η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4ο:

Ερώτηση 1η: α)Γιατί υπάρχει η ανάγκη ύπαρξης εργαλείων αναπαράστασης αλγορίθμων;

β) Ποια εργαλεία αναπαράστασης αλγορίθμου γνωρίζετε; (αναφορά και περιγραφή).

Ερώτηση 2η: Ποιες είναι οι βασικές αλγοριθμικές δομές; (αναφορά και περιγραφή).

Ερώτηση 3η: Ποιες είναι οι δομές επανάληψης; Να δώσετε από ένα παράδειγμα σε μορφή ψευδοκώδικα και να μετατρέψετε τα αντίστοιχα παραδείγματα σε λογικό διάγραμμα.

Ερώτηση 4η: α)Ποιες είναι οι διαφορές μεταξύ των δομών Εφόσον συνθήκη…επανάλαβε και Επανάλαβε…Μέχρι συνθήκη; β)Ποια είναι η βασική διαφορά της δομής Για από τις υπόλοιπες δομές επανάληψης;

Ασκήσεις: 

Άσκηση 1η: Να συμπληρώσετε τον Πίνακα Εντολών Ψευδοκώδικα.

ΕΙΔΟΣ ΕΝΤΟΛΗΣ
ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΕΚΦΡΑΣΗ
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΕΝΤΟΛΗΣ





Εισόδου



Εξόδου



Εξόδου



Εξόδου



Αντικατάστασης



Αριθμητικών Πράξεων



Ελέγχου και επιλογής



Ελέγχου και επιλογής



Δηλώσεις ορίων



Εντολές επανάληψης















Κλήση υποπρογράμματος



Άσκηση 2η:Να συμπληρωθούν οι τιμές των μεταβλητών σε κάθε βήμα εκτέλεσης των παρακάτω εντολών.

α)

ΕΝΤΟΛΕΣ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ ΧΡΗΣΤΗ
Τιμή

μεταβλητής Α
Τιμή μεταβλητής

Β
Τιμή μεταβλητής

Γ

Διάβασε τα δεδομένα: Α
22




Διάβασε τα δεδομένα: Β
17




Διάβασε τα δεδομένα: Γ
31




Βάλε την τιμή του Β στο Α(Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Α= Β ή Α<- - Β)





Βάλε την τιμή του Γ στο Β (Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Β= Γ ή Β<- - Γ)





Βάλε την τιμή του Α στο Γ (Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Γ= Α ή Γ<- - Α)





β)

ΕΝΤΟΛΕΣ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ ΧΡΗΣΤΗ
Τιμή

μεταβλητής Α
Τιμή μεταβλητής

Β
Τιμή μεταβλητής

Γ

Διάβασε τα δεδομένα: Α
10




Πρόσθεσε στο Α το 1 και Βάλε το αποτέλεσμα στο Α (Α=Α+1)





Διαίρεσε το Α με το 2 και Βάλε το αποτέλεσμα στο Γ (Γ=Α/2)





Πρόσθεσε το Β με το Α και Βάλε το αποτέλεσμα στο Β (Β=Β+Α)





γ)

ΕΝΤΟΛΕΣ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ ΧΡΗΣΤΗ
Τιμή

μεταβλητής Α
Τιμή μεταβλητής

Β
Τιμή μεταβλητής

Γ

Διάβασε τα δεδομένα: Α
22




Διάβασε τα δεδομένα: Α
17




Διάβασε τα δεδομένα: Γ
31




Β= Α+3Γ





Α=4Β+Α





Γ= Α+Β





Άσκηση 3η: 

Δίνεται μια υποθετική αναπαράσταση των θέσεων μνήμης που έχουμε δεσμεύσει για ένα πρόγραμμα. Δίνονται μια σειρά από ενέργειες για κάθε βήμα να προσδιορίσετε τα περιεχόμενα κάθε μεταβλητής

1.Διάβασε ένας αριθμό στην μνήμη Α ( ο χρήστης πληκτρολογεί τον αριθμό 8)

2. Βάλε 5 στην μνήμη Β (Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Β= 5 ή Β<- - 5)

3.Πρόσθεσε Α και Β και Βάλε το αποτέλεσμα στη μνήμη Α (Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Α= Α+Β ή Α<- - Α+Β)

4.Πολλαπλασίασε το Α επί δύο και Βάλε το αποτέλεσμα στην μνήμη Α (Ισοδύναμα μπορεί να σας δοθεί: Α= Α*2 ή Α<- - Α*2)

5. Εμφάνισε το περιεχόμενο της μνήμης Α

Α





Β





Άσκηση 4η:

Δίνονται τα τμήματα ενός αλγόριθμου σε ψευδοκώδικα, να τα μετατρέψετε σε λογικό διάγραμμα:

α) Αν Εισόδημα > 12.000 Τότε

Φόρος= (Εισόδημα-12.000)*0,25

Αλλιώς

Εμφάνισε το Μήνυμα: “Τα εισοδήματα σας είναι πολύ μικρά και δεν πληρώνετε φόρο”

β)

Αρχή

Διάβασε τα δεδομένα:


Κατηγορία


Τιμή

Αν Κατηγορία


=1 Τότε Τελική_Τιμή= Τιμή+ Τιμή*0,045


=2 Τότε Τελική_Τιμή=Τιμή+Τιμή*0,09


=3 Τότε Τελική_Τιμή=Τιμή+Τιμή*0,18

Εμφάνισε:


Τελική_Τιμή

Τέλος

γ)

Αρχή

 Πάγιο= 4

Διάβασε τα δεδομένα:


Χρόνος_Ομιλίας

Αν Χρόνος_Ομιλίας<=500 Τότε


Αν Χρόνος_Ομιλίας<=120 Τότε



Μην_Χρέωση=(Χρόνος_Ομιλίας*0,02)+Πάγιο


Αλλιώς



Μην_Χρέωση=( Χρόνος_Ομιλίας*0,015)+Πάγιο

Αλλιώς


Μην_Χρέωση =(Χρόνος_Ομιλίας*0,01)+Πάγιο

Εμφάνισε το μήνυμα: “ΧΡΕΩΣΗ”

Εμφάνισε: Μην_Χρέωση

Τέλος

Άσκηση 5η: Δίνονται ενδεικτικές λύσεις των ασκήσεων 1-3 του βιβλίου (σελ 34). Ζητούνται: α) Να μετατραπεί ο ψευδοκώδικας σε λογικό διάγραμμα. β) Όσες λύσεις χρησιμοποιούν την επαναληπτική δομή: Εφόσον η συνθήκη είναι αληθής Επανάλαβε να ξαναγραφτούν με την επαναληπτική δομή: Επανάλαβε μέχρι η συνθήκη να γίνει αληθής. γ) Να ξαναγράψετε τις λύσεις παίρνοντας ως δεδομένο οτι ο αριθμός των μαθητών ή των καθηγητών (ανάλογα την άσκηση) είναι γνωστός και είναι Ν.

Άσκηση1(σελ. 34):

Αρχή


ι=0


Άθροισμα=0


Επανάλαβε



Διάβασε τα δεδομένα:




Όνομα, Επώνυμο, Βαθμός, Τερματισμός



ι=ι+1





Άθροισμα = Άθροισμα + Βαθμός


Μέχρι Τερματισμός= “ Ν”


ΜΟ = Άθροισμα/ι


Εμφάνισε ΜΟ

Τέλος

Άσκηση 2 (σελ. 34):

Αρχή


ι=0


Άθροισμα=0


Διάβασε τα δεδομένα:



Ηλικία


Επανάλαβε εφόσον Ηλικία<>0



αρχή




ι=ι+1






Άθροισμα = Άθροισμα + Ηλικία




Διάβασε τα δεδομένα:




Ηλικία



τέλος


ΜΟ = Άθροισμα/ι


Εμφάνισε ΜΟ

Τέλος

Άσκηση 3 (σελ. 34):

Αρχή


πλήθος=0


Επανάλαβε



Διάβασε τα δεδομένα:




Όνομα, Επώνυμο, Βαθμός, Τερματισμός



Αν Βαθμός>18 Τότε




πλήθος=πλήθος+1




Μέχρι Τερματισμός= “Ν”


Εμφάνισε πλήθος

Τέλος

Άσκηση 6η:α) Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου:

χ =8

Εφόσον Χ<=20 Επανάλαβε 


Εμφάνισε χ


χ=χ+2

Τέλος Επανάλαβε

Εμφάνισε χ

α.1) Το τμήμα αλγορίθμου περιγράφει δομή επιλογής ή δομή επανάληψης; 

α.2) Ποια θα είναι η τιμή του χ όταν θα τερματίσει ο αλγόριθμος; (1 μονάδα)

α.3) Κατά την εκτέλεση του αλγόριθμου ποιες τιμές του χ θα εμφανιστούν; 

α.4) Πόσες φορές θα επαναληφθεί η εκτέλεση της δομής επανάληψης;

β) 

ι=5

Για 10 φορές Επανάλαβε


αρχή


ι=ι+3


Εμφάνισε ι


Τέλος

β1) Ποια θα είναι η τιμή του ι όταν θα τερματίσει ο αλγόριθμος;

β2) Κατά την εκτέλεση του αλγόριθμου ποιες τιμές του ι θα εμφανιστούν; 

Άσκηση 7η: Δίνεται η παρακάτω αλληλουχία εντολών. Να βρείτε πόσες φορές εκτελείται η εντολή Α:=Α+z για καθέναν από τους παρακάτω συνδυασμούς των τιμών των μεταβλητών x, y και z.

Α) x=0, y=8, z=3

Β) x=7, y=10, z=5

Γ) x=-10, y=-5, z=-1

Δ) x=10, y=5, z=2

A:=x

Εφόσον Α<=y επανάλαβε


Α:=Α+z

Τέλος

Άσκηση 8η: Ποια τιμή πρέπει να έχει το β, ώστε το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου να πραγματοποιήσει:

Α) 5 επαναλήψεις

Β) καμία επανάληψη

Γ) 1 επανάληψη

α:=β

Εφόσον α<5 επανάλαβε


Εμφάνισε α


α:=α+1

Τέλος

Άσκηση 9η: Δίνεται η παρακάτω αλληλουχία εντολών. Ικανοποιεί όλα τα αλγοριθμικά κριτήρια;

α:=1

Εφόσον α<>6 επανάλαβε


α:=α+2

Τέλος

Εμφάνισε α

Άσκηση 10η:Πόσες επαναλήψεις θα εκτελέσει καθένα από τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου και τι θα εμφανιστεί σε κάθε περίπτωση;

α)
α:=3

Επανάλαβε


α:=α+2

Μέχρι α=12

Εμφάνισε α

β) 
α:=2

Β:=4

Επανάλαβε



α:=α+β-2

Μέχρι α=β

Εμφάνισε α

γ) 
α:=1

β:=3

Επανάλαβε



α:=α+1



β:=α+β+2

Μέχρι α=5



Εμφάνισε β

Άσκηση 11η: Δίνονται οι εκφωνήσεις και οι λύσεις αλγοριθμικών προβλημάτων. Στη συνέχεια δίνονται πίνακες με εικονικά δεδομένα για κάθε πρόβλημα. Να συμπληρώσετε τα αποτελέσματα, για τα εικονικά δεδομένα που δίνονται. **Αν τα δεδομένα είναι λάθος δεν θα υπάρχουν αποτελέσματα και να προσαρμόσετε τον αλγόριθμο ώστε να προλαμβάνει τα λάθος αποτελέσματα.

α) Τα κέρδη των παικτών του [image: image1.png]


 φορολογούνται με 5% εφόσον ξεπερνούν τα 147 €. Να διαβασθεί το ποσό που κέρδισε ένας παίκτης στο[image: image2.png]


  και να βρεθεί και να εκτυπωθεί το ποσό του φόρου που του αναλογεί καθώς και το καθαρό ποσό που θα πάρει στο χέρι.

Λύση:

Αρχή

1)Διάβασε τα δεδομένα:

Κέρδη

2)Αν Κέρδη>147 ΤΟΤΕ


Φόρος<-- Κέρδη*5% 



(Πολλαπλασίασε τα Κέρδη με 
5% και Βάλε το αποτέλεσμα 
στον Φόρο)

Αλλιώς


Φόρος=0 (Βάλε 0 στον Φόρο)

3) Καθαρό ποσό <-- Κέρδη- Φόρος (Αφαίρεσε τον Φόρο από τα Κέρδη και Βάλε το αποτέλεσμα στο Καθαρό ποσό)

4) Τύπωσε το Καθαρό ποσό και τον Φόρο

Τέλος

Κέρδη
Φόρος
Καθαρό Ποσό

147



32



450



-60



β) Σε ένα βιντεοκλάμπ, οι βιντεοκασέτες χρεώνονται ως εξής:

1,5 € το τριήμερο.

0,60 € για κάθε ημέρα καθυστέρησης.

Να γραφεί αλγόριθμος, σε ψευδοκώδικα , ο   οποίος να διαβάζει τις ημέρες της ενοικίασης (Η) και να υπολογίζει και εμφανίζει τη χρέωση (Χ).

Λύση:

Αρχή

1)Διάβασε τα δεδομένα:

Η

2)Αν Η>3 ΤΟΤΕ


Χ<-- (Η-3)*0,60 + 1,5

Αλλιώς


Χ<-- 1,5 (Βάλε 1,5 στην  Χρέωση)

3) Εμφάνισε την Χρέωση

Τέλος

Η
Χ

1


3


11


γ) Μία εταιρία κινητής τηλεφωνίας έχει την εξής χρέωση: για τις πρώτες 100 μονάδες χρεώνει τους συνδρομητές της με 2 λεπτά / μονάδα, για τις επόμενες 70 με 1,5 λεπτά / μονάδα και για όλες τις υπόλοιπες (αν υπάρχουν) με 1 λεπτό / μονάδα. Να γραφεί αλγόριθμος, ο οποίος θα διαβάζει τις μονάδες ενός συνδρομητή και θα εμφανίζει την χρέωσή του.

Λύση:

Αρχή

1)Διάβασε τα δεδομένα:

Μονάδες

2)Αν Μονάδες<0 ΤΟΤΕ

Εμφάνισε το μήνυμα “ Δώσατε λάθος αριθμό, δε υπάρχει αρνητική κατανάλωση μονάδων”

Αλλιώς Αν Μονάδες<=100 ΤΟΤΕ

Χρέωση <-- Μονάδες*0,02 (ή Πολλαπλασίασε τις Μονάδες με το 0,02 και Βάλε το αποτέλεσμα στην Χρέωση) 

Αλλιώς Αν Μονάδες<= 170 ΤΟΤΕ

Χρέωση<-- 2 + (Μονάδες-100)*0,015

Αλλιώς 

Χρέωση<--3,05 + (Μονάδες-170)

3) Εμφάνισε Χρέωση

Τέλος

Μονάδες
Χρέωση
Οθόνη

147



32



450



-60



δ)Άσκηση 3 (σελ. 34):

Αρχή


πλήθος=0


Επανάλαβε



Διάβασε τα δεδομένα:




Όνομα, Επώνυμο, Βαθμός, Τερματισμός



Αν Βαθμός>18 Τότε




πλήθος=πλήθος+1




Μέχρι Τερματισμός= “Ν”


Εμφάνισε: πλήθος

Τέλος

Όνομα, Επώνυμο, Βαθμός, Τερματισμός
Πλήθος
Οθόνη

Κώστας, Παπαδόπουλος, 17, Ο



Ελένη, Ιορδανοπούλου, 19, Ο



Κώστας, Γεωργιάδης, 12, Ο



Ιωάννα, Σωτηριάδη, 20, Ο



Αχιλλέας, Εγγονόπουλος, 16, Ν



Ηλίας, Ευστρατίου, 14, Ο



ε)Άσκηση 6η (σελ 34):

Αρχή


Διάβασε τα δεδομένα:



Όνομα, Επώνυμο, Μισθός


Αν Μισθός >150.000 Τότε



Αν Μισθός > 250.000 Τότε




Αν Μισθός > 300.000 Τότε





Αν Μισθός> 400.000 Τότε






Κρατήσεις= Μισθός*3,5%





Αλλιώς






Κρατήσεις=Μισθός*2,5%




Αλλιώς 





Κρατήσεις= Μισθός*2%



Αλλιώς 




Κρατήσεις= Μισθός*1,5%


Αλλιώς



Κρατήσεις= Μισθός*1%

Εμφάνισε τα αποτελέσματα:


Κρατήσεις

Τέλος

Μισθός
Κρατήσεις

120000


520000


235000


330000


Άσκηση 12η:Να αναπτύξετε αλγόριθμο  σε ψευδοκώδικα που θα διαβάζει 100 αριθμούς και θα εμφανίζει μόνο τους αρνητικούς από αυτούς, καθώς και τον μέσο όρο των αρνητικών στο τέλος . Στη συνέχεια να αναπτύξετε και το λογικό διάγραμμα του αλγορίθμου.

Άσκηση 13η:Να γραφεί αλγόριθμος (σε ψευδοκώδικα και λογικό διάγραμμα) που να διαβάζει το ωρομίσθιο (Χ) ενός εργαζομένου καθώς και τις ώρες (Ω)  που εργάστηκε κατά τη διάρκεια του μήνα. Αν το ποσό που του αναλογεί για αμοιβή του μήνα υπερβαίνει τα 1.000 € τότε οι κρατήσεις του είναι 15%, ενώ σε διαφορετική περίπτωση 10%. Ο αλγόριθμος να υπολογίζει και να εμφανίζει το καθαρό ποσό που παίρνει ο εργαζόμενος.

Άσκηση 14η:Να γραφεί αλγόριθμος σε ψευδοκώδικα που να διαβάζει έναν ακέραιο από το 1 ως το 7 και να εμφανίζει την αντίστοιχη μέρα της εβδομάδας (π.χ. 1 -->Κυριακή, 2 ->Δευτέρα κτλ.) Να γίνει και το λογικό διάγραμμα.

Άσκηση 15η:Να γράψετε αλγόριθμο (ψευδοκώδικας και λογικό διάγραμμα)που να διαβάζει 2 αριθμούς και να εμφανίζει το μεγαλύτερο. Να κάνετε το ίδιο και για 3 αριθμούς.

Άσκηση 16η:Να αναπτύξετε αλγόριθμο σε ψευδοκώδικα που θα τυπώνει όλους τους διψήφιους άρτιους αριθμούς. Στη συνέχεια να γίνει και το λογικό διάγραμμα.

Άσκηση 17η:Να αναπτύξετε αλγόριθμο σε ψευδοκώδικα που θα τυπώνει όλους τους διψήφιους περιττούς αριθμούς. Στη συνέχεια να γίνει και το λογικό διάγραμμα.

Άσκηση 18η: Να αναπτύξετε αλγόριθμο σε ψευδοκώδικα που θα διαβάζει αριθμούς από το πληκτρολόγιο και θα βρίσκει τον μέγιστο. Η διαδικασία εισαγωγής αριθμών τερματίζεται όταν δοθεί σαν είσοδος το 0. Στη συνέχεια να γίνει και το λογικό διάγραμμα.

Άσκηση 19η: Να αναπτύξετε αλγόριθμο σε ψευδοκώδικα που θα διαβάζει τις ηλικίες και τους μέσους όρους σε έναν διαγωνισμό πληροφορικής 30 παιδιών και θα εμφανίζει το μέσο όρο των βαθμών και των ηλικιών.

Άσκηση 20η:Να γραφεί αλγόριθμος σε ψευδοκώδικα που θα διαβάζει 100 βαθμολογίες και θα εμφανίζει το πλήθος και το ποσοστό των βαθμολογιών που είναι μεταξύ 80 και 100 μορίων.

Άσκηση 21η: Να αναπτύξετε αλγόριθμο σε ψευδοκώδικα ο οποίος διαβάζει χαρακτήρες από το πληκτρολόγιο μέχρι να δοθεί ο χαρακτήρας «.», οπότε τερματίζει. Στη συνέχεια εμφανίζει τον αριθμό των χαρακτήρων που διαβάστηκαν, καθώς και τη συχνότητα των γραμμάτων «ω» και «κ».

Ενότητα 2η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5ο:

Ερώτηση 1η: Τι ονομάζεται: α)Ιεραρχικός Προγραμματισμός, β) Τμηματικός Προγραμματισμός, γ)Δομημένος Προγραμματισμός. δ)Με ποιον τρόπο γίνεται η παράσταση αυτών των τεχνικών;

Ερώτηση 2η: Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του Δομημένου Προγραμματισμού.

Ερώτηση 3η: Ποια είναι τα βασικά τμήματα ενός διαγράμματος HIPO; Τι εμφανίζεται στο διάγραμμα αυτό;

Ασκήσεις:


Άσκηση 1η:Τα κύρια πλεονεκτήματα του δομημένου προγραμματισμού είναι:

· διευκόλυνση  στην ανάπτυξη του ........................... κατά τμήματα.

· ............................ και .............................. στην κωδικοποίηση

· καλύτερη ποιότητα .........................................

· Ευκολία στις .............................. και την συντήρηση

· ................................................. που περιέχεται σχεδόν εξ' ολοκλήρου στο ίδιο το πρόγραμμα

Άσκηση 2η: Να δημιουργήσετε τα διαγράμματα HIPO, για τις ασκήσεις 1-4 του Κεφ. 1.

Ενότητα 2η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6ο:

Ερώτηση 1η: Τι ονομάζεται δοκιμή αλγορίθμου;

Ερώτηση 2η: Τι ονομάζεται εκσφαλμάτωση αλγορίθμου;

Ερώτηση 3η: Τι ονομάζεται αξιολόγηση, αλγορίθμου και ποια είναι τα κριτήρια της αξιολόγησης;

Ερώτηση 4η: Ποια είναι η μεθοδολογία ανεύρεσης λογικών λαθών σε έναν αλγόριθμο;

Ερώτηση 5η: Ποια είναι τα απαραίτητα βήματα για τον έλεγχο ενός αλγορίθμου;

Ερώτηση 6η: Τι μας διευκολύνει να έχουμε σήμερα ευκολότερο έλεγχο της ορθότητας ενός αλγόριθμου;

Ασκήσεις:

Άσκηση 1η: Για τον αλγόριθμο της Άσκησης13 του Κεφ.4 να ελέγξετε την ορθότητα της λειτουργίας του, βάζοντας τα παρακάτω εικονικά δεδομένα. Ω: -12, 40, 60, 810

Άσκηση 2η: Για τον αλγόριθμο της Άσκησης18 του Κεφ.4 να ελέγξετε την ορθότητα της λειτουργίας του, βάζοντας τα παρακάτω εικονικά δεδομένα: 23, 4, -12, 452, 16, 0

Ενότητα 3η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7ο:

Ερώτηση 1η: Τι ονομάζουμε κύκλο ανάπτυξης προγράμματος;

Ερώτηση 1η: Τι γνωρίζετε για τις γλώσσες μηχανής

Ερώτηση 2η: Τι γνωρίζετε για τις συμβολικές γλώσσες (από ποιες γλώσσες προκύψανε, ποια είναι η μορφή των εντολών, πως αλλιώς ονομάζονται, πως γινόταν αρχικά η μετάφραση σε γλώσσα μηχανής και πως γίνεται σήμερα, είναι ή όχι τα προγράμματα σε συμβολική γλώσσα συνδεδεμένα με τον υπολογιστή για τον οποίο γράφτηκαν). 

Ερώτηση 3η: Ποιες οι διαφορές μεταξύ γλωσσών μηχανής και γλωσσών χαμηλού επιπέδου;

Ερώτηση 4η: Γλώσσες υψηλού επιπέδου: α) Ποια η μορφή των εντολών στις γλώσσες υψηλού επιπέδου; β) Ποια τα χαρακτηριστικά τους;

Ερώτηση 5η: Ποιες οι διαφορές μεταξύ των γλωσσών χαμηλού επιπέδου και των γλωσσών υψηλού επιπέδου;

Ερώτηση 6η: Πως επιλέγουμε τον πιο κατάλληλο τρόπο για την επίλυση ενός προβλήματος;

Ερώτηση 7η: ΤΙ γνωρίζετε για τις γλώσσες 4ης γενιάς;

Ερώτηση 8η: α) Διαδικασιακός προγραμματισμός, β) Δομημένους Προγραμματισμός, γ) Παράλληλος προγραμματισμός, δ) Αντικειμενοστραφής Προγραμματισμός, ε) Συναρτησιακός Προγραμματισμός, στ) Λογικός Προγραμματισμός. Για καθένα από τα παραπάνω είδη προγραμματισμού να αναπτύξετε τα χαρακτηριστικά του και να αναφέρετε όσες γλώσσες προγραμματισμού γνωρίζετε να ανήκουν σε κάποιο από τα παραπάνω είδη.

Ερώτηση 9η: Τι είναι ο μεταγλωττιστής

Ερώτηση 10η: Πως γίνεται η μεταγλώττιση με την χρήση Compiler;

Ερώτηση 11η: Σε τι διαφέρει ο Interpreter από τον Compiler;

Ερώτηση 12η: Να εξηγήσετε την διαδικασία γραφής-εκτέλεσης προγράμματος.

Ασκήσεις:

Άσκηση 1η: Δίνεται σε πλήρη αταξία ο πίνακας με τις διαδικασίες και τα στάδια του Κύκλου Ανάπτυξης Προγράμματος. Να “τακτοποιήσετε” τον πίνακα ώστε όλα τα στοιχεία να τοποθετηθούν στην κατάλληλη θέση με τον κατάλληλο τρόπο. ΘΑ πρέπει να φαίνεται όχι μόνο η σειρά εκτέλεσης τους, αλλά και η “ιεραρχία” τους.

ΚΥΚΛΟΣ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Κωδικοποίηση-μετάφραση του προγράμματος

Σχεδίαση προγράμματος

Τεκμηρίωση του προγράμματος

Μέθοδοι επίλυσης του προβλήματος

Λοιπές διαδικασίες

Κατανόηση του προβλήματος

Έλεγχος του προγράμματος

Άσκηση 2η: 

α) Για να βρει ο προγραμματιστής ποιος είναι ο πιο κατάλληλος τρόπος λαμβάνει υπόψιν του, τον ................................................., την πολυπλοκότητα .............................................. και τις δυνατότητες του υπολογιστή τόσο ................................ όσο και ............................................

β) Οι εντολές σε .................................................... αποτελούνται από μία ακολουθία 0 και 1 .............................. ή ....................................... πλήθους.

γ) Οι πιο συνηθισμένες παραστάσεις αλγορίθμου είναι: ...................................,ο  ψευδοκώδικας και .....................................................

Άσκηση 3η: Ποιες από τις παρακάτω προτάσεις είναι Σωστές, ποιες λάθος και γιατί;

· Ο υπολογιστής μπορεί να εκτελέσει απευθείας ένα πρόγραμμα γραμμένο σε οποιαδήποτε γλώσσα προγραμματισμού ..................

· Το πρόγραμμα προς μετάφραση ονομάζεται πηγαίο ....................

· Το μεταφρασμένο πρόγραμμα ονομάζεται πηγαίο........................

· Ο Compiler μεταφράζει γραμμή γραμμή τις εντολές του προγράμματος και τις εκτελεί ταυτόχρονα............................................

· Ο Compiler δημιουργεί το αντικείμενο (object) πρόγραμμα στο δίσκο.........................

· Ο Interpreter δημιουργεί το αντικείμενο (object) πρόγραμμα στο δίσκο.........................

Άσκηση 4η: Να δώσετε τα χαρακτηριστικά κάθε κατηγορίας γλωσσών προγραμματισμού συμπληρώνοντας κατάλληλα τον πίνακα.


Μορφή Εντολών
Φορητότητα προγραμμάτων σε διαφορετικούς τύπους υπολογιστών
Προγραμματισμός συνδεδεμένος με την αρχιτεκτονική των υπολογιστών
Ύπαρξη Βιβλιοθηκών

Γλώσσα μηχανής





Συμβολικές 

Γλώσσες





Γλώσσες υψηλού επιπέδου





Γλώσσες 4ης γενιάς





Άσκηση 5η:

Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα:

ΕΙΔΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ
ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ



















Ενότητα 3η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 8ο:

Ερώτηση 1η: Τι γνωρίζετε για την Pascal (ποιος την δημιούργησε, πότε, γιατί, ποιος ο στόχος, και ποιες αρχές προγραμματισμού υποστηρίζει;)

Ερώτηση 2η: Ποια είναι τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της Pascal;

Ερώτηση 3η: Να δώσετε τους ορισμούς: α) της Γλώσσας προγραμματισμού β) του Συντακτικού, γ) της Σημασιολογίας, δ) του Τύπου Δεδομένων

Ερώτηση 4η: Ποιους απλούς τύπους δεδομένων υποστηρίζει η Pascal;

Ερώτηση 5η: Τι είναι οι αριθμητικές εκφράσεις;

Ερώτηση 6η: α)Τι περιλαμβάνει το αλφάβητο της Pascal;β) Ποιοι κανόνες ισχύουν για τα ονόματα στην Pascal;

Ερώτηση 7η: Ποια είναι η δομή ενός προγράμματος Pascal;

Ασκήσεις:

Άσκηση 1η: Γράψε δίπλα από κάθε πρόταση τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.

1. Το όνομα μεταβλητής read αποτελεί έγκυρο όνομα μεταβλητής για την PASCAL.

2. Η τιμή “hello world” αντιστοιχεί στον τύπο δεδομένων χαρακτήρα.

3. Ο λογικός τύπος δεδομένων στην PASCAL (boolean) παίρνει μόνο δύο τιμές: YES και NO.

4. Οι δηλώσεις των σταθερών στην PASCAL προηγούνται των δηλώσεων των μεταβλητών.

5. Ό,τι εμπερικλείεται εντός { } ή (* *) σε ένα πρόγραμμα PASCAL αποτελεί σχόλιο και δε λαμβάνεται υπόψη από το μεταγλωττιστή της γλώσσας.

6. Οι τύποι δεδομένων είναι ακέραιος, πραγματικός και λογικός.

7. Ο λογικός τελεστής and δέχεται δύο λογικές εκφράσεις και δίνει τιμή Αληθής όταν μία από τις δύο είναι Αληθής.

8. Ένα πρόγραμμα αρχίζει με τη λέξη Begin και συνεχίζει με τις εκτελέσιμες εντολές.

9. Ο τύπος κάθε σταθεράς προσδιορίζεται από την τιμή της.

10. Μία εντολή readln χωρίς παραμέτρους έχει ως αποτέλεσμα να παραλειφθεί μία γραμμή δεδομένων.

Άσκηση 2η:Να συμπληρώσετε τα κενά στους παρακάτω πίνακες:

α)Ακέραιοι:

β) Πραγματικοί:

Δήλωση τύπου
Διάστημα τιμών
Πλήθος  bytes

comp




-1.5 x 10-45....3.4x1038


extended




-2.9x10-39....1.7x1038


double



Άσκηση 3η: Δίνονται “ατάκτως ειρημμένα” τα διάφορα στοιχεία, με τα οποία μπορούμε να αναπαραστήσουμε την γενική δομή ενός προγράμματος της Pascal. Να τα τακτοποιήσετε με τέτοιο τρόπο ώστε να αναπαριστούν την πραγματική δομή ενός προγράμματος της Pascal. Φυσικά μπορείτε να κάνετε τις κατάλληλες αλλαγές στην αρίθμηση.

1) Κύριο Πρόγραμμα.

1.1 Δηλώσεις Σταθερών:

πχ. Var

a: integer;

1.2 Δηλώσεις Μεταβλητών:

π.χ Const

max=100;

1.3 Δηλώσεις Τύπων

1.4 Δηλώσεις συναρτήσεων και διαδικασιών

2)Επικεφαλίδα


2.1Begin

2.2. End.

2.3. Εντολές

3) Τμήμα δηλώσεων:

π.χ. Program askisi1 (input, output);

Άσκηση 4η: Να αντιστοιχίσετε τα στοιχεία της στήλης Α με εκείνα της στήλης Β.

ΣΤΗΛΗ Α
ΣΤΗΛΗ Β

· “TRUE”

· and

· a := 12

· name

· <=
Λογικός τελεστής

Μεταβλητή

Αλφαριθμητική σταθερά

Λογική σταθερά

σχεσιακός τελεστής

εντολή αντικατάστασης

Άσκηση 5η: Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα. Να δώσετε τις διαδοχικές τιμές που παίρνουν οι μεταβλητές d, i και sum σε κάθε διαδοχικό βήμα της εκτέλεσης του προγράμματος.

program athroisma;

var

   d, i, sum: integer;

begin

i:=44;

sum:=21

i:=6

sum:=sum+I;

d:=14;

writeln(I, sum, d);

end.
d=…….  i=…….   sum=……

d=…….  i=…….   sum=……

d=…….  i=…….   sum=……

d=…….  i=…….   sum=……

d=…….  i=…….   sum=……

d=…….  i=…….   sum=……

Άσκηση 6η: Να προχωρήσετε στη δήλωση των παρακάτω μεταβλητών και σταθερών

α) Μεταβλητή epilogi λογικού τύπου.

β) Μεταβλητή poli τύπου Αλφαριθμητικού.

γ) Μεταβλητή thermokrasia πραγματικού τύπου.

δ)Σταθερά με το όνομα p και τιμή 3.14.

ε) Σταθερά με το όνομα min και τιμή 0.

στ)Σταθερά με το όνομα polh και τιμή ΞΑΝΘΗ

Άσκηση 7η: Να υπολογισθούν τα αποτελέσματα των παρακάτω εκφράσεων:

α)2*4-3*(5+8) div 2

β) 5mod3*6 div 2

γ) 92 mod 6 div 2*5

δ)2*10 div 3 mod 2

Άσκηση 8η: Αν a και b μεταβλητές με τιμή 10 και 20 αντίστοιχα χαρακτηρίστε ως true ή false τη  λογική έκφραση:

not(a>a+b and b>a xor not(a+b = 25))

Ενότητα 3η

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 8ο:

Να απαντήσετε στις ερωτήσεις  του φυλλαδίου για το κεφ. 9 που σας δόθηκε και επιπρόσθετα να λύσετε και τις παρακάτω ασκήσεις:

Άσκηση 1η: Δίνεται η μορφή εμφάνισης στην οθόνη των αποτελεσμάτων ενός προγράμματος και μέρος του κώδικα του. Να συμπληρωθεί ο κώδικας του με τις κατάλληλες εντολές (write και writeln ώστε να πετύχουμε την επιθυμητή εμφάνιση των αποτελεσμάτων

Program askisi2;

Var

a, diplos, triplos: integer;

begin

a:=22;

diplos:=2*a;

triplos:=3*a;

end.

Άσκηση 2η: Στο παρακάτω πρόγραμμα που υπολογίζει και εμφανίζει, το μέσο όρο δύο ακέραιων αριθμών να εντοπίσετε και να διορθώσετε τα συντακτικά ή και λογικά του λάθη.

Program 3haskisi;

Var

a, b: integer

mesos_orςs: integer;

begin

writeln(‘Δώσε δύο ακέραιους αριθμούς’);

Writeln(a,b);

mesos_oros=(a+b)/2;

writeln(‘ο μέσος όρος είναι:’,mesos_oros);

End

Άσκηση 3η:α) Ποιο θα είναι το αποτέλεσμα της εκτέλεσης της εντολής write(3.1415956:7:2); 

β) Έχουν δηλωθεί εφτά μεταβλητές ακέραιου τύπου και χρησιμοποιούνται σε ένα πρόγραμμα όπως δίνεται από τους παρακάτω πίνακες: Αφού αντιγράψετε τους πίνακες στο φύλλο σας να συμπληρώσετε τα κενά του:


Εντολή
Δεδομένα
Περιεχόμενα Μετά την εκτέλεση

1
read(x)
12 36 42
x=

2
read(a, b, d)
22  7  150
a=          b=          d=

3
read(c, e)
32  61  6   5
c=          e=   

4
read(f, g)
11  14
f=           g=      

5
read(x, a, d)
8
x=            a=              d= 


Εντολή
Δεδομένα
Περιεχόμενα Μετά την εκτέλεση

1
Readln(x)
12 36 42
x=

2
Readln(a, b, d)
22  7  150
a=          b=          d=

3
Readln(c, e)
32  61  6   5
c=          e=   

4
Readln(f, g)
11  14
f=           g=      

5
readln(x, a, d)
8
x=            a=              d= 


Εντολή
Δεδομένα
Περιεχόμενα Μετά την εκτέλεση

1
Readln(x)
12 36 42
x=

2
Readln(a, b, d)
22  7  150
a=          b=          d=

3
Readln(c, e)
32  61  6   5
c=          e=   

4
Readln(f, g)
11  14
f=           g=      

5
readln(x, a, d)
8
x=            a=              d= 

6
x:=x+5;

x=

7
a:=b+x;

a=

8
c:=32+f;

c=

Άσκηση 4η:Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε Pascal:

program AreaRect;

uses wincrt;

var

h, w, area : real;

begin


writeln(‘Dwse to ypsos tou or8ogwniou:’);

readln(h);

writeln(‘Dwse to platos tou or8ogwniou:’);

readln(w);

area := h*w;

write('Ypsos : ');

writeln(h:10:3);

write('Platos : ');

writeln(w:10:3);

write('Emvado : ');

writeln(area:10:5);

end.

Τι θα τυπώσει το παραπάνω πρόγραμμα για εισόδους του χρήστη:

α) 5,053
3,096

β) 8,8524
5,9367

Άσκηση 5η: Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε Pascal.

program FarhToCels;

(*Ayto to programma metatrepei thermokrasia Fahrenheit se Celsius*)

uses wincrt;

var

fahr, cels : real;

begin

write('Thermokrasia se Fahrenheit : ')

readln(fahr);

cels := (fahr-32)*(5.0/9.0);

write(fahr:8:2);

write(' degrees F = ');

write(cels:8:2);

writeln(' degrees C.');

end.

Τι θα τυπώσει το παραπάνω πρόγραμμα για εισόδους του χρήστη:

α) 50,2

β) 47,5

Άσκηση 6η: Να γράψετε πρόγραμμα σε Pascal που να μετατρέπει τη θερμοκρασία από βαθμούς Κελσίου σε βαθμούς Φαρενάιτ. Ο τύπος της μετατροπής αυτής είναι C=(5/9)*(F-32).

Άσκηση 7η: Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε Pascal.

program PayCalcRepeat;

uses wincrt;

const

PayRate = 11.5;

TaxRate = 0.4;

var

name : string;

hours : real;

gross : real;

net : real;

tax : real;

begin

write('Dwste to onoma : ');

readln(name);

write('Dwste tis wres ergasias : ');

readln(hours);

gross := PayRate * hours;

tax := TaxRate * gross;

net := gross - tax;

writeln('Apodoxes :', name);

writeln('Miktes apodoxes = ', gross);

writeln('Foros = ', tax);

writeln('Ka8ares apodoxes = ', net);

end.

Μπορείτε να εξηγήσετε τι ακριβώς κάνει αυτό το πρόγραμμα; Να βάλετε τα απαραίτητα σχόλια, ώστε να μπορεί κάποιος να καταλάβει τι λειτουργίες επιτελεί το πρόγραμμα αυτό.

Άσκηση 8η: Να γράψετε τις τιμές που παίρνουν οι μεταβλητές στις παρακάτω περιπτώσεις:

read(a);

readln(b,c);
15 13 12


read(a, b, c);
20 21 22


readln(a);

readln(b,c);
12 52 23

45 55 23


read(x);

read(y);
8 9 10


readln(x); read(y);
10 2

9


read(x); readln(y);
9 6 3 8


readln(x,y);

readln(z,w);
1 2 3

4 5 6


read(x);

read(y);

readln(z);
85 22 23


Άσκηση 9η: Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη όταν εκτελεστούν οι παρακάτω εντολές εξόδου:

write(‘Hello’:10);


writeln(‘’);

write(‘Hello’:8);


x:=3,89632;

writeln(x:10:2);


writeln(‘*’:4);

writeln(‘**’:4);

writeln(‘***’:4);

writeln(‘****’:4);


x:=2,156;

y:=32,58999;

write(x:5:2,‘ ’,y:5:2);


message:=‘This is an error.’;

writeln(‘--------------------’);

writeln(message:20);

writeln(‘--------------------’);


dekadika:=0;

num:=8,99999999;

writeln(num:5:dekadika);


writeln(‘Alpha:’, 5,003:8:3);


Άσκηση 10η: Να γράψετε πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει ένα όνομα από το πληκτρολόγιο και να εμφανίζει στη συνέχεια το μήνυμα ‘Hello ….’. Το όνομα έχει μήκος μέχρι 20 χαρακτήρες.

Άσκηση 11η:Να γραφτεί πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει από το πληκτρολόγιο το όνομα, το επώνυμο και την ηλικία του χρήστη και να τα εμφανίζει στην οθόνη. Για το όνομα και το επώνυμο επιτρέπεται μήκος μέχρι 20 χαρακτήρες.

Άσκηση 12η: Να γράψετε πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει από το πληκτρολόγιο έναν αριθμό δευτερολέπτων και να το μετατρέπει σε ώρες, λεπτά και δευτερόλεπτα και να εμφανίζει αναλυτικά μηνύματα.

Άσκηση 13η: Να γράψετε πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει τις πλευρές a, b ενός ορθογώνιου παραλληλογράμμου και θα εμφανίζει την περίμετρο και το εμβαδόν του. Να εμφανίζει αναλυτικά μηνύματα.

Άσκηση 14η: Γράψτε πρόγραμμα σε PASCAL, το οποίο διαβάζει τον αριθμό των αγοριών και τον αριθμό των κοριτσιών μιας τάξης και στη συνέχεια εμφανίζει στην οθόνη το ποσοστό των αγοριών και το ποσοστό των κοριτσιών της τάξης.

Άσκηση 15η: Γράψτε πρόγραμμα σε PASCAL, το οποίο διαβάζει τις τιμές δύο ακεραίων, τις εκχωρεί σε 2 μεταβλητές και στη συνέχεια αντιμεταθέτει τις τιμές των 2 μεταβλητών. 

longint
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NAI





word





1





OXI





Shortint





Πλήθος bytes





Πρόσημο





Διάστημα τιμών





Δήλωση τύπου





Κενή σειρά


66


   44


Κενή σειρά


22
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