Θέμα  3ο

Ένα παιχνίδι με ζάρια παίζεται ως εξής:

Α.   Ο παίκτης ρίχνει  δύο ζάρια. 

(Μονάδες  4)

Β.   Ο παίκτης παίρνει 20 πόντους στις περιπτώσεις που:

· Η διαφορά των 2 ζαριών είναι 4 ή 5. 

· Ο παίκτης φέρει τεσσάρες, πεντάρες ή εξάρες.

(Μονάδες  4)

Γ.   Ο παίκτης παίρνει 10 πόντους στις περιπτώσεις που:

· Η διαφορά των 2 ζαριών είναι 1  ή  2.

· Ο παίκτης φέρει  δυάρες ή τριάρες.

(Μονάδες  4)

Δ.   Σε κάθε άλλη περίπτωση του αφαιρούνται 5 πόντοι.

(Μονάδες  4)

Ε.   Ανεξάρτητα από το αν κερδίσει ή χάσει πόντους, σε περίπτωση που και τα 2 ζάρια είναι μονά ή ζυγά κερδίζει επιπλέον 5 πόντους. 

(Μονάδες  4)

Να γραφεί αλγόριθμος που να διαβάζει τις ζαριές (σύμφωνα με τα παραπάνω) ενός παίκτη, μέχρις ότου ο παίκτης να μαζέψει τουλάχιστον 100 πόντους. Στο τέλος να εμφανίζεται μήνυμα για το πόσες ζαριές έριξε ο παίκτης, καθώς και για το σύνολο των πόντων του. Κατά την είσοδο δεδομένων να πραγματοποιείται έλεγχος εισόδου δεδομένων, ώστε οι ζαριές να είναι αριθμοί από 1 μέχρι 6.

