ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ
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1. Να γραφεί πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει έναν τριψήφιο αριθμό και να εμφανίζει το άθροισμα των ψηφίων του.
2. Να γραφεί πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει ένα ποσό σε € και να εμφανίζει τον αριθμό χαρτονομισμάτων των 100€ , των 50€, των 20€ στα οποία αντιστοιχεί, καθώς και πόσα € περισσεύουν.
3. Μια ώρα, ως γνωστόν, έχει 60 λεπτά και ένα λεπτό έχει 60 δευτερόλεπτα. Να γραφεί πρόγραμμα σε Pascal που να διαβάζει ένα χρονικό διάστημα σε δευτερόλεπτα και να εμφανίζει σε πόσες ώρες, λεπτά και δευτερόλεπτα αντιστοιχεί.
4. Να κάνετε τις πράξεις:

· 20 DIV 3 * 4       =
· 16 MOD 4 * 4    =
· 6* 3 / 2 * 4         =
· 6* 3 /( 2 * 4)      =
· 5 + 6/2 * 3         =
· 5 + 6/(2 * 3)       =
5. Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αλήθειας.
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