Με μαύρα αντιγράφω από τα σχολικά συγγράμματα, με μπλε σχολιάζω εγώ.

Ξεκινάμε με το Κεφάλαιο 1

Κεφ 1  (1.3 : Δομή προβλήματος )
Όπου παρουσιάζεται το τρίπτυχο  Κατανόηση ( Ανάλυση ( Επίλυση

Εκεί αναφέρεται, κάπως, ότι με τον όρο Ανάλυση Προβλήματος εννοούμε τη διάσπασή του σε άλλα απλούστερα προβλήματα που με τη σειρά τους μπορούν επίσης να αναλυθούν σε άλλα ακόμη πιο απλά, μέχρις ότου τα επί μέρους προβλήματα που προέκυψαν να θεωρηθούν αρκετά απλά και η αντιμετώπισή τους να είναι εφικτή.  Μέχρι εδώ μια χαρά
Κεφ 4 (4.1  Ανάλυση Προβλημάτων)

Μας προσθέτει τώρα και το τι περιλαμβάνει η ανάλυση (μια ακόμα λίστα για αποστήθιση)
Η ανάλυση ενός προβλήματος σε ένα σύγχρονο υπολογιστικό περιβάλλον περιλαμβάνει:


 την καταγραφή της υπάρχουσας πληροφορίας για το πρόβλημα,


 την αναγνώριση των ιδιαιτεροτήτων του προβλήματος,


 την αποτύπωση των συνθηκών και προϋποθέσεων υλοποίησής του

και στη συνέχεια:


 την πρόταση επίλυσης με χρήση κάποιας μεθόδου, και


 την τελική επίλυση με χρήση υπολογιστικών συστημάτων.

Άρα υπονοείται ότι η Ανάλυση περιλαμβάνει και την επίλυση ;;
Έτσι, κατά την ανάλυση ενός προβλήματος θα πρέπει να δοθεί απάντηση σε κάθε μία από τις επόμενες ερωτήσεις:

1. Ποια είναι τα δεδομένα και το μέγεθος του προβλήματος,

2. Ποιες είναι οι συνθήκες που πρέπει να πληρούνται για την επίλυση του

3. Ποια είναι η πλέον αποδοτική μέθοδος επίλυσης (σχεδίαση αλγορίθμου),

4. Πώς θα καταγραφεί η λύση  (π.χ. σε ψευδογλώσσα),

5. Ποιος είναι ο τρόπος υλοποίησης στο συγκεκριμένο υπολογιστικό σύστημα (π.χ. επιλογή γλώσσας προγραμματισμού)
(Άλλη μια λίστα για αποστήθιση )
Επομένως είναι φανερό, ότι η ανάλυση κάθε προβλήματος είναι απαραίτητη, έτσι ώστε να αναζητηθεί η πλέον κατάλληλη μέθοδος που να παρέχει τη ζητούμενη λύση, όσο γίνεται ταχύτερα και με το λιγότερο δυνατό κόστος σε υπολογιστικούς πόρους. Δεν υπάρχει ένας ενιαίος κανόνας, μία γενική φόρμουλα που να αναφέρεται στην επίλυση του συνόλου των προβλημάτων. Υπάρχουν όμως “συγγενή” προβλήματα, δηλαδή προβλήματα που μπορούν να αναλυθούν με παρόμοιο τρόπο και να αντιμετωπισθούν με αντίστοιχες μεθόδους και τεχνικές. 
Γενικότερα, οι μέθοδοι ανάλυσης και επίλυσης των προβλημάτων παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον για τους εξής λόγους:

· 
παρέχουν ένα γενικό πρότυπο κατάλληλο για την επίλυση προβλημάτων ευρείας κλίμακας,

· 
μπορούν να αναπαρασταθούν με κοινές δομές δεδομένων και ελέγχου (που υποστηρίζονται από τις περισσότερες σύγχρονες γλώσσες προγραμματισμού),

· 
παρέχουν τη δυνατότητα καταγραφής των χρονικών και “χωρικών” απαιτήσεων της μεθόδου επίλυσης, έτσι ώστε να μπορεί να γίνει επακριβής εκτίμηση των αποτελεσμάτων.

(και άλλη μια λίστα για αποστήθιση, και το απλό θέμα της ανάλυσης του προβλήματος όπως παρουσιάστηκε στο 1ο κεφ, απλά και κατανοητά, παύει πια να είναι απλό ή κατανοητό)
Αλλά το πράγμα χειροτερεύει ακόμα περισσότερο …
Νέο Βιβλίο Πληροφορικής, Κεφ 2.1 Μέθοδος Διαίρει και Βασίλευε

Η «Διαίρει και Βασίλευε» (divide and conquer) αποτελεί μια μέθοδο σχεδίασης αλγορίθμων στην οποία εντάσσονται οι τεχνικές που υποδιαιρούν ένα πρόβλημα σε μικρότερα υποπροβλήματα, που έχουν την ίδια τυποποίηση με το αρχικό πρόβλημα, αλλά είναι μικρότερα σε μέγεθος. Με όμοιο τρόπο, τα υποπροβλήματα αυτά μπορούν να διαιρεθούν σε ακόμη μικρότερα υποπροβλήματα κ.ο.κ. Έτσι η επίλυση ενός προβλήματος έγκειται στη σταδιακή επίλυση των όσο  το δυνατόν μικρότερων υποπροβλημάτων, ώστε τελικά να προκύψει η συνολική λύση του αρχικού ευρύτερου προβλήματος. 

Η προσέγγιση αυτή ονομάζεται «από πάνω προς τα κάτω» (top-down).

Μα συγγνώμη, αυτά δεν είναι που λέγαμε στην ανάλυση του προβλήματος ;  Εδώ τώρα ονομάζεται Διαίρει και Βασίλευε ;  και μάλιστα είναι τεχνική σχεδίασης αλγορίθμων ;  Και γιατί δηλαδή, ποια άλλη τεχνική είδαμε, για να καταλάβουμε τη διαφορά; Από την αρχή του βιβλίου, η επίλυση ενός προβλήματος έγκειται στη σταδιακή ανάλυση και επίλυση των μικρότερων υποπροβλημάτων

Συνεχίζει με μία λίστα ακόμα για αποστήθιση
Η μέθοδος σχεδίασης αλγορίθμων «Διαίρει και Βασίλευε» μπορεί να αποδοθεί με τα επόμενα βήματα:

1.  Δίνεται για επίλυση ένα στιγμιότυπο ενός προβλήματος. 

2.  Το στιγμιότυπο του προβλήματος υποδιαιρείται σε υπο-στιγμιότυπα του ίδιου προβλήματος.

3.  Δίνεται ανεξάρτητη λύση σε κάθε ένα υπο-στιγμιότυπο.

4.  Συνδυάζονται όλες οι μερικές λύσεις που βρέθηκαν για τα υπο-στιγμιότυπα, έτσι ώστε να δοθεί η συνολική λύση του προβλήματος.

Εγώ πάλι τα ίδια βλέπω : αυτό που είπαμε ως ανάλυση προβλήματος
Και να μην ξεχάσουμε και την 6.4.1, με την Ιεραρχική σχεδίαση του προγράμματος, πονεμένο σημείο ανέκαθεν, με τους μαθητές πάντα να μην καταλαβαίνουν τι λέει (καθώς κι εκεί τους μπερδεύει με τα πριν και τα μετά, πχ δομημένος και τμηματικός) και να ρωτούν εξηγήσεις, ακόμα και όταν δεν υπήρχε τίποτα άλλο παρεμφερές μέσα στην ύλη τους
Κεφ 6  (6.4 Τεχνικές σχεδίασης προγραμμάτων, 6.4.1 Ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος)

Η τεχνική της ιεραρχικής σχεδίασης και επίλυσης ή η διαδικασία σχεδίασης “από επάνω προς τα κάτω” όπως συχνά ονομάζεται (top-down program design) περιλαμβάνει τον καθορισμό των βασικών λειτουργιών ενός προγράμματος, σε ανώτερο επίπεδο, και στη συνέχεια τη διάσπαση

των λειτουργιών αυτών σε όλο και μικρότερες λειτουργίες, μέχρι το τελευταίο επίπεδο που οι λειτουργίες είναι πολύ απλές, ώστε να επιλυθούν εύκολα.

Σκοπός της ιεραρχικής σχεδίασης είναι η διάσπαση λοιπόν του προβλήματος σε μια σειρά από απλούστερα υποπροβλήματα, τα οποία να είναι εύκολο να επιλυθούν οδηγώντας στην επίλυση του αρχικού προβλήματος
Να ‘το πάλι : το ίδιο που λέγαμε στην ανάλυση προβλήματος και αργότερα ονομάστηκε Διαίρει και βασίλευε (ως μέθοδος σχεδίασης αλγορίθμων), τώρα ονομάζεται Ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος και είναι μέθοδος σχεδίασης Προγράμματος !!
