ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ ΑΕΠΠ-ΘΕΩΡΙΑ 2019-ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΟ

ΘΕΜΑ 1ο

Α. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθµό καθεµιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασµένη.

1. Ο τύπος μιας μεταβλητής μπορεί να αλλάξει κατά την εκτέλεση ενός προγράμματος.
2. Μια υπολογιστική διαδικασία που δεν τελειώνει μετά από συγκεκριμένο αριθμό βημάτων αποτελεί αλγόριθμο.
3. Α_Μ(Χ) είναι η συνάρτηση της ΓΛΩΣΣΑΣ που υπολογίζει την απόλυτη τιμή του Χ.
4. Στην αριθμητική έκφραση Α+Β*Γ εκτελείται πρώτα η πρόσθεση και μετά ο πολλαπλασιασμός.
5. Ο πιο αδόμητος τρόπος αναπαράστασης ενός αλγορίθμου είναι η κωδικοποίηση.
6. Στη δομή ακολουθίας όλες οι εντολές εκτελούνται υποχρεωτικά.
7. Κάθε μεταβλητή παίρνει τιμή μόνο με την εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ.
8. Σε μία εντολή εκχώρησης δεν μπορεί να υπάρχει αναφορά σε περισσότερες από μία συναρτήσεις.
9. Η λογική πράξη Ή μεταξύ δύο προτάσεων είναι ψευδής όταν οποιαδήποτε από τις δύο προτάσεις είναι ψευδής.
10. Η σύγκριση λογικών δεδομένων έχει έννοια μόνο στην περίπτωση του ίσου (=) και του διάφορου (<>).
11. Σε μια λογική έκφραση, οι συγκριτικοί τελεστές έχουν χαμηλότερη ιεραρχία από τους λογικούς τελεστές.
12. Η σύγκριση ΄ΑΛΗΘΗΣ΄ > ΄ΑΛΗΘΕΣ΄ δίνει τιμή ΨΕΥΔΗΣ.
13. Οι λογικές τιμές είναι οι εξής: ΟΧΙ, ΚΑΙ, Ή.
14. Στη δομή επανάληψης Για αν το βήμα είναι μηδέν, σε κάθε περίπτωση, ο βρόχος εκτελείται άπειρες φορές.
15. Ο βρόχος Για Κ από 5 μέχρι 1 εκτελείται 5 φορές. 
16. Στην επαναληπτική δομή Για … από … μέχρι … με_βήμα οι τιμές από, μέχρι και με_βήμα δεν είναι απαραίτητο να είναι ακέραιες.
17. Κάθε βρόχος που υλοποιείται με την εντολή Όσο … επανάλαβε μπορεί να γραφεί και με χρήση της εντολής Για … από … μέχρι.
18. Η συνθήκη στην εντολή Όσο…επανάλαβε ελέγχεται τουλάχιστον μια φορά.
19. Η σειριακή αναζήτηση χρησιμοποιείται αποκλειστικά στους ταξινομημένους πίνακες.
20. Τα στοιχεία ενός πίνακα μπορεί να είναι διαφορετικού τύπου.
21. Η ταξινόμηση φυσαλίδας είναι ο πιο απλός και ταυτόχρονα ο πιο γρήγορος αλγόριθμος ταξινόμησης.
22. Οι πίνακες δεν μπορούν να έχουν περισσότερες από δύο διαστάσεις.
23. Το αρχικό πρόγραμμα το οποίο δημιουργείται στο συντάκτη, λέγεται αντικείμενο πρόγραμμα.
24. Ο ιεραρχικός προγραμματισμός βασίζεται στη μέθοδο «από κάτω προς τα πάνω».
25. Τα λογικά λάθη είναι συνήθως λάθη σχεδιασμού και δεν προκαλούν τη διακοπή της εκτέλεσης του προγράμματος.
26. Ένα υποπρόγραμμα μπορεί να καλείται μόνο από το κύριο πρόγραμμα. 
27. Κάθε υποπρόγραμμα μπορεί να σχεδιαστεί, να αναπτυχθεί και να συντηρηθεί αυτόνομα. 
28. Η λειτουργία των διαδικασιών είναι πιο περιορισμένη από τη λειτουργία των συναρτήσεων. 
29. Μεταξύ των υποπρογραμμάτων δεν πρέπει να υπάρχει ανεξαρτησία.
30. Η απεριόριστη εμβέλεια των μεταβλητών καταστρατηγεί την αρχή της αυτονομίας των υποπρογραμμάτων.
Μονάδες 15

Β. Να περιγράψετε τα προβλήματα που είναι δυνατόν να παρουσιαστούν κατά την αναπαράσταση ενός αλγορίθμου, αν χρησιμοποιηθεί ελεύθερο κείμενο και φυσική γλώσσα κατά βήματα.
Μονάδες 5

Γ. Να γράψατε τις διαφορές μεταξύ στατικών και δυναμικών δομών δεδομένων. 
Μονάδες 5

Δ. Να αναφέρετε δύο βασικές λειτουργίες επί των δομών δεδομένων που δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν στους πίνακες. Να αιτιολογήσετε την απάντησης σας.
Μονάδες 5

Ε. Ποιες είναι οι διαφορές μεταξύ μεταγλωττιστή και διερμηνευτή.
Μονάδες 5

Ζ. Να αναφέρετε τα πλεονεκτήματα του τμηματικού προγραμματισμού.
Μονάδες 5


ΘΕΜΑ 2ο

Α. Δίνονται οι παρακάτω προτάσεις:

Π1. Η λίστα με τις ___(1)___ παραμέτρους καθορίζει τις παραμέτρους στη δήλωση του υποπρογράμματος.
Π2. Η λίστα με τις ___(2)___ παραμέτρους καθορίζει τις παραμέτρους στην κλήση του υποπρογράμματος.
Π3. Μερικές γλώσσες προγραμματισμού ονομάζουν ορίσματα τις ___(3)___ παραμέτρους και απλά παραμέτρους τις ___(4)___ παραμέτρους.
Π4. Οι ___(5)___ παράμετροι δεν είναι γνωστές στο υποπρόγραμμα το οποίο καλείται.

και οι παρακάτω λέξεις:
α) τυπικές
β) πραγματικές

Να γράψετε τους αριθμούς (1-5) των κενών διαστημάτων των προτάσεων και δίπλα το γράμμα της λέξης που αντιστοιχεί σωστά.
Μονάδες 5

Β. Να μετατραπεί το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε ισοδύναμο με τη χρήση της δομής Αρχή_επανάληψης … Μέχρις_ότου.
Διάβασε X
Όσο X>0 επανάλαβε
    Για Υ από 7 μέχρι 2 με_βήμα -2
        ΧΧ-2
    Τέλος_επανάληψης
    Εμφάνισε Χ
Τέλος_επανάληψης
Μονάδες 5

Γ. Να βρείτε την τιμή της παρακάτω λογικής έκφρασης.

    (ΟΧΙ(9MOD5 = 20 – 4*2^2)) H (5 + 7DIV4 > 4) ΚΑΙ (‘Β’ = ’Α’)

Μονάδες 5

Δ. Να γράψετε τον αλγόριθμο του πολλαπλασιασμού αλλά ρώσικα και να κάνετε σε πίνακα τις τιμές που λαμβάνουν οι μεταβλητές του αλγορίθμου αν για είσοδο δώσουμε τους αριθμούς 17 και 32.
Μονάδες 5

ΘΕΜΑ 3ο

Α. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε φυσική γλώσσα κατά βήματα: 

	Βήμα1:
	Θέσε S = 0

	Βήμα2:
	Θέσε i = 0

	Βήμα3:
	Αν i <= α, τότε πήγαινε στο Βήμα4, αλλιώς πήγαινε στο Βήμα11 

	Βήμα4:
	Θέσε i = i + 2

	Βήμα5:
	Θέσε k = 1

	Βήμα6:
	Θέσε S = S + k ^ 2

	Βήμα7:
	Θέσε k = k + 0.5

	Βήμα8:
	Αν k > i, τότε πήγαινε στο Βήμα9, αλλιώς πήγαινε στο Βήμα6 

	Βήμα9:
	Τύπωσε τα S, k

	Βήμα10:
	Πήγαινε στο Βήμα3

	Βήμα11:
	Τύπωσε το S



Να κωδικοποιήσετε τον αλγόριθμο σε ψευδογλώσσα σύμφωνα με τις αρχές του δομημένου προγραμματισμού.
Μονάδες 10

Β. Να συμπληρώσετε τα κενά στο παρακάτω τμήμα αλγορίθμου, έτσι ώστε σε ταξινομημένο σε αύξουσα σειρά πίνακα table[n], να υλοποιείται η λειτουργία της δυαδικής αναζήτησης ενός στοιχείου key.  

Δεδομένα // n, table, key //
L__(1)__
Rn
D__(2)__
Όσο D=ΨΕΥΔΗΣ και __(3)__ επανάλαβε
    M(L+R) DIV 2
    Αν table[M] = key τότε
        DΑΛΗΘΗΣ
        ΘΕΣΗΜ
    Αλλιώς_αν __(4)__ τότε 
        L<--M+1
    Αλλιώς
        R__(5)__
    Τέλος_αν
Τέλος_επανάληψης
Μονάδες 5

Γ. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου ταξινόμησης με επιλογή  του πίνακα table[n].

Δεδομένα // table, n // 
Για i από 1 μέχρι __(1)__ 
    k  __(2)__
    x  table[i] 
    Για j από __(3)__ μέχρι n 
        Αν x > table[j] τότε 
            k  j 
            x  __(4)__ 
        Τέλος_αν
    Τέλος_επανάληψης 
    table[k]  __(5)__ 
    table[i]  x 
Τέλος_ επανάληψης  

Να γράψετε τους αριθμούς των κενών και δίπλα την κατάλληλη τιμή ή έκφραση που λείπει.
Μονάδες 5

ΘΕΜΑ 4ο

Α. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου στο οποίο έχουν αριθμηθεί όλες οι γραμμές.

	1.
	   Sum0

	2.
	   Διάβασε x

	3.
	   Όσο x<=40 επανάλαβε

	4.
	       Αρχή_επανάληψης

	5.
	           Διάβασε αρ

	6.
	       Μέχρις_ότου αρ>=1

	7.
	       SumSum+x

	8.
	       Διάβασε x

	9.
	   Τέλος_επανάληψης

	10.
	   Εμφάνισε Sum  



Καθώς και το παρακάτω υπόδειγμα πίνακα τιμών, στο οποίο έχει συμπληρωθεί η πρώτη γραμμή.

	Αριθμός γραμμής
	x<=40
	αρ>=1
	x
	αρ
	Sum
	Έξοδος

	1
	
	
	
	
	0
	

	…
	…
	…
	…
	…
	…
	…


 
Να μεταφέρετε στο τετράδιο σας τον πίνακα και να τον συμπληρώσετε, εκτελώντας τον αλγόριθμο, αν δοθούν ως είσοδος  κατά σειρά οι τιμές 20, 2, 40, -1, 1, -20, 3, 50. Για κάθε εντολή που εκτελείται, να γράψετε σε νέα γραμμή του πίνακα τα εξής:

· Τον αριθμό της γραμμής που εκτελείται (στην πρώτη στήλη).
· Αν η γραμμή περιέχει εντολή εισόδου ή εντολή εκχώρησης, τη νέα τιμή της μεταβλητής στην αντίστοιχη στήλη. Αν η γραμμή περιέχει έλεγχο συνθήκης, την τιμή της συνθήκης (Αληθής, Ψευδής) στην αντίστοιχη στήλη. Αν η γραμμή περιέχει εντολή εξόδου, την τιμή που εμφανίζεται στην στήλη έξοδος.
Μονάδες 10


Β. Να  γράψετε  σε μορφή κωδικοποίησης τον αλγόριθμο που  αντιστοιχεί στο παρακάτω διάγραμμα ροής.
Μονάδες 5
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Γ. Να  δημιουργήσετε το διάγραμμα ροής του παρακάτω αλγορίθμου:

Αλγόριθμος Άσκηση
Κ95
Αρχή_επανάληψης
    Ρ2
    Λ0
    Όσο Ρ<=7 επανάλαβε
        ΛΛ-Ρ
        ΡΡ+1
    Τέλος_επανάληψης
    Εμφάνισε Λ
    ΚΚ+Λ
Μέχρις_ότου Κ<18
Εμφάνισε Κ
Τέλος Άσκηση
Μονάδες 5

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
