ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΦΡΟΥΤΑΚΙΑ 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ 
  ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ, ΚΕΡΔΟΣ1, ΚΕΡΔΟΣ2, ΚΕΡΔΟΣ3, ΜΑΧ 
  ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: Φ1, Φ2, Φ3, ΑΠΑΝΤΗΣΗ 
  ΛΟΓΙΚΕΣ: Φ, ΚΕΡΔΙΣΕ 
  
ΑΡΧΗ 
  ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
    ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΑΡΧΙΚΟ ΠΟΣΟ' 
    ΔΙΑΒΑΣΕ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ 
  ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ > 0 
  ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
    ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΠΟΣΟ ΠΟΝΤΑΡΙΣΜΑΤΟΣ' 
    ΔΙΑΒΑΣΕ ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ 
  ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ <= ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ 
  Φ <- ΨΕΥΔΗΣ 
  ΟΣΟ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ > 0 ΚΑΙ Φ = ΨΕΥΔΗΣ ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 
    ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΦΡΟΥΤΟ 1,Α ή Μ ή Π' 
      ΔΙΑΒΑΣΕ Φ1 
    ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Φ1 = 'Α' Η Φ1 = 'Μ' Η Φ1 = 'Π' 
    ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΦΡΟΥΤΟ 2,Α ή Μ ή Π' 
      ΔΙΑΒΑΣΕ Φ2 
    ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Φ2 = 'Α' Η Φ2 = 'Μ' Η Φ2 = 'Π' 
    ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΦΡΟΥΤΟ 3,Α ή Μ ή Π' 
      ΔΙΑΒΑΣΕ Φ3 
    ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Φ3 = 'Α' Η Φ3 = 'Μ' Η Φ3 = 'Π' 
    
    ΚΕΡΔΙΣΕ <- ΨΕΥΔΗΣ 
    ΚΕΡΔΟΣ1 <- -1 
    ΚΕΡΔΟΣ2 <- -1 
    ΚΕΡΔΟΣ3 <- -1 
    ΑΝ (Φ1 = Φ2) ΚΑΙ (Φ2 = Φ3) ΤΟΤΕ 
      ΚΕΡΔΟΣ1 <- ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ*500/100 
      ΚΕΡΔΙΣΕ <- ΑΛΗΘΗΣ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΑΝ Φ1 = 'Α' ΚΑΙ Φ2 = 'Α' ΚΑΙ Φ3 = 'Α' ΤΟΤΕ 
      ΚΕΡΔΟΣ2 <- ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ*1000/100 
      ΚΕΡΔΙΣΕ <- ΑΛΗΘΗΣ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΑΝ Φ1 = Φ2 ΤΟΤΕ 
      ΚΕΡΔΟΣ3 <- ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ*300/100 
      ΚΕΡΔΙΣΕ <- ΑΛΗΘΗΣ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    
    ΑΝ ΚΕΡΔΙΣΕ = ΨΕΥΔΗΣ ΤΟΤΕ 
      ΜΑΧ <- 0 
    ΑΛΛΙΩΣ 
      ΜΑΧ <- ΚΕΡΔΟΣ1 
      ΑΝ ΚΕΡΔΟΣ2 > ΜΑΧ ΤΟΤΕ 
        ΜΑΧ <- ΚΕΡΔΟΣ2 
      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
      ΑΝ ΚΕΡΔΟΣ3 > ΜΑΧ ΤΟΤΕ 
        ΜΑΧ <- ΚΕΡΔΟΣ3 
      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
      ΓΡΑΨΕ '+', ΜΑΧ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΑΝ (Φ1 <> Φ2) ΚΑΙ (Φ2 <> Φ3) ΤΟΤΕ 
      ΓΡΑΨΕ '-', ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ 
      ΚΕΡΔΙΣΕ <- ΨΕΥΔΗΣ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΑΝ ΚΕΡΔΙΣΕ = ΑΛΗΘΗΣ ΤΟΤΕ 
      ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ <- ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ + ΜΑΧ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΠΟΣΟ ΓΙΑ ΠΟΝΤΑΡΙΣΜΑ', ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ 
    ΑΛΛΙΩΣ 
      ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ <- ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ - ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΠΟΣΟΣ ΓΙΑ ΠΟΝΤΑΡΙΣΜΑ', ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    
    ΑΝ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ <> 0 ΚΑΙ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ > 0 ΤΟΤΕ 
      ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
        ΓΡΑΨΕ 'ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΕΞΑΡΓΥΡΏΣΕΙΣ ΤΟ ΠΟΣΟ; Ν ή Ο' 
        ΔΙΑΒΑΣΕ ΑΠΑΝΤΗΣΗ 
      ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ ΑΠΑΝΤΗΣΗ = 'Ν' Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ = 'Ο' 
      
      ΑΝ ΑΠΑΝΤΗΣΗ = 'Ν' ΤΟΤΕ 
        Φ <- ΑΛΗΘΗΣ 
        ΓΡΑΨΕ 'ΚΕΡΔΗΣΕΣ', ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ, 'ΕΥΡΩ' 
        ΓΡΑΨΕ 'ΤΕΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ' 
      ΑΛΛΙΩΣ 
        Φ <- ΨΕΥΔΗΣ 
        ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
          ΓΡΑΨΕ 'ΔΩΣΕ ΠΟΣΟ ΠΟΝΤΑΡΙΣΜΑΤΟΣ' 
          ΔΙΑΒΑΣΕ ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ 
        ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ ΠΟΝΤ_ΠΟΣΟ <= ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ 
      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
    ΑΝ ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ < 0 Η ΑΡΧΙΚΟ_ΠΟΣΟ = 0 ΤΟΤΕ 
      ΓΡΑΨΕ 'ΛΥΠΑΜΑΙ ΌΧΙ ΑΛΛΑ ΧΡΗΜΑΜΑΤΑ' 
      ΓΡΑΨΕ 'ΤΕΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ' 
      Φ <- ΑΛΗΘΗΣ 
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

