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Κεφάλαιο 2

1) Δώστε τον ορισμό του αλγορίθμου
(Ενότητα 2.1, ορισμός) Αλγόριθμος είναι μία πεπερασμένη σειρά εντολών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση ενός προβλήματος

2) Ποια είναι τα κριτήρια που πρέπει να πληροί ένας αλγόριθμος;

(Ενότητα  2.1, οι 5 κουκίδες) 

a. Είσοδος: καμία, μία ή περισσότερες τιμές δεδομένων πρέπει να δοθούν ως είσοδος. Η περίπτωση που δεν δίνονται τιμές δεδομένων εμφανίζεται, όταν ο αλγόριθμος δημιουργεί και επεξεργάζεται κάποιες πρωτογενείς τιμές με την βοήθεια συναρτήσεων ή άλλων απλών εντολών.
b. Έξοδος: Ο αλγόριθμος πρέπει να δημιουργεί μία τουλάχιστον τιμή δεδομένων ως αποτέλεσμα προς τον χρήστη ή προς άλλον αλγόριθμο
c. Καθοριστικότητα: Κάθε εντολή πρέπει να καθορίζεται χωρίς καμία αμφιβολία για τον τρόπο εκτέλεσής της, για παράδειγμα
· α(β/γ, πρέπει γ<>0
· Τ_Ρ(κ), πρέπει κ>=0
d. Περατότητα: Ο αλγόριθμος πρέπει να τελειώνει μετά από πεπερασμένα βήματα εκτέλεσης των εντολών του. 
· Μια διαδικασία που δεν ολοκληρώνεται μετά από συγκεκριμένο αριθμό βημάτων δεν αποτελεί αλγόριθμο, αλλά ονομάζεται υπολογιστική διαδικασία
e. Αποτελεσματικότητα: Κάθε εντολή του αλγορίθμου πρέπει να είναι απλή, δηλαδή δεν αρκεί να έχει οριστεί, πρέπει να είναι και εκτελέσιμη.
3) Με ποιους τρόπους μπορούμε να αναπαραστήσουμε έναν αλγόριθμο; 

(Ενότητα  2.3 οι 4 κουκίδες)
a. Με ελεύθερο κείμενο: είναι ο πιο ανεπεξέργαστος και αδόμητος τρόπος παρουσίασης του αλγορίθμου, μπορεί να παραβιαστεί το κριτήριο της αποτελεσματικότητας και να οδηγήσει σε μη εκτελέσιμη παρουσίαση των εντολών
b. Με διαγραμματικές τεχνικές: είναι ένας γραφικός τρόπος αναπαράστασης του αλγορίθμου, όπως το διάγραμμα ροής. Η χρήση τους δεν αποτελεί την καλύτερη λύση

c. Με φυσική γλώσσα κατά βήματα: χρειάζεται προσοχή για να μην παραβιαστεί το κριτήριο της καθοριστικότητας

d. Με κωδικοποίηση: πρόγραμμα σε γλώσσα προγραμματισμού ή ψευδογλώσσα που όταν εκτελεστεί δίνει ίδια αποτελέσματα με τον αλγόριθμο  
4) Ποια είναι τα βασικά σχήματα που χρησιμοποιούμε σε ένα διάγραμμα ροής;

(Ενότητα  2.4, πλαίσιο) 1) πλάγιο παραλληλόγραμμο (είσοδος/έξοδος) 2) έλλειψη (αρχή/τέλος αλγορίθμου) 3) ορθογώνιο (εκτέλεση μίας ή περισσότερων πράξεων) 4) ρόμβος (δηλώνει ερώτηση με δύο ή περισσότερες εξόδους) 
5) Πότε χρησιμοποιείται η δομή ακολουθίας; 

(Ενότητα  2.4.1, οι τρεις πρώτες γραμμές) Χρησιμοποιείται για την επίλυση απλών προβλημάτων, στα οποία η σειρά εκτέλεσης των εντολών είναι δεδομένη. 
6) Δώστε ένα παράδειγμα μίας εκτελεστέας και μίας δηλωτικής εντολής

a. Εκτελεστέα ( Διάβασε, Δηλωτική (Αλγόριθμος 

7) Δώστε τον ορισμό των σταθερών, των μεταβλητών, των τελεστών και των εκφράσεων 

(Ενότητα  2.4.1, πλαίσιο) 

a. Σταθερές: προκαθορισμένες τιμές που παραμένουν αμετάβλητες σε όλη την διάρκεια του προγράμματος
b. Μεταβλητές: είναι ένα γλωσσικό αντικείμενο που χρησιμοποιείται για να παραστήσει ένα δεδομένο. Στην μεταβλητή εκχωρείται μία τιμή η οποία μπορεί να αλλάξει κατά την διάρκεια του προγράμματος 
c. Τελεστές: είναι τα σύμβολα που χρησιμοποιούνται για την εκτέλεση διάφορων πράξεων
d. Εκφράσεις: δημιουργούνται από τους τελεστέους (δηλαδή σταθερές και μεταβλητές) και τους τελεστές. Το αποτέλεσμα μίας έκφρασης μπορεί να αποδοθεί ως τιμή σε μεταβλητή ή στην εκτέλεση πράξεων. Η τελική τιμή μιας έκφρασης εξαρτάται από την ιεραρχία πράξεων και την χρήση παρενθέσεων. Μπορεί να είναι από μία σύνθετη εντολή μέχρι μία μεταβλητή ή σταθερά
8) Τι ονομάζεται «βρόγχος»;

(Ενότητα 2.4.5) Ονομάζεται το τμήμα των εντολών που  επαναλαμβάνεται, και βρίσκεται μέσα στην δομή επανάληψης
9) Τι ονομάζεται «Ατέρμων βρόγχος»;

(Ενότητα 2.4.5) Ονομάζεται ο βρόγχος ο οποίος δεν τερματίζεται.  Σε αυτή την περίπτωση παραβιάζεται το κριτήριο της περατότητας ενός αλγορίθμου. Ένας ατέρμων βρόγχος εκτελείται άπειρες φορές. Στο παραπάνω παράδειγμα με την εμφάνιση αριθμών, αν κάποιος προσπαθούσε να εφαρμόσει τα ακόλουθα βήματα: αρχική τιμή ( 1, τελική τιμή ( 100, «βήμα» ( -1, η επανάληψη δεν θα τερματιζόταν ποτέ.

10) Τι είναι η ολίσθηση; Ποια πράξη είναι η ολίσθηση προς τα αριστερά και ποια η ολίσθηση προς τα δεξιά;

(Ενότητα  2.4.5, παράδειγμα 12, πλαίσιο) Στα κυκλώματα του υπολογιστή, τα δεδομένα αποθηκεύονται σε δυαδική μορφή, δηλαδή σε 0 και 1. Για παράδειγμα ο αριθμός 17 είναι το 00010001 δε δυαδική μορφή, ο οποίος αποθηκεύεται σε ένα byte. Αν μετακινήσουμε όλα τα ψηφία κατά μία θέση αριστερά, προκύπτει ο αριθμός 00100010 σε δυαδική μορφή, που ίσο με 34. Επίσης αν μετακινήσουμε όλα τα ψηφία μία θέση δεξιά, προκύπτει ο αριθμός 00001000 σε δυαδική μορφή, που είναι ίσο με 8. Άρα

· Ολίσθηση αριστερά( πολλαπλασιασμός επί δύο
· Ολίσθηση δεξιά ( ακέραια διαίρεση δια 2
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11)  Δώστε τον ορισμό της δομής δεδομένων 

(Ενότητα  3.2, ορισμός): Είναι ένα σύνολο αποθηκευμένων δεδομένων που υφίστανται επεξεργασία από ένα σύνολο λειτουργιών. Κάθε δομή αποτελείται από ένα σύνολο κόμβων   
12) Ποιες είναι οι βασικές λειτουργίες επί των δομών δεδομένων;

(Ενότητα  3.2, κουκίδες)
a. Προσπέλαση: πρόσβαση σε ένα κόμβο για να εξετασθεί ή να τροποποιηθεί το περιεχόμενό του
b. Εισαγωγή: προσθήκη νέων κόμβων σε μία υπάρχουσα δομή
c. Διαγραφή: είναι το αντίθετο της εισαγωγής, δηλαδή η αφαίρεση ενός ή περισσότερων κόμβων από μία δομή
d. Αναζήτηση: εκτελείται προσπέλαση των κόμβων ώστε να εντοπιστεί ένας ή περισσότεροι κόμβοι που έχουν μία συγκεκριμένη ιδιότητα
e. Ταξινόμηση: οι κόμβοι μίας δομής διατάσσονται σε αύξουσα ή φθίνουσα σειρά
f. Αντιγραφή: όλοι ή κάποιοι κόμβοι από μία δομή αντιγράφονται σε μία άλλη δομή
g. Συγχώνευση: κατά την οποία δύο ή περισσότερες δομές συνενώνονται σε μία ενιαία δομή
h. Διαχωρισμός: είναι η αντίστροφη πράξη της συγχώνευσης 
13)  Χρησιμοποιούνται όλες οι βασικές λειτουργίες σε όλες τις δομές δεδομένων;

(Ενότητα  3.2, «Στην πράξη … κάθε φορά») Στην πράξη σπάνια χρησιμοποιούνται και οι οκτώ λειτουργίες για κάποια δομή. Συνήθως κάποια δομή είναι αποδοτικότερη σε κάποια λειτουργία και λιγότερο αποδοτική σε κάποια άλλη.
14) Ποιος είναι ο αλγόριθμος του 
Wirth;

a. Αλγόριθμοι +Δομές Δεδομένων = Προγράμματα
15) Τι ονομάζουμε στατική δομή δεδομένων και τι δυναμική δομή δεδομένων;  

(Ενότητα  3.3, πρώτη παράγραφος)
1) Στατικές δομές δεδομένων: το ακριβές μέγεθος της απαιτούμενης μνήμης καθορίζεται κατά τη στιγμή της μετάφρασης του προγράμματος, δεν μπορεί να αλλάξει και αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης. Χαρακτηριστική στατική δομή δεδομένων είναι οι πίνακες

i.  Στους  πίνακες δεν μπορούμε να εφαρμόσουμε τις λειτουργίες της εισαγωγής και της διαγραφής, καθώς αποτελούν στατική δομή δεδομένων και το μέγεθός τους παραμένει σταθερό  

2) Δυναμικές δομές δεδομένων: το ακριβές μέγεθος της μνήμης καθορίζεται κατά την εκτέλεση του προγράμματος, μπορούμε να μεταβάλλουμε το μέγεθός τους (δυναμική παραχώρηση μνήμης) και συνήθως δεν αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης. Χαρακτηριστικές δυναμικές δομές δεδομένων είναι οι λίστες, τα δέντρα και οι γράφοι 
16) Από τι εξαρτάται η επιλογή ενός αλγορίθμου αναζήτησης;

(Ενότητα 3.6, πρώτη παράγραφος, «Υπάρχουν αρκετές … αριθμητικά ή αλφαριθμητικά») Μία παράμετρος είναι αν ο πίνακας είναι ταξινομημένος ή όχι. Επίσης αν ο πίνακας περιέχει στοιχεία που είναι όλα διάφορα μεταξύ τους ή όχι
17) Πότε δικαιολογείται η χρήση της «σειριακής αναζήτησης»;

(Ενότητα 3.6, τρεις κουκίδες) 

a. Ο πίνακας είναι μη ταξινομημένος

b. Ο πίνακας είναι μικρού μεγέθους (κ<=20)

c. Η αναζήτηση σε ένα συγκεκριμένο πίνακα εκτελείται σπάνια

18)  Τι ονομάζουμε ταξινόμηση; 

(Ενότητα 3.7, πρώτη παράγραφος, «Η τακτοποίηση … ή διάταξη») Είναι η τακτοποίηση των κόμβων μίας δομής σε μία ιδιαίτερη σειρά, αύξουσα ή φθίνουσα. 
i. Αύξουσα ( από την μικρότερη τιμή στην μεγαλύτερη

ii. Φθίνουσα( από την μεγαλύτερη τιμή στη μικρότερη

iii. Σκοπός της ταξινόμησης είναι η διευκόλυνση των στοιχείων του ταξινομημένου πίνακα

iv. Τα στοιχεία του πίνακα είναι αριθμητικά ή αλφαριθμητικά

19) Δώστε τον ορισμό της ταξινόμησης 

a. Ενότητα 3.7, ορισμός

20) Τι ονομάζουμε αρχεία

(Ενότητα 3.7, πλαίσιο, «Σε μεγάλες πρακτικές … αρχεία (files)») Σε μεγάλες εμπορικές εφαρμογές όπου το μέγεθος της κύριας μνήμης δεν επαρκεί για την αποθήκευση των δεδομένων, χρησιμοποιούνται ειδικές δομές αποθήκευσης στην δευτερεύουσα μνήμη (μαγνητικός δίσκος), τα οποία ονομάζονται αρχεία. Η σημαντική διαφορά των δομών κύριας και δευτερεύουσας μνήμης είναι  πως τα δεδομένα των δομών δευτερεύουσας μνήμης δεν χάνονται με την διακοπή της ηλεκτρικής παροχής, οπότε τα αρχεία διατηρούν τα δεδομένα τους διατηρούνται ακόμη και μετά τον τερματισμό του προγράμματος.  Τα στοιχεία ενός αρχείου ονομάζονται εγγραφές, κάθε μία από τις οποίες αποτελούνται από ένα ή περισσότερα πεδία, που περιγράφουν διάφορα χαρακτηριστικά της εγγραφής. Το πεδίο που ταυτοποιεί την εγγραφή ονομάζεται πρωτεύον κλειδί, ενώ αν και δεύτερο πεδίο ταυτοποιεί την εγγραφή ονομάζεται δευτερεύον κλειδί 
. 
21) Ποιοι αλγόριθμοι έχουν εκπονηθεί για την λειτουργία της ταξινόμησης;

(Ενότητα 3.7, πλαίσιο) έχουν εκπονηθεί πολλοί αλγόριθμοι, όπως η ταξινόμηση με επιλογή, η ταξινόμηση με παρεμβολή, η «γρήγορη ταξινόμηση» (ο πιο γρήγορος τρόπος ταξινόμησης) και η ταξινόμηση ευθείας ανταλλαγής («φυσαλίδα», ο πιο απλός και αργός αλγόριθμος ταξινόμησης)
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22)  Από ποια χαρακτηριστικά προσδιορίζεται μία γλώσσα;

a. Αλφάβητο, Λεξιλόγιο, Γραμματική (χωρίζεται σε Τυπικό και Συντακτικό), Σημασιολογία
23) Να περιγράψετε το Αλφάβητο μίας γλώσσας

(Ενότητα 6.3, παράγραφος «Το αλφάβητο») Είναι το σύνολο των στοιχείων που χρησιμοποιείται από μία γλώσσα. Για παράδειγμα στην ελληνική γλώσσα χρησιμοποιούνται οι χαρακτήρες (α,β,γ….ω και Α,Β,Γ,…Ω), τα ψηφία (0,1,2…9) και τα σημεία στίξης.
24) Να περιγράψετε το Λεξιλόγιο μιας γλώσσας

(Ενότητα 6.3, παράγραφος «Το λεξιλόγιο») Αποτελείται από ένα υποσύνολο ακολουθιών που δημιουργούνται από τα στοιχεία του αλφαβήτου, δηλαδή λέξεις οι οποίες είναι δεκτές σε μία γλώσσα. Για παράδειγμα στην ελληνική γλώσσα η λέξη «ημέρα» είναι αποδεκτή, ενώ η λέξη «κλμγαο» δεν είναι. 
25) Από ποια μέρη αποτελείται η Γραμματική μιας γλώσσας; Να τα περιγράψετε

(Ενότητα 6.3, παράγραφος «Η Γραμματική») Αποτελείται από το συντακτικό και το τυπικό. 
a. Τυπικό είναι το σύνολο των κανόνων που ορίζει την αποδεκτές μορφές μίας γλώσσας. Για παράδειγμα στην ελληνική γλώσσα οι λέξεις «παίζω», «παίζεις», «παίζει» είναι αποδεκτές ενώ η λέξη «παίζωκ» όχι. 

b. Συντακτικό είναι το σύνολο των κανόνων που ορίζουν την νομιμότητα της διάταξης και της σύνδεσης των λέξεων της γλώσσας ώστε να δημιουργηθούν προτάσεις
· Η γνώση του συντακτικού επιτρέπει την δημιουργία σωστών προτάσεων σε μία φυσική γλώσσα και σωστών εντολών σε μία γλώσσα προγραμματισμού

26) Να περιγράψετε την Σημασιολογία μιας γλώσσας

(Ενότητα 6.3, παράγραφος «Η σημασιολογία») Είναι το σύνολο των κανόνων που καθορίζει το νόημα των λέξεων και των εκφράσεων που χρησιμοποιούνται σε μία γλώσσα.
· Σε μία γλώσσα προγραμματισμού ο δημιουργός της είναι εκείνος που καθορίζει την σημασιολογία των λέξεων (για παράδειγμα η σημασιολογία της εντολής «ΔΙΑΒΑΣΕ» είναι η είσοδος τιμών από τον χρήστη) 

27) Ποιες είναι οι διαφορές φυσικών – τεχνητών γλωσσών; 

(Ενότητα 6.3, παράγραφος «Διαφορές φυσικών – τεχνητών γλωσσών») Είναι η δυνατότητα εξέλιξης. Οι φυσικές γλώσσες εξελίσσονται συνεχώς και δημιουργούνται νέες λέξεις και προτάσεις και αλλάζουν οι κανόνες γραμματικής. Αντίθετα οι τεχνητές γλώσσες χαρακτηρίζονται από στασιμότητα καθώς δημιουργήθηκαν για συγκεκριμένο σκοπό και βελτιώνονται μόνο με παρέμβαση του δημιουργού τους. 
28) Ποιες είναι οι τεχνικές σχεδίασης προγραμμάτων;

a. Είναι τεχνικές για την σχεδίαση και ανάπτυξη απλών και δομημένων προγραμμάτων: Ιεραρχική Σχεδίαση, Τμηματικός Προγραμματισμός, Δομημένος Προγραμματισμός

29) Περιγράψτε την «Ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος»

(Ενότητα 6.4.1) Ονομάζεται και «από επάνω προς κάτω» σχεδίαση και περιλαμβάνει τον καθορισμό των βασικών λειτουργιών ενός προγράμματος σε ανώτερο επίπεδο και, στη συνέχεια τη διάσπαση των λειτουργιών αυτών σε όλο και μικρότερες λειτουργίες ώστε οι λειτουργίες του τελευταίου επιπέδου να είναι πολύ απλές ώστε να επιλυθούν εύκολα
30) Περιγράψτε τον «τμηματικό προγραμματισμό»

(Ενότητα 6.4.2) Υλοποιεί την ιεραρχική σχεδίαση, όπου μετά την ανάλυση του προβλήματος και την διάσπασή του σε μικρότερα τμήματα, κάθε τμήμα αποτελεί μία ενότητα η οποία υλοποιείται ξεχωριστά από τα υπόλοιπα τμήματα, έχοντας ως αποτέλεσμα την μείωση των λαθών, την ευκολότερη παρακολούθηση, κατανόηση και συντήρηση του προγράμματος από τρίτους. 
31) Περιγράψτε τον «δομημένο προγραμματισμό». Ποια εντολή είχε ως σκοπό να αντικαταστήσει; Ποιες είναι οι βασικές δομές που χρησιμοποιεί;

(Ενότητα 6.4.3) Αρχικά εμφανίστηκε σαν μία προσπάθεια της εντολής «GOTO», η οποία είχε σαν αποτέλεσμα είχε ως αποτέλεσμα την δημιουργία πολύπλοκών προγραμμάτων, όμως επικράτησε ως την βασική μεθοδολογία προγραμματισμού, η οποία εμπεριέχει τόσο την ιεραρχική σχεδίαση όσο και τον τμηματικό προγραμματισμό. Στηρίζεται στην χρήση τριών και μόνο λογικών δομών, της δομής ακολουθίας, της δομής επιλογής και της δομής επανάληψης. Όλα τα προγράμματα μπορούν να δημιουργηθούν χρησιμοποιώντας μόνο αυτές τις τρεις δομές και τον συνδυασμό τους. Κάθε πρόγραμμα όπως κα κάθε ενότητα έχει μία μόνο είσοδο και μία μόνο έξοδο. 
32) Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του «δομημένου προγραμματισμού»;

(Ενότητα 6.4.3, πλαίσιο στο τέλος) 1) Δημιουργία απλούστερων προγραμμάτων 2) Άμεση μεταφορά των αλγορίθμων σε προγράμματα 3) Διευκόλυνση ανάλυσης του προγράμματος σε τμήματα 4) περιορισμός των λαθών κατά την ανάπτυξη του προγράμματος 5) Διευκόλυνση στην ανάγνωση και την κατανόηση του προγράμματος από τρίτους 6) Ευκολότερη διόρθωση και συντήρηση 
33) Ποιες είναι οι κύριες λειτουργίες ενός μεταφραστικού προγράμματος; 

(Ενότητα 6.7) 
Ένας υπολογιστής «καταλαβαίνει» εντολές γραμμένες σε «γλώσσα μηχανής», δηλαδή ακολουθίες εντολών από τα ψηφία 0 και 1 (δυαδικό σύστημα). Οι εντολές ενός προγράμματος σε μία γλώσσα υψηλού επιπέδου, αποτελούνται από εντολές που μοιάζουν περισσότερο με τη φυσική μας γλώσσα, ώστε να είναι πιο κοντά στον τρόπο σκέψης και γραφής του ανθρώπου. Ένα μεταφραστικό πρόγραμμα έχει ως στόχο να συνδέσει τους δύο τρόπους γραφής. Μεταφράζει για παράδειγμα την εντολή «Αν κ>0 τότε» στην ακολουθία 11010010 01001001 11110010, έτσι ώστε να γίνει κατανοητή από τον υπολογιστή και να μπορέσει να την εκτελέσει

Άλλη λειτουργία ενός μεταφραστικού προγράμματος είναι η εύρεση συντακτικών λαθών που περιέχει ένα πρόγραμμα.

Τέλος, σημαντική λειτουργία είναι και η δέσμευση μνήμης για τις μεταβλητές που θα χρησιμοποιήσει ένα πρόγραμμα 

34)  Να περιγράψετε τα είδη λαθών που συναντάμε σε ένα πρόγραμμα,
(Ενότητα 6.7) 
· Συντακτικά λάθη: εμφανίζονται στο στάδιο της μεταγλώττισης. Οφείλονται σε αναγραμματισμούς ονομάτων εντολών, παραλείψεις στον κώδικα, παράληψη δήλωσης δεδομένων, Προκαλούν τη διακοπή της εκτέλεσης του προγράμματος και πρέπει να διορθωθούν για να εκτελεστεί το πρόγραμμα 
· το ΓΡΑΕΨ χ, έχει συντακτικό λάθος, έπρεπε να είναι ΓΡΑΨΕ χ, δεν θα εκτελεστεί το πρόγραμμα αν δεν διορθωθεί
· Λογικά λάθη: εμφανίζονται κατά την εκτέλεση του προγράμματος και οφείλονται σε σφάλματα κατά την υλοποίηση του αλγορίθμου. Είναι δύσκολο να εντοπιστούν και αυτό γίνεται με διαδοχικές εκτελέσεις και δοκιμές του προγράμματος. 
·  μέσος_όρος(α+β/2 για να βρούμε τον μέσο όρο του α και του β έχει λογικό λάθος, θέλει παρενθέσεις, θα εκτελεστεί το πρόγραμμα, όμως δεν θα μας δώσει αυτό που θέλουμε, δηλαδή τον μέσο όρο, αλλά διαφορετικό αποτέλεσμα
35) Περιγράψτε την λειτουργία μετάφρασης με χρήση μεταγλωττιστή 
(Ενότητα 6.7) 

[image: image1]
· Αρχικά γράφουμε το πηγαίο πρόγραμμα (δηλαδή το αρχικό μας πρόγραμμα, η αρχική μας ιδέα) στον συντάκτη (μικρός επεξεργαστής κειμένου με δυνατότητες που διευκολύνουν την συγγραφή προγραμμάτων), το οποίο αποτελεί είσοδο στον μεταγλωττιστή. 

· Αν ο μεταγλωττιστής εντοπίσει συντακτικά λάθη στο πηγαίο πρόγραμμα. «παγώνει» την μεταγλώττιση, και με κατάλληλα διαγνωστικά μηνύματα ζητάει από τον προγραμματιστή την διόρθωσή τους. Μετά τις απαραίτητες διορθώσεις, το πηγαίο πρόγραμμα υποβάλλεται ξανά μεταγλώττιση. Η διαδικασία αυτή θα συνεχιστεί μέχρι να εξαλειφθούν όλα τα συντακτικά λάθη. 

· Το αποτέλεσμα της μεταγλώττισης του πηγαίου προγράμματος αποτελεί το αντικείμενο πρόγραμμα, το οποίο είναι μεν σε μορφή κατανοητή στον υπολογιστή, αλλά συνήθως δεν είναι σε θέση να εκτελεστεί. Χρειάζεται να συμπληρωθεί και να συνδεθεί με άλλα τμήματα προγράμματος τα οποία είτε γράφει ο χρήστης είτε βρίσκονται σε βιβλιοθήκες. 

· Το πρόγραμμα που πραγματοποιεί αυτή τη σύνδεση ονομάζεται συνδέτης/φορτωτής. Το αποτέλεσμα του συνδέτη είναι το εκτελέσιμο πρόγραμμα,  το οποίο τελικά θα εκτελεστεί από τον υπολογιστή.
· Τυχών λογικά λάθη εντοπίζονται μετά από σειρά επαναλήψεων εκτελέσεων, μέχρι  να διορθωθούν όλα (τα λογικά λάθη εντοπίζονται από τον χρήστη)

36) Περιγράψτε την μετάφραση ενός προγράμματος με χρήση διερμηνευτή 
(Ενότητα 6.7) Ο διερμηνευτής δέχεται μία μία τις εντολές του πηγαίου προγράμματος. Στη συνέχεια αναλύει κάθε μία από αυτές και πραγματοποιεί έλεγχο για τυχών ανίχνευση λαθών, εμφανίζοντας κατάλληλο διαγνωστικό μήνυμα σε περίπτωση λάθους. Η διαδικασία αυτή επαναλαμβάνεται μέχρι να μην υπάρχει λάθος στην εντολή, οπότε και αυτή εκτελείται. Η διαδικασία αυτή πραγματοποιείται για όλες τις εντολές του προγράμματος. 
37) Ποιες είναι οι διαφορές ενός διερμηνευτή από ένα μεταγλωττιστή 

(Ενότητα 6.7) 
· Ο μεταγλωττιστής μεταφράζει ολόκληρο το πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής, ενώ ο διερμηνευτής το επεξεργάζεται εντολή προς εντολή
· Η χρήση μεταγλωττιστή έχει το μειονέκτημα ότι πρωτού χρησιμοποιηθεί το πρόγραμμα πρέπει να περάσει ολόκληρο τη διαδικασία της μεταγλώττισης και τη σύνδεση. Αντίθετη η χρήση διερμηνευτή έχει το πλεονέκτημα της άμεσης διόρθωσης και της άμεσης εκτέλεσης του προγράμματος 
· Με την χρήση του διερμηνευτή, η εκτέλεση του προγράμματος είναι πιο  αργή σε σχέση με την εκτέλεση του εκτελέσιμου προγράμματος που προκύπτει από τον μεταγλωττιστή
38) Τα σύγχρονα προγραμματιστικά περιβάλλοντα χρησιμοποιούν διερμηνευτή ή μεταγλωττιστή ;
(Ενότητα 6.7) Χρησιμοποιούν μεικτές υλοποιήσεις όπου χρησιμοποιείται διερμηνευτής στην φάση της δημιουργίας του προγράμματος  και μεταγλωττιστής για την τελική έκδοση και εκμετάλλευση του προγράμματος  
39) Ποια προγράμματα απαιτούνται για την δημιουργία, την μετάφραση και την εκτέλεση ενός προγράμματος; 

(Ενότητα 6.7) Απαιτούνται τουλάχιστον ένας συντάκτης, ένας μεταγλωττιστής και ένας συνδέτης, τα οποία τα σύγχρονα προγραμματιστικά περιβάλλοντα προσφέρουν με ενιαίο τρόπο, ώστε να επιτευχθεί η συγγραφή, εκτέλεση και διόρθωση του προγράμματος. Τέλος,  στην περίπτωση οπτικού περιβάλλοντος προγραμματισμού, πρέπει να υπάρχει ειδικός συντάκτης για την δημιουργία γραφικών αντικειμένων. 
Κεφάλαιο 7

40) Περιγράψτε το αλφάβητο της ΓΛΩΣΣΑΣ
(Ενότητα 7.1)
· Κεφαλαία και πεζά γράμματα του ελληνικού αλφαβήτου (α,β,γ…ω και Α,Β,Γ,…Ω)
· Κεφαλαία και πεζά γράμματα του λατινικού αλφαβήτου (a,b,c…z και Α,Β,C,…Z)
· Ψηφία (0,1,2….9)
· Ειδικοί χαρακτήρες ( + - / *  = ( ) , . ! & κενός χαρακτήρας ^)
41) Ποιους τύπους δεδομένων υποστηρίζει η ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.2)

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ακέραιοι αριθμοί που είναι γνωστοί από τα μαθηματικά, μπορεί να είναι θετικοί, αρνητικοί ή μηδέν, για παράδειγμα 23, 0, -100


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: πραγματικοί αριθμοί που γνωρίζουμε από τα μαθηματικά μπορεί να είναι θετικοί, αρνητικοί ή μηδέν, για παράδειγμα 1.23, -45.6


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ:  αναφέρεται τόσο σε ένα χαρακτήρα όσο και σε μία σειρά χαρακτήρων και μπορούν να περιέχουν οποιονδήποτε χαρακτήρα παράγεται από το πληκτρολόγιο, για παράδειγμα ‘Κώστας’, ‘Δευτέρα’, ‘17’, ‘Ψευδής’


ΛΟΓΙΚΕΣ: λαμβάνουν τιμές Αληθής/Ψευδής, οι οποίες αντιπροσωπεύουν Αληθείς ή Ψευδείς συνθήκες 
42) Πως καταχωρούνται τα δεδομένα στην μνήμη του υπολογιστή;

(Ενότητα 7.2 πλαίσιο) Στην πραγματικότητα τα δεδομένα καταχωρούνται στην μνήμη του υπολογιστή καταλαμβάνοντας συγκεκριμένο αριθμό θέσεων (bytes). Ανάλογα με τον τύπο του δεδομένου και τον διαθέσιμο αριθμό bytes ποικίλει και το εύρος τιμών που μπορεί να λάβουν. Έτσι στον υπολογιστή διαθέτουμε ένα υποσύνολο ακεραίων ή πραγματικών αριθμών. Συνήθως ο ακέραιος τύπος αποθηκεύεται σε 1,2 ή 4 bytes ενώ ο πραγματικός σε 4 ή 8 bytes.  
43) Τι είναι οι σταθερές στην ΓΛΩΣΣΑ και πως δηλώνονται;

(Ενότητα 7.3) Είναι προκαθορισμένες τιμές που δεν μεταβάλλονται κατά την διάρκεια του προγράμματος και είναι τύπου ακέραιες, πραγματικές, αλφαριθμητικές ή λογικές
· Συμβολικές Σταθερές είναι η αντιστοίχηση τιμών με ονόματα
44) Ποιοι είναι οι κανόνες ονοματολογίας της ΓΛΩΣΣΑΣ;

(Ενότητα  7.3, πλαίσιο στο τέλος)
1) Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε οποιοδήποτε ελληνικό και λατινικό χαρακτήρα, πεζό ή κεφαλαίο (α-ω, Α-Ω, a-z, A-Z)

2) Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε αριθμητικούς χαρακτήρες

3) Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον χαρακτήρα κάτω παύλα ( _ )

4) ΔΕΝ μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε άλλο χαρακτήρα εκτός από αυτούς

5) ΔΕΝ πρέπει η λέξη να ΑΡΧΙΖΕΙ με αριθμό ή _ (δηλαδή πρέπει να αρχίζει υποχρεωτικά με γράμμα)

6) ΔΕΝ πρέπει να χρησιμοποιήσουμε δύο η παραπάνω λέξεις

7) ΔΕΝ πρέπει να χρησιμοποιούμε ως όνομα ΔΕΣΜΕΥΜΕΝΕΣ  ΛΕΞΕΙΣ

45) Ποιοι είναι οι αριθμητικοί τελεστές που χρησιμοποιεί η ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.5) 
	Αριθμητικοί

	^  (ύψωση σε δύναμη)

	* (πολλαπλασιασμός),

/ (διαίρεση)  , div, mod (πηλίκο ακέραιης διαίρεσης/υπόλοιπο ακέραιης διαίρεσης)

	+ , - (πρόσθεση/αφαίρεση)


46) Ποιες είναι οι συναρτήσεις που χρησιμοποιεί η ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.6) 
	ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ
	ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ

	ΗΜ(Χ)
	Υπολογισμός του ημιτόνου Χ (το Χ εκφράζεται σε μοίρες)

	ΣΥΝ(Χ)
	Υπολογισμός του συνημίτονου Χ (το Χ εκφράζεται σε μοίρες)

	ΕΦ(Χ)
	Υπολογισμός της εφαπτομένης Χ (το Χ εκφράζεται σε μοίρες)

	Τ_Ρ(Χ)
	Υπολογισμός της τετραγωνικής ρίζας του Χ  (πρέπει Χ>=0)

	ΛΟΓ(Χ)
	Υπολογισμός του φυσικού λογάριθμου του Χ (πρέπει Χ>0)

	Ε(Χ)
	Υπολογισμός του ex

	Α_Τ(Χ)
	Υπολογισμός της απόλυτης τιμής του Χ

	Α_Μ(Χ)
	Υπολογισμός του ακέραιου μέρους του Χ

Α_Μ(4,3)=4  (ο πιο κοντινός ακέραιος που δεν ξεπερνάει το 4,3)

Α_Μ(-4,3)= -5  (ο πιο κοντινός ακέραιος που δεν ξεπερνάει το -4,3)


47) Περιγράψτε την λειτουργία και την ιεραρχία των αριθμητικών τελεστών στην ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.7)
· Ιεραρχία αριθμητικών τελεστών: η σειρά εκτέλεσης είναι η ακόλουθη 1) ύψωση σε δύναμη 2) πολλαπλασιασμός, διαίρεση, mod, div 3) πρόσθεση, αφαίρεση

· Όταν έχουμε πράξεις ίδιας προτεραιότητας, αυτές εκτελούνται από αριστερά προς τα δεξιά

· Αν θέλουμε να αλλάξουμε την ιεραρχία, χρησιμοποιούμε παρενθέσεις, οι οποίες εκτελούνται πρώτες

48) Πως λειτουργεί η εντολή εκχώρησης στην ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.8) Για τις ενέργειες/υπολογισμούς που μας ζητάει να πραγματοποιήσουμε ένα πρόγραμμα, χρησιμοποιούμε την εντολή  εκχώρησης, η οποία χρησιμοποιείται για την απόδοση τιμών σε μεταβλητές. 
	Παράδειγμα Σύνταξης 
	Παρατηρήσεις 

	Μεταβλητή ( έκφραση 

Για παράδειγμα      « α( β+2 »  
	Αρχικά αποτιμάται η τιμή της έκφρασης που υπάρχει δεξιά του βέλους – αυξάνουμε την τιμή της μεταβλητής β κατά 2 - και στην συνέχεια το αποτέλεσμα αποδίδεται στη μεταβλητή η οποία υπάρχει αριστερά του βέλους – δηλαδή στην μεταβλητή α.

Η μεταβλητή και η έκφραση πρέπει να είναι ίδιου τύπου. 


49) Ποια είναι η λειτουργία της εντολής «ΔΙΑΒΑΣΕ» και «ΓΡΑΨΕ» της ΓΛΩΣΣΑΣ;

(Ενότητα 7.9) 
a. ΔΙΑΒΑΣΕ: Κατά την εκτέλεση ενός προγράμματος η εντολή ΔΙΑΒΑΣΕ διακόπτει την εκτέλεσή του και το πρόγραμμα περιμένει την εισαγωγή τιμών από το πληκτρολόγιο οι οποίες θα εκχωρηθούν στις μεταβλητές. Μετά την ολοκλήρωση της εντολής η εκτέλεση του προγράμματος συνεχίζεται με την επόμενη εντολή
b. ΓΡΑΨΕ: Κατά την εκτέλεση του προγράμματος η εντολή ΓΡΑΨΕ προκαλεί την εμφάνιση σταθερών τιμών στην μονάδα εξόδου (οθόνη, εκτυπωτής κτλ). Όταν στην λίστα εμφάνισης υπάρχει κάποια μεταβλητή, πρώτα ανακτάται η τιμή της από την μνήμη και στην συνέχεια εμφανίζεται. 
50) Ποια είναι η δομή ενός προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ;

(Ενότητα 7.10)
Η γενική δομή ενός προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ είναι η ακόλουθη 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Όνομα_προγράμματος


ΣΤΑΘΕΡΕΣ

     Δήλωση σταθερών τιμών 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

     Δήλωση μεταβλητών τιμών  
 
ΑΡΧΗ

    Εντολές αλγορίθμου 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
Κεφάλαιο 8

51)  Τι ονομάζουμε λογική έκφραση; 

(Ενότητα 8.1, παράγραφος «Λογική Έκφραση») 
	Λογικές ή συνθήκες ( δίνουν ως αποτέλεσμα Αληθής ή Ψευδής )
	Για την σύνταξη της χρησιμοποιούμε μεταβλητές, σταθερές, αριθμητικές παραστάσεις, συγκριτικοί και λογικοί τελεστές, καθώς και παρενθέσεις. 
	κ( λ>0 και λ=10




52) Ποιοι είναι οι συγκριτικοί τελεστές της «ΓΛΩΣΣΑΣ»;
(Ενότητα 8.1)

	Συγκριτικοί

	= , (ίσο)

	< > (διάφορο)

	>=  (μεγαλύτερο ή ίσο)

<= (μικρότερο ή ίσο) 


53) Ποιοι είναι οι λογικοί τελεστές της «ΓΛΩΣΣΑΣ»;
(Ενότητα 8.1)

Επεξήγηση λογικών εκφράσεων :

· και (σύζευξη): αποδίδει την τιμή Αληθής, μόνο όταν και οι δύο λογικές εκφράσεις είναι Αληθής
· ή (διάζευξη):  αποδίδει  την τιμή Αληθής, όταν έστω μία έκφραση από τις δύο είναι Αληθής
· όχι (άρνηση): αντιστρέφει την συνθήκη στην οποία εφαρμόζεται. 
	Πρόταση Α
	Πρόταση Β
	Α και Β
	Α ή Β
	όχι (Α και Β)

	Αληθής
	Αληθής
	Αληθής
	Αληθής
	Ψευδής

	Αληθής 
	Ψευδής
	Ψευδής
	Αληθής
	Αληθής

	Ψευδής
	Αληθής
	Ψευδής
	Αληθής
	Αληθής

	Ψευδής
	Ψευδής
	Ψευδής
	Ψευδής
	Αληθής


54) Τι ονομάζουμε σύνθετη έκφραση;

(Ενότητα 8.1, παράγραφος «Σύνθετες Εκφράσεις») Είναι οι εκφράσεις που περιέχουν έναν από τους λογικούς τελεστές ΚΑΙ, Η, ΟΧΙ 
55) Ποιοι είναι οι κανόνες που πρέπει να ισχύουν στους εμφωλευμένους  βρόγχους επανάληψης;
(Ενότητα 8.2.3,  3 κουκίδες στο τέλος)
1) Ο εσωτερικός βρόγχος πρέπει να βρίσκεται ολόκληρος μέσα στον εξωτερικό βρόγχο. Ο βρόγχος που ξεκινάει πρώτος, πρέπει να ολοκληρώνεται τελευταίος
2) Η είσοδος σε κάθε βρόγχο πρέπει να γίνεται υποχρεωτικά από την αρχή του

3) Δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί η ίδια μεταβλητή ως μετρητής δύο ή περισσότερων βρόγχων που ο ένας βρίσκεται μέσα στον άλλον 

Κεφάλαιο 9

56) Τι είναι ο πίνακας και τι στοιχείο ενός πίνακα;

(Ενότητα 9.1, ορισμός)  Πίνακας είναι ένα σύνολο αντικειμένων ίδιου τύπου, τα οποία αναφέρονται με ένα κοινό όνομα. Κάθε ένα από τα αντικείμενα που απαρτίζουν τον πίνακα ονομάζεται στοιχείο του πίνακα. Η αναφορά σε ένα στοιχείο γίνεται με το όνομα του πίνακα ακολουθούμενο από ένα δείκτη 
57) Πότε πρέπει να χρησιμοποιούνται οι πίνακες; Ποιο είναι το πλεονέκτημά τους

(Ενότητα 9.2 «Η χρήση πινάκων ….του προγράμματος» και «Γενικά αν τα δεδομένα … να αποφεύγεται η χρήση τους») Η χρήση ενός πίνακα είναι ένας βολικός τρόπος να επεξεργαστούμε πολλά δεδομένα ίδιου τύπου, στην περίπτωση που τα δεδομένα αυτά πρέπει να διατηρούνται στην μνήμα μέχρι το τέλος εκτέλεσης του προγράμματος 
58) Ποια είναι τα μειονεκτήματα των πινάκων

(Ενότητα 9.2, «Οι πίνακες απαιτούν μνήμη .. εκτέλεσης του προγράμματος» και « Οι πίνακες περιορίζουν … εκτέλεση του προγράμματος»)
1) Απαιτούν μνήμη: Κάθε πίνακας δεσμεύει από την αρχή του προγράμματος πολλές θέσεις μνήμης. Σε ένα μεγάλο και σύνθετο πρόγραμμα η άσκοπη χρήση πινάκων μπορεί να οδηγήσει ακόμη και σε αδυναμία εκτέλεσης του προγράμματος 
2) Περιορίζουν τις δυνατότητες του προγράμματος: Επειδή οι πίνακες είναι στατικές δομές δεδομένων, το μέγεθός τους πρέπει να δηλώνεται από την αρχή και παραμένει υποχρεωτικά σταθερό κατά την εκτέλεση του προγράμματος, έτσι δεν υπάρχει ευελιξία
59) Ποιες είναι οι τυπικές επεξεργασίες που εφαρμόζουμε στους πίνακες;

(Ενότητα 9.4) 

a. Υπολογισμός αθροισμάτων στοιχείων του πίνακα με κοινά χαρακτηριστικά, όπως για παράδειγμα ανά γραμμή ή στήλη 
b. Εύρεση μέγιστου ή ελάχιστου στοιχείου: αν ο πίνακας δεν είναι ταξινομημένος πρέπει να συγκριθούν όλα τα στοιχεία ένα προς ένα. Να είναι ταξινομημένος, το μέγιστο και το ελάχιστο βρίσκονται στα άκρα του πίνακα, ανάλογα με την διάταξη
c. Ταξινόμηση: η επιλογή του αλγορίθμου εξαρτάται κυρίως από το πλήθος των στοιχείων του πίνακα και την αρχική τους διάταξη, αν δηλαδή ο πίνακας είναι τελείως αταξινόμητος ή μερικώς ταξινομημένος 
d. Αναζήτηση: σειριακή αναζήτηση, η οποία χρησιμοποιείται σε αταξινόμητους πίνακες, η πιο απλή και λιγότερο αποτελεσματική μέθοδος και, η δυαδική αναζήτηση, η οποία εφαρμόζεται σε ταξινομημένους πίνακες και είναι περισσότερο αποδοτική
e. Συγχώνευση δύο πινάκων: σκοπός της είναι η δημιουργία από τα στοιχεία δύο ή περισσότερων ταξινομημένων πινάκων ενός άλλου, που είναι και αυτός ταξινομημένος 
Κεφάλαιο 10

60) Τι είναι ο τμηματικός προγραμματισμός;

(Ενότητα 10.1, ορισμός) Ονομάζεται η τεχνική σχεδίασης και ανάπτυξης προγραμμάτων ως ένα σύνολο από απλούστερα τμήματα προγραμμάτων 
61) Τι είναι το υποπρόγραμμα;

(Ενότητα 10.1, τελευταία παράγραφος) Είναι ένα τμήμα προγράμματος που επιτελεί αυτόνομο έργο και έχει γραφεί χωριστά από το υπόλοιπο πρόγραμμα
62) Ποια είναι τα χαρακτηριστικά των υποπρογραμμάτων;

(Ενότητα 10.2 και ανάλυση)
a. Κάθε υποπρόγραμμα έχει μόνο μία είσοδο και μία έξοδο, δηλαδή ενεργοποιείται με την είσοδο σε αυτό που γίνεται πάντοτε από την αρχή του, εκτελεί ορισμένες ενέργειες και απενεργοποιείται με την έξοδο από αυτό που γίνεται πάντοτε από το τέλος του 
b. Κάθε υποπρόγραμμα πρέπει να είναι ανεξάρτητο από τα άλλα, δηλαδή να μπορεί να σχεδιαστεί, να αναπτυχθεί και να συντηρηθεί αυτόνομα χωρίς να επηρεαστούν τα υπόλοιπα υποπρογράμματα (αν κα στην πράξη η απόλυτη αυτονομία είναι δύσκολο να επιτευχθεί)
c. Κάθε υποπρόγραμμα πρέπει να μην είναι πολύ μεγάλο, ώστε να μπορεί εύκολα να ελέγχεται (αν και είναι υποκειμενική η έννοια του «μεγάλου» προγράμματος). Γενικά κάθε υποπρόγραμμα πρέπει να εκτελεί μόνο μία λειτουργία. Αν εκτελεί περισσότερες λειτουργίες, τότε συνήθως μπορεί και πρέπει να διασπαστεί σε ακόμη μικρότερα υποπρογράμματα.
63) Ποια είναι τα πλεονεκτήματα του τμηματικού προγραμματισμού;

(Ενότητα 10.3 και ανάλυση)
a. Διευκολύνει την ανάπτυξη του αλγορίθμου και του αντίστοιχου προγράμματος , καθώς αντιμετωπίζει το πρόβλημα ως ένα σύνολο απλούστερων υποπροβλημάτων που είναι πιο εύκολο να επιλυθούν, ώστε τελικά να επιλυθεί σταδιακά και το αρχικό πρόβλημα
b. Διευκολύνει την κατανόηση και διόρθωση του προγράμματος, καθώς κάθε τμήμα μπορεί να διορθωθεί γρήγορα δίχως να επηρεάσει τα υπόλοιπα τμήματα και το πρόγραμμα. Επίσης διευκολύνει την ανάγνωσή του από οποιονδήποτε χρειαστεί να το διαβάσει και να κατανοήσει την λειτουργία του, γεγονός σημαντικό καθώς ένα πρόγραμμα χρειάζεται να συντηρηθεί από διάφορους προγραμματιστές
c. Απαιτεί λιγότερο χρόνο και προσπάθεια στην συγγραφή του προγράμματος. Πολύ συχνά χρειάζεται η ίδια λειτουργία σε διαφορετικά σημεία ενός προγράμματος. Από την στιγμή που ένα υποπρόγραμμα έχει γραφεί, μπορεί να καλείται από πολλά σημεία του προγράμματος. Έτσι μειώνεται το μέγεθος του προγράμματος, ο χρόνος που απαιτείται για την συγγραφή του και οι πιθανότητες λάθους, ενώ ταυτόχρονα το πρόγραμμα γίνεται πιο εύληπτο  κα κατανοητό
d. Επεκτείνει τις δυνατότητες των γλωσσών προγραμματισμού. Ένα υποπρόγραμμα που έχει γραφεί, μπορεί να χρησιμοποιηθεί εύκολα και σε άλλα προγράμματα, καθώς η χρήση τους δεν διαφέρει από την χρήση των ενσωματωμένων συναρτήσεων που προσφέρει κάθε γλώσσα προγραμματισμού. Έτσι, όποια λειτουργία δεν υποστηρίζεται απευθείας από κάποια γλώσσα, όπως για παράδειγμα η εύρεση του μεγαλύτερου από δύο αριθμούς, μπορεί να αναπτυχθεί σε αντίστοιχο υποπρόγραμμα, να δημιουργηθούν αντίστοιχες βιβλιοθήκες και να επεκταθεί η γλώσσα αυτή.
64) Τι ονομάζουμε παράμετρο;

(Ενότητα 10.4, ορισμός) Είναι μία μεταβλητή που επιτρέπει το πέρασμα της τιμής της  από ένα τμήμα προγράμματος σε ένα άλλο.
65) Τι είναι η συνάρτηση και τι η διαδικασία;

(Ενότητα 10.5, ορισμός)
a. Συνάρτηση: τύπος υποπρογράμματος που υπολογίζει και επιστρέφει μόνο μία τιμή με το όνομά της (όπως οι μαθηματικές συναρτήσεις)
b. Διαδικασία: τύπος υποπρογράμματος που εκτελεί όλες τις λειτουργίες ενός προγράμματος
66) Τι ονομάζουμε τυπικές και τι πραγματικές παραμέτρους;

(Ενότητα 10.5.3, παράδειγμα και πλαίσιο)
a. Η λίστα των τυπικών παραμέτρων καθορίζει τις παραμέτρους στην δήλωση του υποπρογράμματος
· Μερικές γλώσσες προγραμματισμού τις ονομάζουν ορίσματα 

b. Η λίστα των πραγματικών παραμέτρων καθορίζει τις παραμέτρους στην κλήση του υποπρογράμματος 
· Μερικές γλώσσες προγραμματισμού τις ονομάζουν απλά παραμέτρους 
67) Να περιγράψετε την λειτουργία της στοίβας χρόνου εκτέλεσης κατά την διάρκεια των υποπρογραμμάτων

(Ενότητα 10.5.3, πλαίσιο) Όταν μία διαδικασία ή συνάρτηση καλείται από το κύριο πρόγραμμα, τότε η αμέσως επόμενη διεύθυνση του κυρίου προγράμματος, που ονομάζεται διεύθυνση επιστροφής,  αποθηκεύεται από τον μεταφραστή σε μία στοίβα που ονομάζεται στοίβα χρόνου εκτέλεσης, ώστε να «θυμάται» το πρόγραμμα σε ποιο ακριβώς σημείο να επιστρέψει.  Μετά την εκτέλεση της διαδικασίας ή της συνάρτησης, η διεύθυνση επιστροφής απωθείται από την στοίβα και ο έλεγχος του προγράμματος μεταφέρεται και πάλι στο κύριο πρόγραμμα. 
68) Ποιοι είναι οι κανόνες που πρέπει να ισχύουν στην λίστα παραμέτρων

(Ενότητα 10.5.3, τρεις κουκίδες στο τέλος)
a. Ο αριθμός των πραγματικών παραμέτρων και των τυπικών παραμέτρων πρέπει να είναι ακριβώς ο ίδιος 
b. Κάθε πραγματική παράμετρος αντιστοιχεί στην τυπική παράμετρος που βρίσκεται στην αντίστοιχη θέση (η πρώτη πραγματική στην πρώτη τυπική, η δεύτερη στην δεύτερη κτλ)
c. Η τυπική παράμετρος και η αντίστοιχη πραγματική πρέπει να είναι ίδιου τύπου δεδομένων
69) Τι ονομάζουμε εμβέλεια μεταβλητών;

(Ενότητα 10.6, πλαίσιο) Είναι το τμήμα του προγράμματος που ισχύουν οι μεταβλητές
70) Τι ονομάζουμε Απεριόριστη Εμβέλεια; Ποια προβλήματα δημιουργεί αυτή η προσέγγιση; Ποιες μεταβλητές ονομάζονται καθολικές

(Ενότητα 10.6, παράγραφος «Απεριόριστη Εμβέλεια») Σύμφωνα με αυτή την αρχή όλες οι μεταβλητές και οι σταθερές είναι γνωστές και μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε οποιοδήποτε τμήμα του προγράμματος, άσχετα που δηλώθηκαν, δηλαδή οι μεταβλητές είναι καθολικές. 

· Μειονεκτήματα: Η απεριόριστη εμβέλεια καταστρατηγεί την αρχή της αυτονομίας των υποπρογραμμάτων, δημιουργεί πολλά προβλήματα και τελικά είναι αδύνατη για μεγάλα προγράμματα με πολλά υποπρογράμματα, αφού ο καθένας που γράφει κάποιο υποπρόγραμμα πρέπει να γνωρίζει τα ονόματα όλων των μεταβλητών που χρησιμοποιούνται στα υπόλοιπα υποπρογράμματα. 
71) Τι ονομάζουμε Περιορισμένη Εμβέλεια; Τι ονομάζουμε τοπικές μεταβλητές; Τι πλεονεκτήματα παρουσιάζει αυτή η προσέγγιση;

(Ενότητα 10.6, παράγραφος «Περιορισμένη Εμβέλεια») υποχρεώνει όλες τις μεταβλητές που χρησιμοποιούνται σε ένα τμήμα προγράμματος, να δηλώνονται στο τμήμα αυτό, είναι δηλαδή τοπικές καθώς ισχύουν μόνο στο υποπρόγραμμα στο οποίο δηλώθηκαν.  
· Στην ΓΛΩΣΣΑ οι μεταβλητές έχουν τοπική εμβέλεια 

· Πλεονεκτήματα: απόλυτη αυτονομία όλων των υποπρογραμμάτων και η δυνατότητα να χρησιμοποιείται οποιοδήποτε όνομα, χωρίς να ενδιαφέρει αν κάποιο όνομα έχει χρησιμοποιηθεί και σε άλλο υποπρόγραμμα 
72) Περιγράψτε την Μερικώς Περιορισμένη Εμβέλεια.

(Ενότητα 10.6, παράγραφος «Μερικώς Περιορισμένη Εμβέλεια) Άλλες μεταβλητές είναι καθολικές και άλλες είναι τοπικές. Κάθε γλώσσα προγραμματισμού έχει τους δικούς τους κανόνες για το πως ορίζονται αυτές. Η μερικώς περιορισμένη εμβέλεια προσφέρει κάποια πλεονεκτήματα στον έμπειρο προγραμματιστή, όμως για τον αρχάριο περιπλέκει το πρόγραμμα δυσκολεύοντας την ανάπτυξή του.

ΤΕΛΟΣ ……. 
Αν βρεις συντακτικά λάθη, διόρθωσε τα 
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