Ερωτήσεις  Σωστό Λάθος  
	Πρωτόκολλο TCP

	1. Το TCP πρωτόκολλο παρέχει υπηρεσίες προσανατολισμένες σε σύνδεση.

	2. Το TCP όταν λαμβάνει μηνύματα με μέγεθος μεγαλύτερο από το μέγεθος του συμφωνημένου πακέτου, τα σπάει σε μικρότερα.

	3. Κάθε segment αποτελείται από την επικεφαλίδα (Ε), που δημιουργεί το πρωτόκολλο IP, και τα προς μετάδοση δεδομένα που ήρθαν από το επίπεδο εφαρμογής.

	4. Το πρωτόκολλο TCP επανασυνθέτει τα πακέτα στον προορισμό, ώστε να σχηματιστεί το αρχικό μήνυμα.

	5. Ο Αριθμός Σειράς στην επικεφαλίδα του τμήματος TCP προσδιορίζει τη θέση με την οποία έφτασε το τμήμα στον προορισμό του.

	6. Το TCP είναι υπεύθυνο για την επαναμετάδοση τμημάτων που δεν έφτασαν στον προορισμό τους.

	7. Προκειμένου να εξασφαλίσουμε ότι ένα τμήμα έφτασε στον προορισμό του, ο παραλήπτης πρέπει να στείλει πίσω επιβεβαίωση.

	8. Ο Αριθμός Επιβεβαίωσης δηλώνει τον αριθμό των πακέτων που έφτασαν χωρίς σφάλματα στον προορισμό.

	9. Στέλνοντας ένα τμήμα με Αριθμό Επιβεβαίωσης 1.501 σημαίνει ότι έχουμε λάβει σωστά όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό οκτάδας 1.500.

	10. Εάν ο αποστολέας σε μια σύνδεση TCP δε λάβει επιβεβαίωση εντός λογικού χρονικού ορίου, τα δεδομένα χάνονται οριστικά.

	11. Ο έλεγχος της ποσότητας των δεδομένων που μπορούν να μεταδίδονται κάθε φορά είναι μία από τις λειτουργίες που επιτελεί το πρωτόκολλο TCP.

	12. Με το πρωτόκολλο TCP περιμένουμε να επιβεβαιωθεί ένα τμήμα που έχει σταλεί, προκειμένου να σταλεί το αμέσως επόμενο.

	13. Αν η ταχύτητα αποστολής δεδομένων είναι πολύ μεγαλύτερη από την ταχύτητα απορρόφησής τους στον υπολογιστή προορισμού, τότε είναι δυνατόν να γεμίσει η περιοχή προσωρινής αποθήκευσης εισερχομένων δεδομένων και να απορριφτούν τα δεδομένα.

	14. Ο αριθμός των οκτάδων που μπορούν να δεχθούν τα δύο άκρα της επικοινωνίας μπαίνει στην επικεφαλίδα των TCP segments.

	15. Εάν το πεδίο Παράθυρο έχει τεθεί σε 2.000 και το πεδίο Επιβεβαίωση σε 13.001, σημαίνει ότι το άκρο, που έχει δηλώσει αυτές τις τιμές μπορεί να δεχθεί δεδομένα που βρίσκονται στην περιοχή από 13.001 μέχρι 15.000 οκτάδες.

	16. Η διαδικασία της συσχέτισης των διαφόρων τμημάτων με τις συνδέσεις ονομάζεται αποπολύπλεξη.

	17. Η πληροφορία που χρειάζεται για να πραγματοποιηθεί η αποπολύπλεξη των τμημάτων, βρίσκεται στην επικεφαλίδα τους.

	18. Τα TCP ports δεν έχουν κάποια σχέση με τη διαδικασία της αποπολύπλεξης.

	19. Η θύρα TCP αποθηκεύεται και αυτή στην επικεφαλίδα των TCP τμημάτων.

	20. Το TCP port είναι ένας θετικός ακέραιος αριθμός με μήκος 8 bits.

	21. Δεν είναι δυνατόν περισσότεροι από ένας υπολογιστές αποστολής να στέλνουν TCP segments σε έναν υπολογιστή παραλήπτη στην ίδια TCP port.

	22. Τα TCP ports πηγής και προορισμού προσδιορίζονται κάθε φορά που εγκαθίσταται μία νέα σύνδεση και γίνονται γνωστά και στα δύο άκρα της σύνδεσης.

	23. Τα προγράμματα χρηστών χρησιμοποιούν πάντα τυχαία TCP ports, που ανατίθενται δυναμικά κάθε φορά.

	24. Υπάρχουν κάποιες εφαρμογές όπως το SMTP (Simple Mail Transfer Protocol),  που χρησιμοποιούν συγκεκριμένα TCP ports.

	25. Το TCP port που είναι δεσμευμένο από τις εφαρμογές  SMTP είναι το 80.

	26. Ο όρος σύνδεση στο πρωτόκολλο TCP έχει την έννοια της νοητής σύνδεσης, που εγκαθίσταται από το πρωτόκολλο TCP και χρησιμοποιείται για να συνδέσει δύο τελικά σημεία.

	27. Τα TCP segments φτάνουν σε σειρά για μία συγκεκριμένη σύνδεση.

	28. Τα TCP segments φτάνουν μπερδεμένα με τμήματα άλλων συνδέσεων.

	29. Κάθε TCP τμήμα ακολουθεί την ίδια διαδρομή με ένα άλλο TCP τμήμα της ίδιας σύνδεσης.

	30. Κάθε σύνδεση περιγράφεται πλήρως από τέσσερις αριθμούς.

	31. Οι IP διευθύνσεις πηγής και προορισμού και τα TCP ports πηγής και προορισμού είναι αναγνωριστικά για μία σύνδεση.

	32. Δύο διαφορετικές TCP συνδέσεις μπορούν να έχουν τις ίδιες IP διευθύνσεις πηγής και προορισμού και τα ίδια TCP ports πηγής και προορισμού.

	33. Όταν δύο συνδέσεις έχουν το ίδιο TCP port προορισμού και το ίδιο IP προορισμού σημαίνει αναφέρονται και οι δύο στην ίδια εφαρμογή.

	
Πρωτόκολλο UDP

	1. Το πρωτόκολλο TCP είναι λιγότερο περίπλοκο από το πρωτόκολλο UDP.

	2. Για τις εφαρμογές που δεν χρειάζεται η πολυπλοκότητα του TCP πρωτοκόλλου χρησιμοποιείται το πρωτόκολλο UDP.

	3. Στις εφαρμογές που χρησιμοποιείται το UDP, μας ενδιαφέρει η ταχύτητα και δεν έχει νόημα η αποκατάσταση τυχόν σφαλμάτων.

	4. Στη μετάδοση φωνής χρησιμοποιείται συνήθως το πρωτόκολλο TCP.

	5. Το UDP δεν εκτελεί τόσες λειτουργίες όσες το TCP.

	6. To UDP δεν τεμαχίζει τα δεδομένα σε τμήματα, όπως το TCP

	7. Το πρωτόκολλο UDP κρατά αντίγραφα από τα δεδομένα που έχουν σταλεί.

	8. Το πρωτόκολλο UDP υποστηρίζει την επαναμετάδοση των δεδομένων που έχουν χαθεί.

	9. Στην περίπτωση που χρησιμοποιείται το UDP, οι εφαρμογές θα πρέπει να αντιμετωπίζουν τις καταστάσεις απώλειας μηνυμάτων και λήψης εκτός σειράς.

	10. Οι UDP θύρες έχουν αντίστοιχη λειτουργία με τις TCP θύρες.

	11. Το UDP port είναι θετικός ακέραιος με μήκος 16 bits.

	12. Η ανάθεση των UDP ports γίνεται από το λειτουργικό σύστημα.

	13. Υπάρχουν UDP ports που έχουν καθοριστεί για συγκεκριμένες εφαρμογές, είναι ευρέως γνωστά και χρησιμοποιούνται αποκλειστικά και μόνο για την επικοινωνία με τους εξυπηρετητές αυτών των εφαρμογών. 

	14. Κάθε UDP τμήμα αποτελείται από την επικεφαλίδα και τα προς μετάδοση δεδομένα.

	15. Το πρωτόκολλο UDP δεν προσθέτει καμία ουσιαστική επιπλέον λειτουργικότητα στο πρωτόκολλο IP.





2 Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής 
1. Τι από τα παρακάτω δεν ανήκει στις αρμοδιότητες του πρωτοκόλλου TCP:
α. Τοποθέτηση των TCP segments στη σωστή σειρά
β. Επαναμετάδοση τμήματος σε περίπτωση σφάλματος
γ. Δρομολόγηση και παράδοση τμημάτων στον τελικό προορισμό
δ. Έλεγχος της ποσότητας δεδομένων που μπορούν να μεταδίδονται κάθε φορά
2. Ποιο από τα παρακάτω δεν ανήκει στην επικεφαλίδα του TCP segment:
α. Αριθμός Σειράς
β. Αριθμός Επιβεβαίωσης
γ. Παράθυρο
δ. Αριθμός πρωτόκολλου
3. Ποιο από τα παρακάτω πεδία προσδιορίζει τη θέση του τμήματος στο αρχικό πακέτο:
α. Αριθμός Σειράς
β. Αριθμός Επιβεβαίωσης
γ. Παράθυρο
δ. TCP port προορισμού
4. Ποιο από τα παρακάτω πεδία δηλώνει ότι όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό αυτό οκτάδας έχουν φτάσει σωστά στον παραλήπτη:
α. Αριθμός Σειράς
β. Αριθμός Επιβεβαίωσης
γ. Παράθυρο
δ. TCP port προορισμού
5. Ποιο από τα παρακάτω πεδία επιτελεί τη λειτουργία του ελέγχου ροής στο πρωτόκολλο TCP:
α. Αριθμός Σειράς
β. Αριθμός Επιβεβαίωσης
γ. Παράθυρο
δ. TCP port προορισμού
6. Στέλνοντας ένα τμήμα με αριθμό επιβεβαίωσης 1.501 σημαίνει ότι έχουμε λάβει όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό οκτάδας:
α. 1.600
β. 1.500
γ. 1.499
δ. 1.501
7. Εάν το πεδίο Παράθυρο έχει τεθεί σε 1.000 και το πεδίο Επιβεβαίωση σε 12.001, σημαίνει, ότι το άκρο που έχει δηλώσει αυτές τις τιμές είναι σε θέση να δεχθεί δεδομένα που βρίσκονται στην περιοχή από:
α. 12.001 οκτάδες έως 13.000 οκτάδες
β. 1.000 οκτάδες έως 12.001 οκτάδες
γ. 1.000 οκτάδες έως 13.000 οκτάδες 
δ. 11.000 οκτάδες έως 12.001 οκτάδες
8. Πόσα bits είναι το TCP port:
α. 32 bits
β. 8 bits
γ. 16 bits 
δ. 64 bits
9. Ποιος αριθμός διαφέρει όταν δύο διαφορετικοί χρήστες που χρησιμοποιούν τον ίδιο υπολογιστή στέλνουν αρχεία στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:
α. TCP port πηγής
β. TCP port προορισμού
γ. IP διεύθυνση πηγής 
δ. IP διεύθυνση προορισμού
10. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν ένας χρήστης τρέχει δύο διαφορετικές εφαρμογές στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:
α. TCP port πηγής
β. TCP port προορισμού
γ. IP διεύθυνση πηγής 
δ. IP διεύθυνση προορισμού
11. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν ένας χρήστης τρέχει δύο διαφορετικές εφαρμογές σε δύο διαφορετικούς υπολογιστές προορισμού:
α. TCP port πηγής
β. TCP port προορισμού
γ. IP διεύθυνση πηγής 
δ. IP διεύθυνση προορισμού
12. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν δύο διαφορετικοί χρήστες από δύο διαφορετικούς υπολογιστές τρέχουν την ίδια εφαρμογή στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:
α. TCP port πηγής
β. TCP port προορισμού
γ. IP διεύθυνση πηγής 
δ. IP διεύθυνση προορισμού
13. Όταν δύο διαφορετικοί υπολογιστές τρέχουν την ίδια εφαρμογή στον υπολογιστή προορισμού τότε:
α. Μπορούν να έχουν την ίδια IP διεύθυνση προορισμού
β. Μπορούν να έχουν το ίδιο TCP port πηγής
γ. Έχουν σίγουρα διαφορετικό TCP port προορισμού 
δ. Το TCP port πηγής και προορισμού είναι ίδια μεταξύ τους
14. Ποια εφαρμογή χρησιμοποιεί συνήθως UDP πακέτα:
α. το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο
β. η μετάδοση φωνής
γ. η μεταφορά αρχείων
δ. η απομακρυσμένη σύνδεση με άλλο υπολογιστή
15. Ποιο από τα παρακάτω μπορεί να αντιμετωπίσει το UDP πρωτόκολλο:
α. λήψη μηνυμάτων εκτός σειράς
β. απώλεια μηνύματος
γ. μεγάλες καθυστερήσεις
δ. κανένα από τα παραπάνω
16. Από πόσα bits αποτελείται το UDP port:
α. 18
β. 8
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