Φυλλάδιο 6 ασκήσεις στις λίστες

1. Να γράψετε πρόγραμμα σε python το οποίο θα δημιουργεί μία λίστα και  θα τη γεμίζει με 10 αριθμούς που θα εισάγει ο χρήστης

2. Να γράψετε πρόγραμμα σε python το οποίο θα δημιουργεί μία λίστα και θα τη γεμίζει με αριθμούς που θα δίνει ο χρήστης. Η εισαγωγή θα τελειώνει όταν ο χρήστης θα δίνει το μηδέν. Το μηδέν δεν θα εισάγεται στη λίστα

3. Γράψτε πρόγραμμα σε python το οποίο θα δημιουργεί μία λίστα και θα τη γεμίζει με λέξεις που θα δίνει ο χρήστης μέχρι ο χρήστης δώσει την λέξη “τέλος”. Η λέξη ‘τέλος’ θα εισάγεται επίσης στη λίστα.

4. Γράψτε πρόγραμμα σε python το οποίο θα γεμίζει μία λίστα με 10 βαθμολογίες από το 1 μέχρι το 20 ( Ελεγχος ορθότητας δεδομένων) και μετά  θα υπολογίζει και εμφανίζει το μέσο όρο τους.

5. Να γράψετε μία συνάρτηση σε python η οποία θα παίρνει ως όρισμα μία λίστα με αριθμούς και θα επιστρέφει   τον μικρότερο από αυτούς

6. Να γράψετε μία συνάρτηση σε python η οποία θα παίρνει ως όρισμα μία λίστα με λέξεις και θα επιστρέφει τη λέξη πού βρίσκεται η πρώτη λεξικογραφικά στο λεξικό. (Μήπως το έχουμε ήδη κάνει; )
7. Να γράψετε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα και θα υπολογίζει ποιος είναι ο μικρότερος αριθμός και θα επιστρέφει πόσες φορές αυτός εμφανίζεται.

8. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα από λέξεις και θα εμφανίζει τη λέξη με το μεγαλύτερο μήκος

9. Γράψτε μία συνάρτηση η οποία θα παίρνει ως όρισμα μία λίστα και μία τιμή και θα ελέγχει σε ποια θέση της λίστας πρωτοεμφανίζεται η τιμή. Σε περίπτωση που η τιμή δεν υπάρχει καθόλου στη λίστα θα επιστρέφεται -1.
10. Να γράψετε μία συνάρτηση σε python η οποία θα παίρνει ως ορίσματα μία λίστα και έναν αριθμό και θα επιστρέφει πόσες φορές περιέχεται αυτός ο αριθμός στη λίστα. 
11. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα με αριθμούς και θα επιστρέφει το άθροισμα των στοιχείων της. 

12. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα από λέξεις και θα επιστρέφει τη λέξη με τα περισσότερα φωνήεντα.

13. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα από αριθμούς (πιθανόν καθένας από αυτούς να εμφανίζεται περισσότερες από μία φορά) και θα επιστρέφει μία λίστα όπου κάθε αριθμός εμφανίζεται μόνο μία φορά δηλαδή θα αφαιρεί τυχόν διπλοεγγραφές

14. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως ορίσματα δύο λίστες και θα επιστρέφει πόσα στοιχεία της πρώτης λίστας υπάρχουν και στη δεύτερη. Παράδειγμα αν η πρώτη λίστα είναι η [11, 2,13,10] και η δεύτερη η [12, 13, 8,11,51] θα πρέπει να επιστραφεί ο αριθμός 2.

15. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως ορίσματα δύο λίστες και θα επιστρέφει μία νέα λίστα η οποία θα περιέχει μόνο τα κοινά στοιχεία των δύο μόνο. Παράδειγμα αν η πρώτη λίστα είναι η [11, 2,13,10] και η δεύτερη η [12, 13, 8,11,51] θα πρέπει να επιστραφεί η λίστα [11,13].
16. Γράψτε μία συνάρτηση σε python η οποία θα δέχεται ως όρισμα μία λίστα και θα ελέγχει αν είναι ταξινομημένη σε αύξουσα σειρά. Θα επιστρέφει true αν είναι ταξινομημένη και false σε κάθε άλλη περίπτωση.  Προσοχή ελέγξτε αν η λίστα έχει τουλάχιστον δύο στοιχεία.

17. Γράψτε ένα πρόγραμμα σε python το οποίο θα διαβάζει λέξεις μέχρι να δοθεί η τελεία.  Οι λέξεις που έχουν λιγότερα από τρία γράμματα θα αγνοούνται. Λέξεις που έχουν τρία ή περισσότερα γράμματα αντιγράφονται σε μία νέα λίστα μόνο τα τρία πρώτα τους γράμματα.  Στο τέλος εμφανίζεται η λίστα με τις λέξεις των τριών γραμμάτων. Παράδειγμα: Αν μου δοθεί λέξη λέξη η φράση “καλή χρονιά και καλά Χριστούγεννα σε όλους”  θα δημιουργηθεί η λίστα [‘καλ’,’χρο’,’καλ’,’Χρι’,’όλο’]

18. Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα το οποίο θα προσομοιώνει τη λειτουργίας μιας στοίβας.  Θα εμφανίζει ένα μενού με επιλογές 1 εισαγωγή-push 2 εξαγωγή-pop 3 εκτύπωση  4 έξοδος. Ο χρήστης θα επιλέγει 1 έως 4 και ανάλογα θα εκτελείται η αντίστοιχη λειτουργία μέχρι ο χρήστης να επιλέξει έξοδο. Δηλώστε τις απαραίτητες συναρτήσεις για τη στοίβα όπως ορίζονται στο βιβλίο σας.

19. Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα το οποίο θα προσομοιώνει τη λειτουργίας μιας ουράς.  Θα εμφανίζει ένα μενού με επιλογές 1 εισαγωγή-enqueue 2 εξαγωγή-dequeue 3 εκτύπωση  4 έξοδος. Ο χρήστης θα επιλέγει 1 έως 4 και ανάλογα θα εκτελείται η αντίστοιχη λειτουργία  μέχρι ο χρήστης να επιλέξει έξοδο. Δηλώστε τις απαραίτητες συναρτήσεις για τη ουρά όπως ορίζονται στο βιβλίο σας.

20. Να γράψετε ένα πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει αριθμούς από το πληκτρολόγιο, μέχρι να δοθεί ο αριθμός 0. Κάθε φορά που θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό, θα τον προσθέτει σε μια στοίβα. Όταν διαβάζει έναν αρνητικό αριθμό θα αφαιρεί τόσους αριθμούς από τη στοίβα, όσο είναι η τιμή του αριθμού. Ο αλγόριθμος θα τερματίζει όταν αδειάσει η στοίβα.
21. (Δραστηριότητα 5 /σελίδα 151) Να γράψετε ένα πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει αριθμούς από το πληκτρολόγιο, μέχρι να δοθεί ο αριθμός 0. Κάθε φορά που θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό, θα τον προσθέτει σε μια στοίβα. Όταν διαβάζει έναν αρνητικό αριθμό θα αφαιρεί τόσους αριθμούς από τη στοίβα, όσο είναι η τιμή του αριθμού. Ο αλγόριθμος θα τερματίζει όταν αδειάσει η στοίβα ή όταν δοθεί ο αριθμός 0 μηδέν.
0. (Δραστηριότητα 3/σελίδα 151)Να γράψετε ένα πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει μία λέξη και θα την εμφανίζει αντεστραμμένη, με τη χρήση μιας στοίβας.
0. (Δραστηριότητα 4/σελίδα 151) Να γράψετε μια συνάρτηση isSubstring(string, substring) η οποία θα ελέγχει, αν η συμβολοσειρά substring περιέχεται στην συμβολοσειρά string και αν ναι, θα επιστρέφει True. Στη συνέχεια να χρησιμοποιήσετε αυτή τη συνάρτηση, για να βρείτε πόσες φορές εμφανίζεται μια συμβολοσειρά μέσα σε μια άλλη.
1ο ΕΠΑΛ Χίου


ΣΕΠ Χίου

