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ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 2015-2016
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ 1ο
ΘΕΜΑ Α
Α1. Στις παρακάτω προτάσεις να γράψετε στο φύλλο απαντήσεων το γράμμα Σ αν η πρόταση είναι Σωστή ή το γράμμα Λ αν η πρόταση είναι Λανθασμένη.
1. Κάθε δομή επιλογής διαθέτει ένα Τέλος_αν.
2. Η δομή επανάληψης Για…από…μέχρι εκτελείται πάντα τουλάχιστον μια φορά ενώ η Όσο…επανάλαβε μπορεί να μην εκτελεστεί και καμία.
3. Η πρόταση Χ Ή ΟΧΙ Χ είναι πάντα αληθής για οποιαδήποτε τιμή της λογικής μεταβλητής Χ.
4. Με το παρακάτω τμήμα κώδικα, μπορούμε να απαντήσουμε σωστά για το ποιος αριθμός είναι μεγαλύτερος από τους α και β μόνο, χωρίς να μας ενδιαφέρει η τιμή του γ.
Διάβασε α,β,γ
Αν α>β ΚΑΙ α>γ Τότε
   Εμφάνισε "μεγαλύτερος ο ", α
Αλλιώς
  Εμφάνισε "μεγαλύτερος ο ", β
Τέλος_αν
5. Στη ΓΛΩΣΣΑ, ο μέσος όρος ενός συνόλου ακεραίων μεταβλητών πρέπει να αποθηκευτεί σε μεταβλητή πραγματικού τύπου.
6. Η αρχική τιμή, η τελική, το βήμα και η τιμή του μετρητή δεν πρέπει ποτέ να αλλάζουν τιμή εντός του βρόχου της δομής επανάληψης Για…από…μέχρι.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 12)

Α2. Να απαντήσετε στις παρακάτω ερωτήσεις θεωρίας:
1. Ποια είναι τα κριτήρια που πρέπει να ικανοποιεί ένας αλγόριθμος; Αναφορικά.
2. Ποιοι είναι οι τρόποι αναπαράστασης αλγορίθμων. Ποιος είναι ο πιο δομημένος από όλους; Αναφορικά.
3. Ποιες είναι οι βασικές διαφορές μεταξύ των δομών επανάληψης. 
(ΜΟΝΑΔΕΣ 9)

	Α3. Ο Νικολάκης προσπαθεί να καταλάβει αν η Χριστίνα τον αγαπάει ή όχι, μαδώντας μαργαρίτες με διαφορετικό αριθμό φύλλων η καθεμία. Για το σκοπό αυτό έφτιαξε το διπλανό πρόγραμμα σε γλώσσα προγραμματισμού «ΓΛΩΣΣΑ» το οποίο θα αποφαίνεται κάθε φορά αν υπάρχει αγάπη! Ο Νικόλας εισάγει τον αριθμό φύλλων της μαργαρίτας και στο τέλος παίρνει την απάντηση. Εκτελέστε το διπλανό πρόγραμμα για διάφορες τιμές εισόδου και απαντήστε για ποιο σύνολο αριθμών η Χριστίνα αγαπάει στ’ Αλήθεια το Νικολάκη.(Υποθέτουμε ότι ο αριθμός φύλλων που εισάγεται είναι ένας θετικός αριθμός. Μην ξεχνάτε ότι οι αριθμοί χωρίζονται σε δυο μεγάλα σύνολα, τους άρτιους και τους περιττούς).

	ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Α3
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
  ΛΟΓΙΚΕΣ: ΔΕ_Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ, Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ, ΤΕΜΠ
  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Ι, ΦΥΛΛΑ
ΑΡΧΗ
  Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ <- ΑΛΗΘΗΣ
  ΔΕ_Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ <- ΨΕΥΔΗΣ
  ΔΙΑΒΑΣΕ ΦΥΛΛΑ
  ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ ΦΥΛΛΑ
    ΤΕΜΠ <- Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ Η ΔΕ_Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ
    Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ <- ΔΕ_Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ ΚΑΙ Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ
    ΔΕ_Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ <- ΤΕΜΠ
  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
  ΓΡΑΨΕ Μ_ΑΓΑΠΑΕΙ
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
(ΜΟΝΑΔΕΣ 6)






Α4. ∆ίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου με αριθμημένες τις εντολές του :
(1)   Σ  0
(2)   Κ  0
(3)   Αρχή _Επανάληψης
(4)       Διάβασε Χ
(5)       Σ  Σ +Χ
(6)       Αν Χ >0 τότε
(7)          Κ  Κ +1
(8)      Τέλος_Αν
(9)   Μέχρις_ότου Σ >1000
(10) Εμφάνισε Χ

Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη ΣΩΣΤΟ, αν είναι σωστή, ή τη λέξη ΛΑΘΟΣ, αν είναι λανθασμένη.

1. Η εντολή (4) θα εκτελεστεί τουλάχιστον μία φορά .
2. Η εντολή (1) θα εκτελεστεί ακριβώς μία φορά .
3. Στη μεταβλητή Κ καταχωρείται το πλήθος των θετικών αριθμών που δόθηκαν.
4. Η εντολή (7) εκτελείται πάντα λιγότερες φορές από την εντολή (4).
5. Η τιμή που θα εμφανίσει η εντολή (10) μπορεί να είναι αρνητικός αριθμός.
(ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ - ΜΟΝΑΔΕΣ 10)

Α5. Οι μεταβλητές Χ1 και Χ2 περιέχουν ακέραιες τιμές. Να αντικαταστήσετε το παρακάτω τμήμα κώδικα, με αντίστοιχο τμήμα κώδικα, που δεν θα περιέχει κανέναν λογικό τελεστή και θα αποτελείται από μια απλή δομή επιλογής και μόνο. Το καινούριο τμήμα κώδικα θα πρέπει να εκτελεί την ίδια λειτουργία με το δοθέν τμήμα.
ΑΝ  (Χ1 mod 2 = 0 ΚΑΙ X2 mod 2 = 0) Ή (Χ1 mod 2 = 1 ΚΑΙ X2 mod 2 = 1) ΤΟΤΕ  
	Εντολές  
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 (ΜΟΝΑΔΕΣ 3)
ΘΕΜΑ Β
Β1. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου. (Ότι ισχύει για τα προγράμματα ισχύει και για τους αλγορίθμους). Να κατασκευάσετε πίνακα τιμών με βάση το υπόδειγμα που σας δίνεται για τις τιμές χ = 12 και ψ = 15, αντιγράφοντάς τον και συμπληρώνοντάς τον στο φύλλο απαντήσεών σας.

[image: ]

	Αριθμός Εντολής
	χ
	ψ
	γιν
	ψ = 0
	Έξοδος

	1
	12
	16
	
	
	

	………
	………..
	………
	………
	……….
	………



Παρατηρήσεις
1. Στη στήλη με τίτλο «Αριθμός Γραμμής» καταγράφεται ο αριθμός της γραμμής που εκτελείται
2. Στην στήλη με τίτλο «Έξοδος» καταγράφεται η τιμή εξόδου εφόσον η εντολή είναι εντολή εξόδου.
3. Στον πίνακα υπάρχει μια στήλη για κάθε μεταβλητή του αλγορίθμου
4. Για κάθε εντολή που εκτελείται να γράψετε σε νέα γραμμή του πίνακα τον αριθμό της γραμμής της και το αποτέλεσμά της εντολής στην αντίστοιχη στήλη.
5. Μόνο οι αριθμημένες εντολές μπορούν να αποτυπωθούν στον πίνακα. Η εντολή 3, ΔΕΝ αποτυπώνεται στον πίνακα τιμών.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 10)

Β2. Να γίνει το αντίστοιχο διάγραμμα ροής του παρακάτω τμήματος αλγορίθμου.
πλ ← 0
i ← 2
Αρχή_επανάληψης
  flag ← Αληθής
  Διάβασε χ, ψ
  Για j από 5 μέχρι i με_βήμα -1
    Αν χ > ψ τότε
      τεμπ ← χ
      χ ← ψ
      ψ ← τεμπ
      πλ ← πλ + 1
      flag ← Ψευδής
    Τέλος_αν
  Τέλος_επανάληψης
  i ← i + 1
Μέχρις_ότου i > 5 ή flag = Αληθής
(Από Διαγώνισμα στο ΣΤΕΚΙ με μικρή παραλλαγή- ΜΟΝΑΔΕΣ 10)
ΘΕΜΑ Γ
Μια μαιευτική κλινική εφαρμόζει την παρακάτω πολιτική χρέωσης:
· Το κόστος κάθε γέννας ξεκινάει με πάγιο 1500 ευρώ, το οποίο συμπεριλαμβάνει 2 διανυκτερεύσεις στην κλινική.
· Το κόστος για κάθε επιπλέον διανυκτέρευση στην κλινική ακολουθεί κλιμακωτά τις χρεώσεις που φαίνονται στον παρακάτω πίνακα:
	Διανυκτερεύσεις
	Τιμή (σε ευρώ) / Ημέρα

	3-4
	425

	5-6
	350

	7-9
	200

	10 -…..
	150


· Το φιλανθρωπικό τμήμα της κλινικής ορίζει πως θα δίνεται επιστροφή χρημάτων σε κάθε μέλλουσα μητέρα, κλιμακωτά ανάλογα με τον αριθμό παιδιών της (μαζί με το καινούριο της μέλος !), σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
	Αριθμός παιδιών
	Έκπτωση (σε ευρώ) / Παιδί

	1-2
	150

	3-6
	250

	7-……
	400



Να γίνει πρόγραμμα σε γλώσσα προγραμματισμού «ΓΛΩΣΣΑ» το οποίο:
1. Να περιέχει τμήμα δήλωσης μεταβλητών και σταθερών.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 3)
2. Να διαβάζει τον αριθμό των διανυκτερεύσεων που έμεινε μια μητέρα στην κλινική κάνοντας ταυτόχρονα έλεγχο ώστε να είναι αριθμός τουλάχιστον ίσος με 2 και να υπολογίζει το κόστος διαμονής με βάση τον παραπάνω (πρώτο κατά σειρά) πίνακα.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 7)
3. Να διαβάζει τον αριθμό των παιδιών που έχει πλέον η οικογένειά της (συμπεριλαμβανομένου και του καινούριου της μέλλους) και να υπολογίζει την έκπτωση που θα της κάνει η κλινική, με βάση τον παραπάνω (δεύτερο κατά σειρά) πίνακα.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 7)
4. Να υπολογίζει το τελικό ποσό που πρέπει να καταβάλλει στην κλινική (μαζί με το πάγιο) και να το εμφανίζει στην οθόνη μετά από το μήνυμα «ΝΑ ΣΑΣ ΖΗΣΕΙ».
(ΜΟΝΑΔΕΣ 3)
5. (ΕΧΤΡΑ ΕΡΩΤΗΜΑ) Αν μια γυναίκα στη ζωή της μπορεί να τεκνοποιήσει μέχρι 15 φορές το πολύ και αν σε κάθε επόμενη γέννα πρέπει να διαμένει στην κλινική μια ημέρα περισσότερη από την προηγούμενή της γέννα, με την πρώτη της γέννα να μένει στην κλινική 2 ημέρες, υπάρχει περίπτωση η κλινική να της επιστρέψει χρήματα. Αν ναι σε ποια γέννα θα επιτευχθεί αυτό;
(ΜΟΝΑΔΕΣ 0)
ΘΕΜΑ Δ
Μια αυτόματη μηχανή παγωτού πουλάει μπάλες παγωτού 4αρων γεύσεων. Να γίνει πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ που:
1. Να περιέχει τμήμα δήλωσης μεταβλητών 								   (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
2. Να ‘φορτίζει’ το μηχάνημα με αρχικό απόθεμα 50 μπάλες παγωτού σε κάθε μια από 4 γεύσεις	   (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
3. Για κάθε πελάτη που θέλει να αγοράσει παγωτό 
a. Να εμφανίζεται το παρακάτω μενού επιλογών: 
1. ΒΑΝΙΛΙΑ
2. ΣΟΚΟΛΑΤΑ
3. ΦΥΣΤΙΚΙ
4. ΜΠΑΝΑΝΑ
5. ΕΞΟΔΟΣ							    	 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
b. Να διαβάζει επαναληπτικά την επιλογή του πελάτη η οποία θα είναι ένας ακέραιος αριθμός από το 1 μέχρι το 5. Να πραγματοποιηθεί έλεγχος εγκυρότητας στην επιλογή του πελάτη ώστε να μπορεί να παίρνει τις επιθυμητές τιμές.  (στο τέλος υπάρχει μια τροποποίηση της εκφώνησης για μεγαλύτερη σκέψη	   (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
c. Στην περίπτωση που πατηθεί ο αριθμός 5 τότε το πρόγραμμα να εμφανίζει το ποσό που πρέπει να πληρωθεί, λαμβάνοντας υπόψη πως κάθε μπάλα παγωτού κοστίζει 0.5 ευρώ.				   (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
d. Σε περίπτωση που πατηθεί ένας αριθμός από 1 μέχρι 4:
i. το πρόγραμμα θα πρέπει να ελέγχει αν υπάρχει απόθεμα της διαθέσιμης ποσότητας της γεύσης παγωτού που ζητάει ο πελάτης και αν υπάρχει τότε να ενημερώνεται αυτόματα η διαθέσιμη ποσότητα.
ii. Αν δεν υπάρχει διαθέσιμη η ποσότητα να εμφανίζεται το μήνυμα 'ΔΥΣΤΥΧΩΣ Η ΓΕΥΣΗ ΠΟΥ ΕΠΙΛΈΞΑΤΕ ΤΕΛΕΙΩΣΕ'  										 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
4. Να εμφανίζεται πόσο κόστιζε το ακριβότερο παγωτό που δόθηκε από το μηχάνημα και από πόσες μπάλες αποτελούνταν αυτό. 										 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
5. Να εμφανίζεται πόσοι πελάτες αγόρασαν παγωτό. 							 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
6. Να εμφανίζεται το συνολικό ποσό που κέρδισε ο παγωτατζής που έχει το μηχάνημα 		 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
7. Η επαναληπτική διαδικασία να σταματάει όταν τελειώσουν τα αποθέματα των 2 πρώτων γεύσεων που φαίνονται στο μενού και να εμφανίζονται τα αποτελέσματα, μετά από το μήνυμα 'ΔΥΣΤΥΧΩΣ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΣΑΣ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΟΥΜΕ'   										 (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
(ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΗ: Υποθέτουμε ότι κάθε πελάτης θα πάρει τουλάχιστον μια μπάλα παγωτό)
(EXTRA ΕΡΩΤΗΜΑ – ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗ: Το ερώτημα 3 θα μπορούσε να τροποποιηθεί ώστε το μηχάνημα να εξάγει στην οθόνη μόνο όσες γεύσεις είναι διαθέσιμες και όλη η υπόλοιπη άσκηση να βασιστεί πάνω σε αυτή την αλλαγή.
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
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