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ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

ΘΕΜΑ Α
Α1. Να γράψετε στο φύλλο απαντήσεών σας το γράμμα Σ ή το γράμμα Λ αν η παρακάτω ερωτήσεις είναι Σωστές ή Λανθασμένες αντίστοιχα.
1. Στις εμφωλευμένες δομές ο βρόχος που ξεκινάει τελευταίος ολοκληρώνεται τελευταίος.
2. Το “ΑΕΠΠ” είναι αλφαριθμητική τιμή , ενώ το ΑΕΠΠ είναι ένα όνομα μεταβλητής.
3.  Η σύγκριση “ΨΕΥΔΕΣ” < “ΨΕΥΔΗΣ” δίνει τιμή ΨΕΥΔΗΣ
4. Η διαίρεση με το μηδέν παραβιάζει το κριτήριο της περατότητας ενός αλγορίθμου.
5. Κατά τη διάρκεια εκτέλεσης ενός αλγορίθμου μπορεί να αλλάζει η τιμή και ο τύπος μιας μεταβλητής.   
(ΜΟΝΑΔΕΣ 10)
Α2. Να βρείτε αν οι παρακάτω εκφράσεις είναι Αληθείς ή Ψευδής:
Για τις εκφράσεις 1, 2, και 3 θα έχετε ως τιμές  Α=7, Β=5 και Γ=2, ΜΗΤΣΟΣ = ΑΛΗΘΗΣ και ΜΗΤΡΟΣ = ΑΛΗΘΗΣ.
1. (Α > Β) ΚΑΙ (Α < Γ)
2. ((Α<Β) ΚΑΙ (Α<Γ)) Ή (Γ<=Β)
3. (Α<Β) ΚΑΙ ((Α<Γ) Ή (Γ<=Β))
4. (ΟΧΙ(9 MOD 4 =20-4*3/2*3-1)) Ή (ΜΗΤΡΟΣ <> ΜΗΤΣΟΣ)ΚΑΙ (ΟΧΙ(“ΜΗΤΣΟΣ”<”ΜΗΤΡΟΣ”))
(ΜΟΝΑΔΕΣ 8)
Α3. Απαντήστε στις παρακάτω ερωτήσεις θεωρίας:
1. Τι ονομάζουμε δομή ενός προβλήματος
2. Σε ποιές κατηγορίες διακρίνονται τα προβλήματα με κριτήριο το είδος της επίλυσης. Αναλύστε.
3. Ποιοι είναι οι τρόποι αναπαράστασης ενός αλγορίθμου. Αναφέρετε και ποιος είναι ο πιο δομημένος από όλους.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 12)

	Α4. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος:
Αλγόριθμος Μπέρδεμα
Διάβασε α
Αν α > 10 τότε
  Εμφάνισε "Ο α είναι μεγαλύτερος του 10"
αλλιώς_αν α < 4 και α > 0 τότε
  Εμφάνισε "Ο α είναι μεγαλύτερος του 4"
αλλιώς_αν α > 0 και α < 4 τότε
  Εμφάνισε "Ο α είναι μεγαλύτερος του 0"
αλλιώς
  Εμφάνισε "Ο α είναι αρνητικός"
Τέλος_αν
Τέλος Μπέρδεμα Να γράψετε στο φύλλο απαντήσεών σας:
α) Τι θα εμφανιστεί αν εισάγω τις τιμές : 1) -3 2) 4
β) Για ποιες τιμές του α θα εμφανιστεί στην οθόνη το μήνυμα «Ο α είναι μεγαλύτερος του 0»;
(ΜΟΝΑΔΕΣ 5)
	Α5. Να γράψετε στο φύλλο απαντήσεών σας, το τμήμα αλγορίθμου το οποίο θα έχει τα ίδια αποτελέσματα με το παρακάτω τμήμα, χωρίς τη χρήση δομών επιλογής.
Αλγόριθμος Α4
Διάβασε α, β
γ ← Ψευδής
Αν α < 0 και όχι γ τότε
  γ ← όχι γ
  Αν β > 0 και όχι γ τότε
    Εμφάνισε "ΕΙΣΑΙ ΥΓΙΕΙΣ"
  αλλιώς
    Εμφάνισε "ΕΧΕΙΣ ΕΜΠΟΛΑ"
  Τέλος_αν
αλλιώς
  Εμφάνισε "ΕΧΕΙΣ ΕΜΠΟΛΑ"
Τέλος_αν
Τέλος Α4 
(ΜΟΝΑΔΕΣ 5)



ΘΕΜΑ Β
Β1. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε ψευδογλώσσα στην οποία υπάρχουν αριθμημένες οι εντολές του. 
[image: ]
Να εκτελέσετε τον παραπάνω αλγόριθμο κάνοντας πίνακα τιμών, με είσοδο κάθε φορά, όπου ζητείται, τον αριθμό των γραμμάτων  των λέξεων που αποτελούν τις απαντήσεις στο παρακάτω ερώτημα:
«Ποιες είναι οι Πράξεις τις οποίες εκτελεί ένας Ηλεκτρονικός Υπολογιστής». 
Ένα υπόδειγμα του πίνακα τιμών φαίνεται παρακάτω. Αντιγράψτε το στο φύλλο απαντήσεών σας και συμπληρώστε το.
	Αριθμός Γραμμής
	Χ
	Υ
	ΣΥΝΘΗΚΗ
	ΕΞΟΔΟΣ

	2
	…
	…
	…
	…

	…
	…
	…
	…
	…



Οι αριθμοί γραμμών 11, 16, 18, 20, 24, 26, 29 δεν χρειάζεται να αποτυπωθούν στον πίνακα τιμών.
[bookmark: _GoBack](Σημείωση: Για επαλήθευση οι τιμές που θα εμφανιστούν, αν τις αντιστοιχίσετε σε γράμματα της Ελληνικής αλφαβήτου, σας απαντούν στο αν λύσατε σωστά την άσκηση)
(ΜΟΝΑΔΕΣ 10)
Β2. Να γίνει το αντίστοιχο διάγραμμα ροής του παραπάνω αλγορίθμου.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 10)

ΘΕΜΑ Γ
Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν τετραψήφιο αριθμό από το πληκτρολόγιο και ο οποίος:
1. Αν ο αριθμός δεν είναι τετραψήφιος να εμφανίζει το μήνυμα «Ο ΑΡΙΘΜΟΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΕΤΡΑΨΗΦΙΟΣ» και έπειτα να σταματάει.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 4)
2. Αν ο αριθμός είναι τετραψήφιος τότε: 
a. Ο αλγόριθμος να ελέγχει αν ο αριθμός μπορεί να διαβαστεί το ίδιο και από την ανάποδη, όπως για παράδειγμα ο αριθμός 5335, και αν ναι τότε να εμφανίζει το μήνυμα «ΠΑΛΛΙΝΔΡΟΜΟ» στην οθόνη. Σε διαφορετική περίπτωση να εμφανίζει το μήνυμα «ΟΧΙ ΠΑΛΛΙΝΔΡΟΜΟ» και έπειτα να εμφανίζει τον καρκινικό του αριθμό στην οθόνη, για παράδειγμα αν ο αριθμός είναι ο 1234 να εμφανίζεται ο 4321.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 8)
b.  Ο αλγόριθμος να υπολογίζει το άθροισμα των ψηφίων του και να το εμφανίζει στην οθόνη.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 4)
c. Ο αλγόριθμος να υπολογίζει και να εμφανίζει πόσα από τα ψηφία του είναι πολλαπλάσια του 3.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 4)
ΘΕΜΑ Δ
Ο δήμος Τρικάλων σε συνεργασία με τη συνεταιριστική τράπεζα Θεσσαλίας και με τη βοήθεια του καινούριου συστήματος ηλεκτρονικών συναλλαγών που αυτή εγκατέστησε, δίνει τη δυνατότητα οι πληρωμές στους λογαριασμούς ΔΕΥΑΤ(νερό) , ΔΕΗ και ΚΙΝΗΤΟ(COSMOTE , VODAFONE και WIND) να μπορούν να γίνονται και ηλεκτρονικά παρέχοντας το κίνητρο μιας έκπτωσης για αυτούς που θα προτιμήσουν τον ηλεκτρονικό τρόπο πληρωμής.

Να κατασκευάσετε το πρόγραμμα με βάση το οποίο θα λειτουργούν οι ηλεκτρονικές συναλλαγές.

Συγκεκριμένα:
1. Να γραφεί το τμήμα δήλωσης σταθερών και μεταβλητών του προγράμματος. Στις σταθερές (όπως φαίνεται παρακάτω) να εισαχθούν όλες οι κατηγορίες παγίων.
(ΜΟΝΑΔΕΣ 3)
2. Το πρόγραμμα θα πρέπει να εμφανίζει αρχικά το μήνυμα «ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ» και στη συνέχεια να εμφανίζει το μήνυμα:
«ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΕΠΙΛΟΓΕΣ (Α, Β ή Γ):
Α. ΔΕΥΑΤ                  Β. ΔΕΗ                      Γ. ΚΙΝΗΤΟ
(ΜΟΝΑΔΕΣ 3)
3. Το πρόγραμμα θα πρέπει να διαβάζει το είδος συναλλαγής που ο χρήστης της ηλεκτρονικής εφαρμογής, επιθυμεί να υλοποιήσει (Α, Β, Γ αντίστοιχα)
a. Στην περίπτωση που ο χρήστης επιλέξει Α, δηλαδή το λογαριασμό της ΔΕΥΑΤ, το πρόγραμμα θα ζητάει τον αριθμό των καταναλισκόμενων κυβικών νερού και θα υπολογίζεται και θα εμφανίζεται το τελικό ποσό του λογαριασμού που θα πρέπει να πληρώσει ο χρήστης με βάση τον παρακάτω πίνακα των χρεώσεων.
	ΚΥΒΙΚΑ ΝΕΡΟ ΠΟΥ ΚΑΤΑΝΑΛΩΘΗΚΑΝ
	ΕΥΡΩ/ΚΥΒΙΚΟ

	(0 – 5]
	Δωρεάν

	(5 – 12]
	2 ευρώ/κυβικό

	(12 – 25]
	3 ευρώ/κυβικό

	(25 - … )
	5 ευρώ/κυβικό

	Πάγιο:     4 ευρώ


    (ΜΟΝΑΔΕΣ 4)

b. Στην περίπτωση που ο χρήστης επιλέξει Β, δηλαδή το λογαριασμό της ΔΕΗ, το πρόγραμμα θα ζητάει την εισαγωγή από το πληκτρολόγιο των κιλοβατώρων που καταναλώθηκαν και θα υπολογίζει και θα εμφανίζει το τελικό ποσό του λογαριασμού που θα πρέπει να πληρώσει ο χρήστης με βάση τον παρακάτω πίνακα χρεώσεων.
	ΚΙΛΟΒΑΤΩΡΕΣ 
	ΕΥΡΩ/ΚΙΛΟΒΑΤΩΡΑ

	(0 – 100]
	0,015 ευρώ/κιλοβατώρα

	(100 – 250]
	0,012 ευρώ/κιλοβατώρα

	(250 – 500]
	0,010 ευρώ/κιλοβατώρα

	(500 - … )
	0,008 ευρώ/κιλοβατώρα

	Πάγιο:     20 ευρώ




Η χρέωση των κιλοβατώρων είναι
ΚΛΙΜΑΚΩΤΗ




(ΜΟΝΑΔΕΣ 4)

c. Στην περίπτωση που ο χρήστης επιλέξει Γ, δηλαδή το λογαριασμό του κινητού, το πρόγραμμα θα εμφανίζει τη λίστα των τριών εταιρειών κινητής τηλεφωνίας όπως παρακάτω
« 1. COSMOTE        2. VODAFONE      3. WIND    Παρακαλώ επιλέξτε (1 – 3) »
και θα ζητάει από το χρήστη να επιλέξει το νούμερο που αντιπροσωπεύει την εταιρεία του (1 – 3). Σε κάθε περίπτωση το πρόγραμμα θα ζητάει το αριθμό των λεπτών (minutes) που μίλησε ο χρήστης και θα πρέπει να υπολογίζει και να εμφανίζει το τελικό ποσό του λογαριασμού που θα πρέπει να πληρώσει με βάση τον παρακάτω πίνακα χρεώσεων.
	COSMOTE
	VODAFONE
	WIND

	Χρόνος Ομιλίας
(σε minute)
	Ευρώ/minute
	Χρόνος Ομιλίας
(σε minute)
	Ευρώ/minute
	Χρόνος Ομιλίας
(σε minute)
	Ευρώ/minute

	(0-60]
	0,003 ευρώ/min
	(0-120]
	0,004 ευρώ/min
	(0-120]
	Δωρεάν

	(60 – 180]
	0,002 ευρώ/min
	(120 – 240]
	0,003 ευρώ/min
	(120 – 480]
	0,002 ευρώ/min

	(180 – 360]
	0,001 ευρώ/min
	(240 – 480]
	0,002 ευρώ/min
	(480 – ……) 
	0,001 ευρώ/min

	(360 - ………)
	0,05/μισάωρο
(Όταν συμπληρωθεί)
	(480 - ………)
	0,001 ευρώ/min

	Πάγιο : 12 ευρώ
	Πάγιο : 8 ευρώ
	Πάγιο : 20 ευρώ


(ΜΟΝΑΔΕΣ 4)
4. Στην τελική χρέωση που προκύπτει από όλα τα παραπάνω, υπάρχει και ένα ποσοστό έκπτωσης το οποίο διαφέρει για κάθε είδος λογαριασμού και οφείλεται στη χρήση της ηλεκτρονικής πληρωμής. Με βάση και αυτό προκύπτει ο καθαρός τελικός λογαριασμός που πρέπει να πληρώσει ο χρήστης. Τα αντίστοιχα ποσοστά φαίνονται κάτω:                                         ΔΕΥΑΛ: 14%                        ΔΕΗ: 15%                             ΚΙΝΗΤΗ: 8%                                                                       (ΜΟΝΑΔΕΣ 2)
Παρατηρήσεις: 
1. Το κινητό μπορούν να πληρώσουν μόνο όσοι έχουν συμβόλαιο σε κάποια από τις προαναφερθείσες εταιρείες.
2. Υποθέτουμε πως ο χρήστης εισάγει τα σωστά δεδομένα κάθε φορά. Δεν υπάρχουν λανθασμένα στοιχεία


ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
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