

ΘΕΜΑ Α
1) Ερωτήσεις Σωστό/Λάθος (Μονάδες 5)

1.1) Τα λογικά λάθη δεν σταματούν την εκτέλεση του προγράμματος, δίνουν όμως λάθος αποτέλεσμα σε σχέση με αυτό που περιμέναμε

1.2) Η συνθήκη η οποία ελέγχεται σε μία δομή επιλογής, μπορεί να λάβει ακριβώς  δύο τιμές

1.3) Στην δομή επανάληψης Μέχρις_ότου υπάρχει περίπτωση η συνθήκη να μην ελεγχθεί ποτέ

1.4) Αν σε ένα ήδη ταξινομημένο πίνακα εφαρμόσουμε τον αλγόριθμο ευθείας ανταλλαγής στην κλασσική της μορφή, δεν θα πραγματοποιηθεί καμία αντιμετάθεση στοιχείων  

1.5) Κάθε υποπρόγραμμα που επιθυμούμε να υλοποιήσουμε μπορεί να γίνει με χρήση συνάρτησης  

2) Να μετατρέψετε το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου χρησιμοποιώντας δομές απλής επιλογής δίχως εμφώλευση  (Μονάδες 8)

Αν κ>0 τότε


Αν λ > = 0 τότε



Εμφάνισε “A”


Αλλιώς 



Εμφάνισε “Β”

Τέλος_αν
Αλλιώς_αν μ=0 τότε


Εμφάνισε “Γ”
Αλλιώς


Εμφάνισε “Δ”
Τέλος_αν
3) Έστω μονοδιάστατος πίνακας ΠΙΝ[100] στον οποίο εφαρμόζουμε ταξινόμηση φυσαλίδας (ευθείας ανταλλαγής). Να συμπληρώσετε τα κενά που λείπουν, ώστε να ταξινομούνται  Α) μόνο 10 στοιχεία του πίνακα ΠΙΝ  Β) τα στοιχεία του πίνακα από την θέση 20 μέχρι την θέση 40  Γ) τα στοιχεία του πίνακα ΠΙΝ που βρίσκονται σε περιττές θέσεις (μονάδες 12)

Για i από ___  μέχρι ____ με_βήμα ____


Για j από ____ μέχρι ____  με_βήμα  ___



Εντολές ταξινόμησης φυσαλίδας 
4) Να μετατρέψετε το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου με χρήση δομής επανάληψης Για,     η οποία να επιτελεί τις ίδιες ενέργειες  (Μονάδες 5)
i(1
sum(0
Αρχή_επανάληψης
i(i+3

sum (sum+ i 
Μέχρις_ότου i >=10
5) Να συμπληρώσετε το τμήμα «Εντολές», ώστε να δημιουργηθεί ο παρακάτω πίνακας (Μονάδες 10)
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Για κ από 1 μέχρι 5


Για λ από 1 μέχρι 5



«Εντολές»


Τέλος_επανάληψης

Τέλος_επανάληψης 
ΘΕΜΑ Β 
1)  α) Να μετατρέψετε σε αλγόριθμο το παρακάτω διάγραμμα ροής   (Μονάδες 3) β) να παρουσιάσετε τον πίνακα τιμών του αλγορίθμου (Μονάδες 7)
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 2) Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα και συνάρτηση. Α) Να δημιουργήσετε διαδικασία που να εκτελεί τις ίδιες ενέργειες με την συνάρτηση (Μονάδες 6) Β) Να παρουσιάσετε την μορφή του προγράμματος με την χρήση της διαδικασίας που δημιουργήσατε στο ερώτημα Α

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ θέμα_β_2

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: κ,α,β

ΑΡΧΗ           


ΔΙΑΒΑΣΕ α,β


μεγ < -- ευρ_μεγ(α,β)


α < -- α+2


β < -- β+2


γ < -- α+β


Αν μεγ > γ τότε



ΓΡΑΨΕ α


ΑΛΛΙΩΣ 



ΓΡΑΨΕ β


ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ   

!=======================

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ευρ_μεγ(α,β): ΑΚΕΡΑΙΑ

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: α,β

ΑΡΧΗ                  

α < -- 2*α


β< -- 2*β
  
ΑΝ α>=β ΤΟΤΕ      

    

ευρ_μεγ < -- α   

  
ΑΛΛΙΩΣ  

    

ευρ_μεγ < -- β  

  
ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ
ΘΕΜΑ Γ
Ένας δακτυλογράφος δουλεύει σύμφωνα με τον παρακάτω τρόπο: ένας πελάτης, του διαβάζει χαρακτήρα – χαρακτήρα το κείμενο, το οποίο υποθέτουμε πως περιέχει γράμματα, κόμματα και κενά, τα οποία χωρίζουν τις λέξεις, και τελείες οι οποίες χωρίζουν λέξεις αλλά και προτάσεις. Η διαδικασία ολοκληρώνεται μόλις ο πελάτης δώσει τον χαρακτήρα #. Ο δακτυλογράφος καταλαβαίνει πως είναι το τέλος του κειμένου, και αμέσως αντικαθιστά τον χαρακτήρα # με μία τελεία, για να το υπολογίσει στην χρέωση στο τελικό κείμενο. Η τελική χρέωση γίνεται με βάση τον αριθμών όλων των παραπάνω χαρακτήρων, με κλιμακωτή χρέωση με βάση τον παρακάτω πίνακα. 
	Αριθμός χαρακτήρων 
	Χρέωση ανά χαρακτήρα

	Μέχρι και 100
	0.01

	Πάνω από 100 μέχρι 250 
	0.008

	Πάνω από 250 
	0.004


Να αναπτυχθεί πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο 

Α) να διαβάζει τους χαρακτήρες του κειμένου μέχρι να δοθεί ο χαρακτήρας # (υποθέτουμε ότι θα δοθεί τουλάχιστον ένας χαρακτήρας πριν το #) (Μονάδες 3)
Β) να υπολογίζει πόσα γράμματα, πόσες λέξεις και πόσες προτάσεις υπάρχουν στο κείμενο (Μονάδες 6)
Γ) θα υπολογίζει την χρέωση του κειμένου, με χρήση κατάλληλου υποπρογράμματος  (Μονάδες 6)
Δ) αν υποθέσουμε σε μία γραμμή του κειμενογράφου που χρησιμοποιεί ο δακτυλογράφος χωράνε 50 χαρακτήρες, και σε μία σελίδα χωράνε 20 γραμμές, να υπολογίσετε πόσες σελίδες θα χρειαστούν (Μονάδες 5)
ΘΕΜΑ Δ

Στο πανελλήνιο σχολικό πρωτάθλημα στίβου συμμετέχουν 100 μαθητές από σχολεία των νομών όλης της χώρας. Για κάθε μαθητή αποθηκεύεται σε πίνακα ον[100] το όνομά του, σε πίνακα νομ[100] ο νομός από τον οποίο προέρχεται, σε πίνακα επιδ[100,5] οι επιδόσεις κάθε μαθητή στα 5 αγωνίσματα που θα συμμετάσχει, και σε πίνακα αγων[5] αποθηκεύεται το όνομα κάθε αγωνίσματος. Για κάθε μαθητή η τελική του επίδοση είναι ο μέσος όρων των τριών μεγαλύτερων επιδόσεων που πέτυχε στα αγωνίσματα, και ο τελικός νικητής είναι αυτός με την μεγαλύτερο μέσο όρο. Επίσης, τιμητικό τίτλο παίρνει κα ο νομός από τον οποίο συμμετείχαν οι περισσότεροι μαθητές. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος

Α) θα διαβάζει τα παραπάνω δεδομένα από τον χρήστη με έλεγχο δεδομένων πως οι επιδόσεις είναι θετικός αριθμός (Μονάδες 2)

Β) θα εμφανίζει για κάθε μαθητή τις βαθμολογίες του στα αγωνίσματα και το αντίστοιχο όνομα αγωνίσματος, σε φθίνουσα σειρά (μονάδες 5)

Γ) θα εμφανίζει το όνομα του νικητή των αγώνων – υποθέστε είναι μοναδικό (μονάδες 4)

Δ) θα δημιουργεί πίνακα με τα ονόματα των διαφορετικών νομών από τους οποίους συμμετείχαν αθλητές (μονάδες 4)

Ε) θα εμφανίζει τον νομό που πήρε τον τιμητικό τίτλο –υποθέστε πως είναι μοναδικό (Μονάδες 5) 
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