ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ
ΘΕΜΑ Α


1) Ερωτήσεις Σωστό/Λάθος (Μανάδες 5)

1.1) Ένα δομημένο πρόβλημα μπορεί να είναι άλυτο 

1.2) Σε μία δομή επιλογής εκτελούνται με την σειρά όλες οι εντολές

1.3) Η δομή επανάληψης Για δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί για έλεγχο εγκυρότητας δεδομένων 

1.4) Η σειριακή αναζήτηση δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε δυσδιάστατο πίνακα  

1.5) Η λίστα παραμέτρων σε μία διαδικασία δεν είναι υποχρεωτική 

2) Δίνεται ο παρακάτω πίνακας με βάση το οποίον πραγματοποιείται έλεγχος την πρόοδο ενός μαθητή. Μας ενδιαφέρουν η περίπτωση που δεν προάγεται, το ενδεχόμενο να χρειαστεί παραπάνω προσπάθεια λόγω μέτριας χρονιάς, και  το αν είναι υποψήφιος για υποτροφία

	Βαθμός 
	Αποτέλεσμα 

	0< = κ < 10
	Δεν προάγεται

	13<= κ <= 16
	Μέτρια χρονιά

	18<= κ <=20
	Υποψήφιος για υποτροφία 




Ο ακόλουθος αλγόριθμος ο οποίος χρησιμοποιεί τον παραπάνω πίνακα περιέχει λάθη  στην κωδικοποίησή του. Να γράψετε την σωστή μορφή του αλγορίθμου ώστε να επιτελεί τον σκοπό του, να ελέγχει δηλαδή αν ένας μαθητής δεν προάγεται, έχει μέτρια χρονιά, ή είναι υποψήφιος για υποτροφία. Υποθέτουμε ότι ο βαθμός είναι θετικός ακέραιος αριθμός (Μονάδες 11 )

Αλγόριθμος έχω_λάθη


Διάβασε βαθμός


Αν βαθμός < = 10 τότε



Εμφάνισε “Δεν προάγεται”

Αλλιώς_αν βαθμός < = 16 τότε



Εμφάνισε “Μέτρια χρονιά”

Αλλιώς



Εμφάνισε “Υποψήφιος για υποτροφία”

Τέλος_αν

Τέλος έχω_λάθη

3) Να επιλέξετε όσες από τις παρακάτω επιλογές Α, Β, Γ θεωρείτε σωστές σε κάθε μία από τις παρακάτω προτάσεις   (μανάδες 6)

A. Πηγαίο πρόγραμμα Β. Αντικείμενο πρόγραμμα Γ. Εκτελέσιμο Πρόγραμμα

3.α) Ποια από τα παραπάνω μπορεί να περιέχουν λογικά λάθη ; 

3.β) Ποια από τα παραπάνω μπορεί να περιέχουν συντακτικά λάθη;

3.γ) Ποια από τα παραπάνω είναι γραμμένα σε γλώσσα μηχανής; 

4) Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου το οποίο επεξεργάζεται έναν δυσδιάστατο πίνακα 7x7. 
Δεδομένα // πιν //

x(0

y(0

z(1

Για i από 1 μέχρι 7


Για j από 1μ έχρι 7



Αν i+j=7 τότε




x(x+ πιν[i,j]



Αλλιώς_αν πιν[i,j] mod 2 =1 τότε




y(y+1



Τέλος_αν



Αν πιν [i,j] < > 0 τότε




z(z*πιν[i,j]



Τέλος_αν


Τέλος_επανάληψης 

Τέλος_επανάληψης 
Αποτελέσματα //x,y,z//
Να εξηγήσετε τον ρόλο καθεμιάς από τις μεταβλητές x,y,z (Μονάδες 12)

5) Να συμπληρώσετε τα κενά ώστε το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου  να εμφανίζει τους αριθμούς 9, 24, 7, 18, 5, 12, 3, 6 ,1  (μονάδες 6)

Για κ από ____ μέχρι ____ με_βήμα _____


Αν ____________ τότε



Εμφάνισε ______


Αλλιώς 



Εμφάνισε ______


Τέλος_αν

Τέλος_επανάληψης 

ΘΕΜΑ Β 
1)  Να παρουσιάσετε το διάγραμμα ροής που αντιστοιχεί στο παρακάτω τμήμα αλγορίθμου (μονάδες 10)


Διάβασε κ 


Όσο κ>0 επανάλαβε 



Αρχή_επανάληψης 




Διάβασε λ



Μέχρις_ότου λ > = -10 



Αν λ< > 0 τότε

Εμφάνισε κ / λ



Τέλος_αν 



Διάβασε κ


Τέλος_επανάληψης 


Εμφάνισε κ



 2) Να παρουσιάσετε τον πίνακα τιμών του παρακάτω προγράμματος   (μονάδες 10)

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ θέμα_β_2

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: κ,α,β

ΑΡΧΗ           

  κ < -- 1

  α < -- 1      

  β < -- 1  

  ΌΣΟ(κ <= 15)ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 

    α < -- ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ(β,α)

    β < -- α+β       

    κ < -- κ+7                         

    ΓΡΑΨΕ α,β,κ

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ   

!=======================

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ(α,β): ΑΚΕΡΑΙΑ

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: α,β

ΑΡΧΗ                  

  ΑΝ α>=β ΤΟΤΕ      

    ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ < -- α*β   

  ΑΛΛΙΩΣ  

    ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ < -- α  

  ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ
ΘΕΜΑ Γ
Μία παρέα μαθητών της Γ Λυκείου επινόησε ένα παιχνίδι. Ένας από αυτούς θα βάλει στο μυαλό του έναν από τους νομούς της Κρήτης, και οι άλλοι θα προσπαθήσουν θα βρουν τον Νομό αυτό. Όποιος το πετύχει, θα μπορέσει να συμμετάσχει και στο δεύτερο κουίζ, που είναι να μαντέψει κατά προσέγγιση τον αριθμό των μαθητών του σχολείου. Τελικός νικητής είναι ο μαθητής που θα μαντέψει πιο κοντά στον πραγματικό αριθμό των μαθητών του σχολείου. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος

Α) να διαβάζει τον νομό που έβαλε στο μυαλό του ο πρώτος φίλος, με αποδεκτές τιμές Ηράκλειο, Χανιά, Ρέθυμνο, Λασίθι και τον πραγματικό αριθμό των μαθητών του σχολείου (μονάδες 4)

Β) για κάθε έναν από τους 3 υπόλοιπους της παρέας, να διαβάζει την απάντησή τους σχετικά με τους νομούς ξανά με τον ίδιο έλεγχο. (μονάδες 3)

Γ) να βρίσκει και να εμφανίζει τον νικητή του παιχνιδιού, στην περίπτωση που αυτός υπάρχει (μονάδες 7)

Δ) να βρίσκει πόσες λάθος απαντήσεις δόθηκαν στο όνομα κάποιου νομού (μονάδες 6) 

ΘΕΜΑ Δ

Μία εταιρία χρησιμοποιεί δυσδιάστατο πίνακα ΠΩΛ[10,12] για να αποθηκεύει τις μηνιαίες πωλήσεις των 10 υποκαταστημάτων της κατά την διάρκεια ενός έτους. Επίσης χρησιμοποιεί μονοδιάστατο πίνακα ΟΝ[10] με τα ονόματα καθενός από τα υποκαταστήματα.  Να αναπτυχθεί πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο

Α) θα διαβάζει τα παραπάνω δεδομένα από τον χρήστη (μονάδες 2)
Β) θα υπολογίζει το όνομα του υποκαταστήματος με τα περισσότερα ετήσια κέρδη, (μονάδες 4)

Γ) θα αποθηκεύει σε νέο πίνακα και θα εμφανίζει τα ονόματα των υποκαταστημάτων που έκαναν ετήσιες πωλήσεις πάνω από 20000(μονάδες 4)

Δ) θα διαβάζει ένα όνομα από τον χρήστη, αν αυτό υπάρχει θα εμφανίζει τις ελάχιστες πωλήσεις του κατά την διάρκεια του έτους, διαφορετικά θα εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. Για την λειτουργία της αναζήτησης να κατασκευάσετε κατάλληλο υποπρόγραμμα (μονάδες 5)

Ε) θα εμφανίζει τα ονόματα των 5 υποκαταστημάτων με τις μικρότερες πωλήσεις. Σε περίπτωση ισοβαθμίας η κατάταξη θα γίνεται αλφαβητικά ( μονάδες 5)  

