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ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

Επαναληπτικό   Κεφ. 1ο & 2ο 

Επιμέλεια: Ομάδα Διαγωνισμάτων από  “Το στέκι των πληροφορικών”
Θέμα  1ο
Α.     Να χαρακτηρίσετε  κάθε  μία  από  τις  παρακάτω προτάσεις με  Σ  αν είναι σωστή ή  Λ  αν είναι λανθασμένη. 

 1.  Η εντολή   Αν  χ ( 0  τότε    Εμφάνισε  “Μηδέν”   είναι  σωστή.

 2.  
2.1 x (  10

y  ( x+2

Εμφάνισε  y

2.2 x  (  10

Εμφάνισε   x+2

Τα τμήματα αλγορίθμων  2.1 και 2.2  εμφανίζουν  στην οθόνη την τιμή  12.

3.  Η πρόταση Σ1 ή (όχι Σ1) είναι πάντα αληθής, όπου Σ1 λογική μεταβλητή.

4. Αν  α=5 και β=8   η  έκφραση   α^2  mod  2 >  β  είναι αληθής, όπου α και β ακέραιες μεταβλητές.

5. Όταν το βήμα είναι 0 στην Για ... από ... μέχρι ... με_βήμα παραβιάζεται το κριτήριο της καθοριστικότητας.
(Μονάδες 5)
Β.    
Ένας καθηγητής ζήτησε από έναν μαθητή του να κατασκευάσει έναν αλγόριθμο που να διαβάζει έναν ακέραιο  Χ και να εμφανίζει τον αμέσως επόμενό του δηλ. τον  Χ+1. Ο μαθητής θέλοντας να εντυπωσιάσει τον καθηγητή του, έδωσε τον παρακάτω αλγόριθμο. Είναι σωστός ο αλγόριθμος του μαθητή  ή  όχι;  Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας.

Αλγόριθμος   Επόμενος

Διάβασε   Χ

Α  (  Χ+1

Β  (  Α+1

C  (  B+1

D  (  3

T  (  (A+B+C+D) div D

Εμφάνισε   Τ

Τέλος   Επόμενος
(Μονάδες 10)

Γ. Να δώσετε σε ψευδογλώσσα και διάγραμμα ροής  τον αλγόριθμο αλά_ρωσικά . Να δώσετε τον πίνακα τιμών για τους αριθμούς  35 και 12.
(Μονάδες 10)

Δ.     

Δίνεται ο  παρακάτω αλγόριθμος :

  Αλγόριθμος  Θ1Δ

  πλ ( 0
  πλ3 ( 0
  σ3 ( 0
 Αρχή_επανάληψης
      Εμφάνισε  'Δώσε πλήθος αριθμών  : '
      Διάβασε Ν
     Αν Ν <= 0 τότε
        Εμφάνισε  ‘Δώσε θετικό ακέραιο αριθμό’
     Τέλος_αν
  Μέχρις_ότου Ν > 0
 Αρχή_επανάληψης
    Εμφάνισε  'Δώσε τον ', πλ+1, 'ο ακέραιο αριθμό '
    Διάβασε  χ
    Αν  χ <> 0  και  χ <> -9  ΤΟΤΕ
        πλ ( πλ+1
        Αν  χ  mod  3 = 0  ΤΟΤΕ
      
  πλ3 ( πλ3 + 1
        
  σ3 ( σ3 + χ
        Τέλος_αν
    Τέλος_αν
  Μέχρις_ότου   (χ = 0  Η  χ = -9)  ή  πλ = Ν
 
 Αν  πλ3 <> 0  τότε
      μο3 ( σ3/πλ3
     Εμφάνισε  μο3
 Τέλος_αν
 Εμφάνισε  πλ
Τέλος  Θ1Δ

Δ1.   Να μετατρέψετε τον παραπάνω αλγόριθμο σε ισοδύναμο κάνοντας  χρήση  της  εντολής  Όσο … επανάλαβε. 



















(Μονάδες 10)
Δ2. Να δώσετε   τον  τύπο  των μεταβλητών του παραπάνω αλγορίθμου.

(Μονάδες 5)

Θέμα  2ο 

Πρώτοι ονομάζονται οι αριθμοί που διαιρούνται μόνο με τον εαυτό τους και τη μονάδα.  Ζητήθηκε σε ένα διαγώνισμα που έγραψαν 3 μαθητές να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος να διαβάζει έναν ακέραιο θετικό αριθμό και να εμφανίζει το μήνυμα ‘Είναι πρώτος’ αν φυσικά ο αριθμός είναι πρώτος   ή  το μήνυμα ‘ΔΕΝ είναι πρώτος’   στην αντίθετη περίπτωση.

Οι μαθητές έδωσαν τις παρακάτω λύσεις και ζητείται  :

α)  να εκτελεστεί ο κάθε αλγόριθμος  για  τις τιμές    i)  6     και   ii)   7

          











 (Μονάδες 9)
β)  να βρεθεί ο μοναδικός μαθητής που το έλυσε σωστά



(Μονάδες 3)
γ)  το σημείο (ή τα σημεία)  που ο καθένας από τους υπόλοιπους έκανε λάθος



   








            (Μονάδες 3)
δ)  η διόρθωση που πρέπει να γίνει στον καθένα μαθητή.   
                    

(Μονάδες 5)
	1ος μαθητής

Αλγόριθμος Θ2_1

Διάβασε  α

π ( Αληθής

δ ( 2

Όσο  δ<=α-1 και π =Αληθής επανάλαβε 

         Αν  α div δ = 0   τότε  

               π ( Ψευδής

        Τέλος_αν

        δ ( δ+1

Τέλος_επανάληψης

Αν  π =Αληθής  τότε

      Εμφάνισε   ‘Είναι πρώτος’

αλλιώς 

     Εμφάνισε   ‘ΔΕΝ είναι πρώτος’

Τέλος_αν

Τέλος   Θ2_1


	2ος μαθητής

Αλγόριθμος Θ2_2
Διάβασε  α

π ( Αληθής

δ ( 2

Όσο  δ<=α-1 και π =Αληθής επανάλαβε 

         Αν  α mod δ = 0   τότε  

               π ( Ψευδής

        Τέλος_αν

        δ ( δ+1

Τέλος_επανάληψης

Αν  π =Αληθής  τότε

      Εμφάνισε   ‘Είναι πρώτος’

αλλιώς 

     Εμφάνισε   ‘ΔΕΝ είναι πρώτος’

Τέλος_αν

Τέλος   Θ2_2
	3ος μαθητής

Αλγόριθμος Θ2_3
Διάβασε  α

π ( Αληθής

δ ( 2

Όσο  δ<=α-1 και π =Αληθής επανάλαβε 

         Αν  α  mod  δ = 0   τότε  

               π ( Ψευδής

         αλλιώς

               π ( Αληθής

        Τέλος_αν

        δ ( δ+1

        Αν  π =Αληθής  τότε

             Εμφάνισε   ‘Είναι πρώτος’

         αλλιώς 

              Εμφάνισε   ‘ΔΕΝ είναι πρώτος’

         Τέλος_αν

Τέλος_επανάληψης 

Τέλος   Θ2_3


Θέμα  3ο
Ζάχαρο-πίεση
Ένα παιδί ελέγχεται για το ζάχαρο και την πίεση του αίματός του. Ανάλογα με το τι θα δείξουν οι εξετάσεις το παιδί κατατάσσεται σε μια από τις παρακάτω κατηγορίες:

	Εξέταση
	Στάδιο λήψης μέτρων
	Στάδιο προειδοποίησης
	Φυσιολογικό στάδιο
	Στάδιο προειδοποίησης
	Στάδιο λήψης μέτρων

	Ζάχαρο
	< 60
	[60, 70)
	[70, 110)
	[110,120]
	>120

	Πίεση
	< 8
	[8, 10)
	[10, 12)
	[12, 14]
	> 14


Όπου  [60,70) σημαίνει  ζάχαρο>=60 και ζάχαρο<70.

Να κατασκευαστεί αλγόριθμος σε ψευδογλώσσα που να διαβάζει την τιμή του ζαχάρου και την πίεση κάποιου παιδιού και να εκτυπώνει μήνυμα σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:

	Στάδιο
	Μήνυμα

	Φυσιολογικό στάδιο
	Οι εξετάσεις είναι φυσιολογικές

	Στάδιο προειδοποίησης
	Οι εξετάσεις είναι λίγο έξω από τα όρια

	Στάδιο λήψης μέτρων
	Πρέπει να επισκεφθείτε το γιατρό


Για παράδειγμα, αν κάποιος μαθητής έχει ζάχαρο 125  και πίεση  11 τότε θα εμφανιστεί το μήνυμα  "Πρέπει να επισκεφθείτε το γιατρό"  δηλαδή  μετράει η χειρότερη από τις  δύο μετρήσεις.  Ομοίως αν το ζάχαρο είναι  80  και η πίεση  14.5 τότε και πάλι ο μαθητής βρίσκεται στο  "Στάδιο λήψης μέτρων".  



                   (Μονάδες 20)
Θέμα  4ο

Το παιχνίδι  «ΒΕΛΑΚΙΑ» (darts) παίζεται ως εξής: 

Ο στόχος είναι χωρισμένος σε περιοχές. Σε κάθε περιοχή αντιστοιχούν κάποιοι βαθμοί. Οι βαθμοί που αντιστοιχούν στις περιοχές είναι όλοι οι ακέραιοι από το 1 ως το 20 και οι αριθμοί 30 και 50. Αν το βελάκι δε  βρει καθόλου τον στόχο ο παίκτης δεν αφαιρεί κανένα βαθμό από το υπόλοιπό του. 

Κάθε παίκτης ξεκινά με «υπόλοιπο» 368 βαθμούς και για κάθε βελάκι που πετάει αφαιρεί από το υπόλοιπο που του έχει απομείνει τους βαθμούς της περιοχής που πέτυχε. 

Η διαδικασία συνεχίζεται μέχρι ο παίκτης να μηδενίσει το υπόλοιπό του. 

Η ιδιαιτερότητα όμως του παιχνιδιού είναι το ότι τερματίζει μόνο με βολή που  είναι ίση με το υπόλοιπο δηλαδή πρέπει η τελευταία βολή του να μηδενίζει ακριβώς το υπόλοιπό του και να μην το κάνει αρνητικό, διαφορετικά το υπόλοιπο μένει ως έχει. 

Για παράδειγμα αν έχει υπόλοιπο 17 και η βολή του είναι για 30 βαθμούς,  τότε το υπόλοιπο μένει 17 και ο παίκτης συνεχίζει τις βολές του. 

Αν βέβαια η βολή είναι για 5 βαθμούς το υπόλοιπο γίνεται 12 και ο παίκτης συνεχίζει τις βολές του.  

Το σκορ του παίκτη τελικά είναι το πλήθος των βολών του. Φυσικά καλύτερος θεωρείται ανάμεσα σε δύο παίκτες αυτός που έχει το μικρότερο πλήθος βολών. Σε περίπτωση ισοβαθμίας καλύτερος θεωρείται όποιος είχε περισσότερες βολές με βαθμό 50.  Σε περίπτωση  που  κάποιος έχει υπόλοιπο κάτω από 50 και φέρει βολή των 50 τότε η βολή  ΔΕΝ μετράει στο υπόλοιπο αλλά ΟΥΤΕ μετράει  στις 50ρες βολές.  Προσμετράται  όμως στις συνολικές βολές που έχει ρίξει. Δηλαδή αν  κάποιος έχει υπόλοιπο 30 και φέρει  50άρα βολή  το υπόλοιπο παραμένει 30.



Α. Να δοθεί αλγόριθμος ο οποίος να δέχεται για έναν παίκτη αρχικά το όνομά του και στην συνέχεια διαδοχικά τις βολές του μέχρι να τελειώσει για αυτόν το παιχνίδι και να εμφανίζει το πλήθος των βολών που χρειάστηκε και το πλήθος των βολών που είχε με βαθμό 50. Ο αλγόριθμος να τερματίζει όταν ο παίκτης μηδενίσει το υπόλοιπο. Να γίνεται έλεγχος εγκυρότητας των δεδομένων που εισάγονται.
                (Μονάδες 12)
Β. Να τροποποιήσετε τον παραπάνω αλγόριθμο ώστε αφού ολοκληρώσει τη διαδικασία για κάποιον παίκτη να ρωτάει αν θέλει ο χρήστης να επαναλάβει την διαδικασία και για άλλον παίκτη ( απαντώντας με ένα «ΝΑΙ» ή με ένα «ΟΧΙ») και αφού τελειώσει η διαδικασία για όλους τους παίκτες να εμφανίζει το όνομα του νικητή ανάμεσα στους παίκτες που διαγωνίστηκαν, το σκορ του, καθώς και το πλήθος των βολών 50 βαθμών που πέτυχε.
(Μονάδες 8)
Διευκρίνηση: Ο μαθητής μπορεί αν θέλει να παραδώσει μόνο τον τροποποιημένο κώδικα του υποερωτήματος Β ο οποίος εμπεριέχει και το υποερώτημα Α.
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