ΘΕΜΑ Δ
Σε ένα τηλεπαιχνίδι διαγωνίζονται 9 παίκτες σε 3 γύρους των 10 ερωτήσεων ο καθένας. Η κάθε ερώτηση είναι τύπου Σ/Λ.
Α. Να κατασκευάσετε υποπρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει τα στοιχεία ενός πίνακα 3x10 κάνοντας έλεγχο ώστε να είναι αποδεκτές μόνο οι τιμές ‘Σ’ ή ‘Λ’. Το υποπρόγραμμα αυτό να το καλέσετε στο κυρίως πρόγραμμα όπου και όποτε χρειάζεται.
Β. Να κατασκευάσετε υποπρόγραμμα το οποίο θα δέχεται δυο πίνακες 3x10 οι οποίοι θα περιέχουν χαρακτήρες και έναν αριθμό μιας γραμμής. Το υποπρόγραμμα θα επιστρέφει το πλήθος των κελιών όπου υπάρχει ταύτιση στοιχείων μεταξύ των 2 πινάκων, στη συγκεκριμένη γραμμή που δέχτηκε.  Το υποπρόγραμμα αυτό να το καλέσετε στο κυρίως πρόγραμμα όπου και όποτε χρειάζεται.
Γ. Να γίνει πρόγραμμα το οποίο:
1. Να περιέχει τμήμα δηλώσεων.
2. Να διαβάζει τα ονόματα των παικτών σε πίνακα ΟΝ[9](ή το κενό αν το παιχνίδι πάει σε επαναληπτική φάση λόγω του ερωτήματος 6.Β.).
3. Να διαβάζει τις σωστές απαντήσεις οι οποίες μπορεί να είναι Σ ή Λ για κάθε γύρο του παιχνιδιού και να τις αποθηκεύει σε πίνακα ΤΕΛΙΚΕΣ[3,10] κάνοντας έλεγχο ώστε να εισάγονται  μόνο οι χαρακτήρες Σ ή Λ.
4. Για κάθε παίκτη να διαβάζει σε πίνακα ΑΠΑΝΤ[3,10] τις απαντήσεις που έδωσε σε κάθε γύρο, κάνοντας έλεγχο ώστε να εισάγονται  μόνο οι χαρακτήρες Σ ή Λ.
5. Να εμφανίζει τα ονόματα των παικτών και δίπλα τον αριθμό των γύρων(1,2,3) στους οποίους απάντησε σε όλες τις ερωτήσεις σωστά. Επίσης να εμφανίζει το ποσοστό των παικτών που δεν απάντησαν το απόλυτο άριστα σε κανένα γύρο από τους 3.
6. A.Τέλος να εμφανίζεται το όνομα του νικητή και αν αυτός πέτυχε το απόλυτο άριστα σε όλους τους γύρους να εμφανίζει το μήνυμα «ΘΡΙΑΜΒΟΣ». Αλλιώς να εμφανίζεται το μήνυμα «ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ». 
[bookmark: _GoBack]B.Σε περίπτωση ισοβαθμίας το παιχνίδι να επαναλαμβάνεται μόνο για τους ισοβαθμούντες παίκτες χωρίς αυτή τη φορά να εμφανίζονται τα στατιστικά στοιχεία της ερώτησης 5.
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Δεν υπάρχει περίπτωση ισοβαθμίας στην επαναληπτική φάση του παιχνιδιού.
