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max ← -1                                                        ! για το μέγιστο
πλ ← 0                                            !μετρητής για όλα τα παιχνίδια
μ ← 0                                      !μετρητής για τα κερδισμένα παιχνίδια
Αρχή_επανάληψης         ! έλεγχο για την είσοδο διαφορετικών αριθμών στον πίνακα
  κ ← 0
  Για i από 1 μέχρι 5
    Για j από 1 μέχρι 5
      κ ← κ + 1
      Αρχή_επανάληψης
        υπάρχει ← Ψευδής
        Διάβασε ΑΡ[i, j] 
        Για λ από 1 μέχρι κ - 1
          Αν ΑΡ[i, j] = Ν[λ] τότε
            υπάρχει ← Αληθής
          Τέλος_αν
        Τέλος_επανάληψης
      Μέχρις_ότου υπάρχει = Ψευδής
      Ν[κ] ← ΑΡ[i, j] 
    Τέλος_επανάληψης
  Τέλος_επανάληψης

  Αρχή_επανάληψης
    Διάβασε χ
  Μέχρις_ότου χ ≥ 1 και χ ≤ 2500          ! έλεγχος για είσοδο αποδεκτού αριθμού

! εύρεση της θέσης του στοιχείου που ο χρήστης- παίκτης επιλέγει
  i ← 1
  το_βρήκες ← Ψευδής
  Όσο i ≤ 50 και το_βρήκες = Ψευδής επανάλαβε
    j ← 1
    Όσο j ≤ 50 και το_βρήκες = Ψευδής επανάλαβε
      Αν χ = ΑΡ[i, j] τότε
        θέση_γραμμής ← i
        θέση_στήλης ← j
        το_βρήκες ← Αληθής
      Τέλος_αν
      j ← j + 1
    Τέλος_επανάληψης
    i ← i + 1
  Τέλος_επανάληψης

  Για i από 1 μέχρι 50              ! αρχικοποίηση 2 πινάκων 50 θέσεων με άσσους
    ΠΓΡ[i] ← 1
    ΠΣΤ[i] ← 1
  Τέλος_επανάληψης

  Για i από 1 μέχρι 49!έλεγχος για πάτημα διαφορετικών αριθμών γραμμών προς μηδένισμα
    Αρχή_επανάληψης
      Διάβασε γραμμή_για_μηδένισμα
    Μέχρις_ότου ΠΓΡ[γραμμή_για_μηδένισμα] = 1 και γραμμή_για_μηδένισμα ≥ 1 και γραμμή_για_μηδένισμα ≤ 50
    Για j από 1 μέχρι 50
      ΑΡ[γραμμή_για_μηδένισμα, j] ← 0
    Τέλος_επανάληψης
    ΠΓΡ[γραμμή_για_μηδένισμα] ← 0               !αλλαγή των στοιχείων από 1 σε 0
  Τέλος_επανάληψης

  Για i από 1 μέχρι 49!έλεγχος για πάτημα διαφορετικών αριθμών στηλών προς μηδένισμα
    Αρχή_επανάληψης
      Διάβασε στήλη_για_μηδένισμα
    Μέχρις_ότου ΠΓΡ[στήλη_για_μηδένισμα] = 1 και στήλη_για_μηδένισμα ≥ 1 και στήλη_για_μηδένισμα ≤ 50
    Για j από 1 μέχρι 50
      ΑΡ[στήλη_για_μηδένισμα, j] ← 0
    Τέλος_επανάληψης
    ΠΓΡ[στήλη_για_μηδένισμα] ← 0                !αλλαγή των στοιχείων από 1 σε 0
  Τέλος_επανάληψης

  πλ ← πλ + 1
! εύρεση του ΜΗ μηδενικού στοιχείου που απέμεινε και σύγκρισή του με αυτό του παίκτη
  i ← 1
  ΜΗ_μηδενικό_στοιχείο ← Ψευδής
  Όσο i ≤ 50 και ΜΗ_μηδενικό_στοιχείο = Ψευδής επανάλαβε
    j ← 1
    Όσο j ≤ 50 και ΜΗ_μηδενικό_στοιχείο = Ψευδής επανάλαβε
      Αν ΑΡ[i, j] ≠ 0 και χ = ΑΡ[i, j] τότε
        θέση_γραμμής ← i
        θέση_στήλης ← j
        ΜΗ_μηδενικό_στοιχείο ← Αληθής
      Τέλος_αν
      j ← j + 1
    Τέλος_επανάληψης
    i ← i + 1
  Τέλος_επανάληψης

  Αν ΜΗ_μηδενικό_στοιχείο = Αληθής τότε
    Εμφάνισε "BINGO"
    μ ← μ + 1
    Αν θέση_γραμμής > θέση_στήλης τότε!εύρεση στοιχείων κερδισμένων και κάτω από την κύρια διαγώνιο του πίνακα
      Αν max < ΑΡ[θέση_γραμμής, θέση_στήλης] τότε
        max ← ΑΡ[θέση_γραμμής, θέση_στήλης] 
      Τέλος_αν
    Τέλος_αν
  αλλιώς
    Εμφάνισε "Δυστυχώς έχασες. Το στοιχείο που επέλεξες βρισκόταν στη θέση", θέση_γραμμής, " ", θέση_στήλης
  Τέλος_αν

  Εμφάνισε "Θέλεις να συνεχίσεις; ΝΑΙ ή ΟΧΙ;"
  Αρχή_επανάληψης
    Διάβασε απαντ
  Μέχρις_ότου απαντ = "ΝΑΙ" ή απαντ = "ΟΧΙ"               !έλεγχος της απάντησης

Μέχρις_ότου απαντ = "ΟΧΙ"

ποσοστό ← (μ/πλ)*100
Αν ποσοστό > 50 τότε
  Εμφάνισε "Να παίξεις και ΛΟΤΤΟ!!"
Τέλος_αν
Αν max = -1 τότε
  Εμφάνισε "Δεν υπάρχουν κερδισμένα στοιχεία κάτω από τη κύρια διαγώνιο του πίνακα"
αλλιώς
  Εμφάνισε max
Τέλος_αν

Τέλος Bingo
