ΚΡΕΜΑΛΑ

Δύο φίλοι αποφάσισαν να παίξουν 10 παρτίδες κρεμάλα (σε περίπτωση ισοπαλίας θα παίξουν άλλη μία). Η διαδικασία είναι η εξής. Ο πρώτος παίκτης (Π1) γράφει μια λέξη κρυφά από 5 έως 15 γράμματα.(ΛΕΞΗ) Ο δεύτερος παίκτης (Π2) βλέπει το πρώτο και το τελευταίο γράμμα και φυσικά τα ενδιάμεσα που είναι ίδια με το πρώτο και το τελευταίο. Κάθε παίκτης έχει δικαίωμα τεσσάρων λανθασμένων  προβλέψεων. Θα υπάρχει η δυνατότητα ο κάθε παίκτης να βλέπει ποια γράμματα έχει πει καθώς και τον αριθμό των προσπαθειών που του έχει απομείνει. Αν τελικά δεν τα καταφέρει θα εμφανίζεται η λέξη Ακόμη θα καταγράφεται για κάθε παίκτη η συχνότητα των γραμμάτων της αλφαβήτου για τις σωστές προβλέψεις. Στο τέλος θα εμφανίζονται όλες οι λέξεις ,οι προσπάθειες των παικτών για κάθε λέξη και τα πέντε γράμματα με τη μεγαλύτερη συχνότητα εμφάνισης
 Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο θα υλοποιεί το παιχνίδι της κρεμάλας.

