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ΑΡΙ΢ΣΟΣΔΛΔΙΟ ΠΑΝΔΠΙ΢ΣΗΜΙΟ ΘΔ΢΢ΑΛΟΝΙΚΗ΢ 

ΣΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 

——————— 

ΔΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΓΛΩ΢΢ΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΜΟΤ & 

ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ ΛΟΓΙ΢ΜΙΚΟΤ 

 

 

 

ΜΑΘΗΜΑ:     Βαζηθέο Αξρέο Πξνγξακκαηηζκνύ 

ΔΡΓΑ΢ΙΑ:     1
ε
 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ:  15% - 25% ηνπ ζπλνιηθνύ βαζκνύ (απαξαίηεηε πξνϋπόζεζε ε ιήςε  

πξνβηβάζηκνπ βαζκνύ ζε εξγαζηήξην θαη γξαπηά) 

ΟΜΑΓΙΚΗ    όσι  

ΗΜΔΡΟΜΗΝΙΑ ΑΝΑΚΟΙΝΩ΢Η΢:  8/12/2010 

ΗΜΔΡΟΜΗΝΙΑ ΠΑΡΑΓΟ΢Η΢:  15/1/2011  

ΣΡΟΠΟ΢ ΠΑΡΑΓΟ΢Η΢:  Μέζσ ηνπ ζπζηήκαηνο ΠΗΛΕΑΣ 

 

Απλόρ ΢ςνηάκηηρ Κειμένος 

Καιείζηε λα πινπνηήζεηε ζηε γιώζζα C έλαλ απιό ζπληάθηε θεηκέλνπ. Τν πξόγξακκα ζα πξέπεη λα εκθαλίδεη ζην 

ρξήζηε κία θελή νζόλε ε νπνία ζα απνηειείηαη από κία γξακκή θαηάζηαζεο (ε ηειεπηαία γξακκή ηεο νζόλεο) θαη 

έλα ρώξν ζηνλ νπνίν ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα κεηαθηλεί ηνλ θέξζνξα ρξεζηκνπνηώληαο ηα πιήθηξα βέιε (), 

λα πιεθηξνινγεί θείκελν, θαζώο θαη λα ζβήλεη ραξαθηήξεο, κέζσ ηνπ πιήθηξνπ Backspace. Ο ρξήζηεο ζα πξέπεη λα 

κπνξεί λα θνξηώλεη (load) αξρεία θεηκέλνπ από ην δίζθν ηνπ, θαζώο θαη λα απνζεθεύεη ην θείκελν πνπ έρεη γξάςεη 

ζε θάπνην λέν αξρείν θεηκέλνπ. Η επηινγή ησλ ιεηηνπξγηώλ απηώλ ζα γίλεηαη κέζσ ηνπ ζπλδπαζκνύ πιήθηξσλ 

CTRL-O θαη CTRL-S θαη ηεο πιεθηξνιόγεζεο ηνπ νλόκαηνο ηνπ αξρείνπ ζε θαηάιιειε ζέζε ζηε γξακκή 

θαηάζηαζεο.  

 

Πην ζπγθεθξηκέλα ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα εθηειεί ηηο παξαθάησ ιεηηνπξγίεο ζην πξόγξακκα: 

 Να παηάεη θάπνην πιήθηξν πνπ αληηζηνηρεί ζε γξάκκα, αξηζκό ή ζύκβνιν νπόηε ν αληίζηνηρνο ραξαθηήξαο 

ζα εκθαλίδεηαη ζηε ηξέρνπζα ζέζε ηνπ θέξζνξα θαη ν θέξζνξαο ζα κεηαθηλείηαη κία ζέζε πην δεμηά (αλ 

θηάζεη ζην όξην ηεο γξακκήο ζα πεγαίλεη ζηελ αξρή ηεο επόκελεο γξακκήο – αλ δελ ππάξρεη άιιε γξακκή 

δελ ζα κεηαθηλείηαη). 

 Να παηάεη ην πιήθηξν Backspace, νπόηε ζα ζβήλεηαη ην πξνεγνύκελν γξάκκα (αλ ππάξρεη) θαη ν θέξζνξαο 

ζα κεηαθηλείηαη κηα ζέζε πην αξηζηεξά (αλ θηάζεη ζην όξην ηεο γξακκήο ζα πεγαίλεη ζην ηέινο ηεο 

πξνεγνύκελεο γξακκήο – αλ δελ ππάξρεη πξνεγνύκελε γξακκή δελ ζα κεηαθηλείηαη) 

 Να κεηαθηλεί ηνλ θέξζνξα πάλσ, θάησ, δεμηά θαη αξηζηεξά ρξεζηκνπνηώληαο ηα ηέζζεξα πιήθηξα βέιε. Τν 

πξόγξακκα δελ ζα πξέπεη λα αθήλεη ηνλ θέξζνξα λα βγεη έμσ από ηα πξνθαζνξηζκέλα όξηα ηνπ ζπληάθηε 

(π.ρ. 20 γξακκέο x 80 ζηήιεο) 
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 Να παηάεη ην πιήθηξν Enter νπόηε ν θέξζνξαο ζα κεηαθηλείηαη ζηελ αξρή ηεο επόκελεο γξακκήο (αλ θπζηθά 

ππάξρεη) 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-S, νπόηε ν ζπληάθηεο ζηε γξακκή θαηάζηαζεο ζα ηνπ δεηά ην όλνκα ηνπ 

αξρείνπ θαη ζηε ζπλέρεηα ζα απνζεθεύεη ζην ζπγθεθξηκέλν αξρείν ην πιεθηξνινγεκέλν θείκελν. 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-O, νπόηε ν ζπληάθηεο ζηε γξακκή θαηάζηαζεο ζα ηνπ δεηά ην όλνκα ηνπ 

αξρείνπ θαη ζηε ζπλέρεηα ζα θνξηώλεη από ην ζπγθεθξηκέλν αξρείν ην θείκελν πνπ πεξηέρεη θαη ζα ην 

εκθαλίδεη. Αλ ππήξρε πξηλ ην πάηεκα ηνπ CTRL-O θείκελν ζηελ νζόλε απηό λα αληηθαζίζηαηαη. 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-N, νπόηε θαη ζα εμαθαλίδεηαη ην όπνην θείκελν είρε ήδε πιεθηξνινγεζεί. 

 Να παηάεη ην πιήθηξν ESC, νπόηε θαη ην πξόγξακκα ζα ηεξκαηίδεη  

 

Πποαιπεηικά (bonus) 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-C, νπόηε ζα κεηαηξέπνληαη όια ηα θεθαιαία γξάκκαηα πνπ έρνπλ 

πιεθηξνινγεζεί ζε πεδά 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-U, νπόηε ζα κεηαηξέπνληαη όια ηα πεδά γξάκκαηα πνπ έρνπλ 

πιεθηξνινγεζεί ζε θεθαιαία 

 Να παηάεη ηνλ ζπλδπαζκό CTRL-F, νπόηε ν ζπληάθηεο ζα δεηά από ηνλ ρξήζηε κηα ιέμε (ζηε γξακκή 

θαηάζηαζεο), ζα ςάρλεη ηε ιέμε ζην θείκελν θαη ζα κεηαθέξεη ηνλ θέξζνξα ζηελ αξρή ηεο ιέμεο 

 Όηαλ ν ρξήζηεο παηήζεη CTRL-N ή CTRL-O θαη ε νζόλε δελ είλαη άδεηα λα ξσηάεη ν ζπληάθηεο ηνλ 

ρξήζηε αλ ζέιεη λα απνζεθεύζεη πξώηα ην αλνηθηό θείκελν. 

 

 

Παπαηηπήζειρ 

 Γηα ηελ πινπνίεζε ησλ ζπλαξηήζεσλ πνπ αθνξνύλ ηελ νζόλε (π.ρ. ρξσκαηηζκόο, κεηαθίλεζε θέξζνξα, 

θαζάξηζκα θ.η.ι.) κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ βηβιίνζήθε screenUtils πνπ ππάξρεη ζηνλ ΠΗΛΕΑ.  

 Γηα λα ελζσκαηώζεηε ηε βηβιηνζήθε screenUtils ζην DevC++, επηιέγεηε από ην menu ηελ επηινγή Project  

Project Options ηελ θαξηέια Parameters θαη θάησ από ην πιαίζην Linker παηάηε ην θνπκπί Add Library or 

Object, ζην Files of Type επηιέγεηε Object (*.o;*.obj) θαη επηιέγεηε ην αξρείν screenUtils.o θαη απηό 

πξνζηίζεηαη ζηε ιίζηα ηνπ Linker. 

  Ο πεγαίνο θώδηθαο ηνπ πξνγξάκκαηνο, ην εθηειέζηκν αξρείν καδί κε έλα ζύληνκν αξρείν θεηκέλνπ πνπ ζα 

πεξηγξάθεη ηελ πινπνίεζεο ζαο λα απνζηαινύλ κέζσ ηνπ ζπζηήκαηνο ΠΗΛΕΑΣ  

 Ο θώδηθαο ζα πξέπεη λα είλαη επαξθώο ζρνιηαζκέλνο. 

 Σα ππογπάμμαηα θα ςποβληθούν ζε έλεγσο ανηιγπαθήρ (plagiarism detection) μέζω ειδικού 

ππογπάμμαηορ για Code Similarity. 

 Οπιζμένοι ή όλοι οι θοιηηηέρ πος θα ζηείλοςν επγαζίερ θα κληθούν ζε πποθοπική εξέηαζη πάνω ζηην 

επγαζία. 

 ΢ε πεπίπηωζη πος θοιηηηήρ ζηείλει επγαζία και δεν δώζει πειζηικέρ απανηήζειρ ζηην 

πποθοπική εξέηαζη ηηρ, ή διαπιζηωθούν ομοιόηηηερ ηηρ επγαζίαρ ηος με άλλερ επγαζίερ, ο 

βαθμόρ ηηρ επγαζίαρ θα μηδενιζηεί και ο θοιηηηήρ θα ηιμωπηθεί με αποκλειζμό από ηιρ 

εξεηάζειρ ηος μαθήμαηορ για 1 ωρ 6 εξεηαζηικέρ πεπιόδοςρ.  


