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ΓΡΑΠΤΕΣ ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΤΙΚΕΣ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ
ΠΕΡΙΟΔΟΥ – ΜΑΪΟΥ - ΙΟΥΝΙΟΥ   ΜΑΘΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ
ΘΕΜΑ 1ο 

1. Τι ονομάζουμε αλγόριθμο.
2. Ποιες είναι οι βασικές ιδιότητες που πρέπει να έχει ένας αλγόριθμος. 
ΘΕΜΑ 2ο 
1. Τι είναι διαδικασία στη logo και από ποια μέρη αποτελείται.
2.  Ποιο είναι το αλφάβητο της γλώσσας μηχανής του υπολογιστή.

ΘΕΜΑ 3ο 


Ποια είναι τα στάδια για την εκτέλεση ενός αλγορίθμου από την Κ.Μ.Ε. Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας του υπολογιστή.

ΘΕΜΑ 4ο 

Να διορθώσετε τα λάθη στις παρακάτω εντολές

α. Δίνοντας στον περιβάλλον της logo την εντολή Δείξε 5+4 χωρίς κενό διάστημα πριν και   μετά    το σύμβολο της πράξης, ο υπολογιστής εμφάνισε: Δεν ξέρω τίποτε για 5+4.   Να διορθώσετε την εντολή, ώστε να γίνει η πρόσθεση. 
β.  Δίνοντας στον περιβάλλον της logo την εντολή Δείξε ‘’ Γυμνάσιο ‘’  με κενό διάστημα πριν και   μετά τα εισαγωγικά ο υπολογιστής εμφάνισε: Δεν ξέρω τίποτε για Γυμνάσιο. Να διορθώσετε την εντολή, ώστε να εμφανιστεί η λέξη Γυμνάσιο.

ΘΕΜΑ 5ο 

   
Γράψτε τι κάνει κάθε μία από τις παρακάτω εντολές    α. μπ         β.  δε           γ. στκ           δ. αρ
ΘΕΜΑ 6ο 

Να χαρακτηρίσετε τις παρακάτω προτάσεις ως Σωστές ή Λάθος

1. Αν δεν συντάξουμε σωστά μια εντολή στην περιοχή που ονομάζεται επιφάνεια σχεδίασης θα εμφανιστεί μήνυμα λάθους.
2.  Ένα πρόγραμμα είναι η αναπαράσταση αλγόριθμου γραμμένη σε γλώσσα κατανοητή για ένα υπολογιστή.
3. Το περιβάλλον της logo δεν αναγνωρίζει κεφαλαία γράμματα αλλά μόνο μικρά και μάλιστα με τόνους.
4. Η logo είναι μια γλώσσα προγραμματισμού.
5. Αν δεν συντάξουμε σωστά μια εντολή στην περιοχή που ονομάζεται κέντρο εντολών θα εμφανιστεί μήνυμα λάθους.
ΘΕΜΑ 7ο 


Για την κατασκευή – δημιουργία  των παρακάτω γεωμετρικών σχημάτων α. ενός τετραγώνου και β. ενός ρόμβου να γράψετε τα αντίστοιχα προγράμματα στη γλώσσα logo ώστε μετά την εκτέλεση των εντολών να δημιουργούνται  τα 2 παραπάνω σχήματα. Η κάθε γραμμή – είναι 100 pixel. (βήμα - πλευρά 100).  Η αρχική θέση της χελώνας είναι προς τα πάνω.
ΘΕΜΑ 8ο 
Αντιστοιχίστε τα σχήματα στα δεξιά με τα τμήματα του κώδικα από τα αριστερά. 
	ΕΝΤΟΛΕΣ 
	ΣΧΗΜΑΤΑ 

	Α.                           Στκ

                              δε 90 

Μπ 100

Αρ 90 

Μπ 100

δε 90

μπ 100

αρ 90

μπ 100
	1.



	Β.                 Στκ

Δε 90

Μπ 100

Αρ 90 

Μπ 100

Δε 90 

Μπ 100

δε 90
                           μπ 100
	2.



	Γ.                           στκ

Μπ 100

αρ 90

Μπ 100

Αρ 90

Μπ 100

Δε 90

Μπ 100
	3.





ΘΕΜΑ 9ο 

Δίνονται τα παρακάτω δυο προγράμματα στη γλώσσα logo

Ζητείται να σχεδιάσετε το αποτέλεσμα που προκύπτει όταν εκτελεστούν οι  παραπάνω εντολές στον περιβάλλον της logo – ΜicroWords Pro.
Η αρχική θέση της χελώνας είναι προς τα πάνω.



· Οι απαντήσεις σας στην κόλλα αναφοράς.

· Τα θέματα είναι ισοδύναμα.

· Να απαντηθούν τα 6 από τα 9 θέματα.

Καλή επιτυχία.

Η Διευθύντρια 
      Η καθηγήτρια
A.     στκ 


αρ 90


μπ 100


δε 90


μπ 100


δε 90


μπ 100


αρ 90


μπ 100


αρ 90


μπ 100 





B.      στκ


αρ 90


μπ 100


αρ 90


μπ 100


αρ 90


μπ 100


δε 90


μπ 100 


δε 90


μπ 100








