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  ΣΧΟΛ. ΕΤΟΣ 2009-10
ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ ΠΕΡΙΟΔΟΥ ΜΑΪΟΥ - ΙΟΥΝΙΟΥ
ΤΑΞΗ: Γ΄



ΜΑΘΗΜΑ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ
ΕΙΣΗΓΗΤΗΣ: …………………………. 
ΘΕΜΑΤΑ
	1.
	α) Τι είναι ένας αλγόριθμος;
β) Ποιες είναι οι βασικές ιδιότητες ενός αλγορίθμου;


	2.
	α) Τι είναι πρόγραμμα-μεταφραστής; Αναφέρετε ονομαστικά τα δύο είδη μεταφραστών.
β) Ποια είναι η διαφορά ανάμεσα στα δύο είδη μεταφραστών;


	3.
	Να χαρακτηρίσετε με Σ για Σωστή ή με Λ για Λανθασμένη κάθε μια από τις παρακάτω προτάσεις:
(Στην κόλλα σας μεταφέρετε το γράμμα της πρότασης και δίπλα τον χαρακτηρισμό Σ ή Λ ανάλογα)
α)

Η γλώσσα που καταλαβαίνει ο υπολογιστής είναι η γλώσσα μηχανής.
β)

Υπάρχουν διαφορετικές γλώσσες για να προγραμματίσουμε έναν υπολογιστή.
γ) 

Ο μεταφραστής βρίσκει τα λογικά λάθη ενός προγράμματος.
δ)

Ο αλγόριθμος είναι απαραίτητος μόνο για την επίλυση μαθηματικών προβλημάτων.
ε)

Το όνομα μιας μεταβλητής μεταβάλλεται κατά την εκτέλεση ενός προγράμματος, ενώ η τιμή της παραμένει σταθερή.
στ)

Το αστεράκι * είναι το σύμβολο της ύψωσης ενός αριθμού σε δύναμη (πχ τετράγωνο).


	4.
	Να γράψετε την κατάλληλη εντολή ώστε:
α)

Να εμφανιστεί το όνομα και το επίθετό σας στην οθόνη του υπολογιστή.

β)

Να εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή το αποτέλεσμα της πράξης 94 –  EQ  10 – 5 (; EQ  2))

)

 COMMENTS  10 – 5 ( (4 – \f{9;2})


γ) 

Να ανακοινώνει το όνομα του σχολείου μας στην οθόνη.
δ)

Να εκχωρεί στη μεταβλητή Χ την τιμή 15.
ε)

Να εκχωρεί στη μεταβλητή Ημέρα την τιμή Τετάρτη.


	5.
	Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή μετά την εκτέλεση των παρακάτω εντολών;

Κάνε  (α  3


Κάνε  (β  :α  +  2


Κάνε  (γ  3  *  :β


Δείξε  (:α  *  :β)  /  :γ


Δείξε  (φρ  [Το τριπλάσιο του ]  :β  (είναι  :γ)


	6.
	Να γράψετε διαδικασίες που να δημιουργούν:

α)

Έναν ρόμβο πλευράς 100 pixels.

β)

Ένα εννιάγωνο πλευράς 60 pixels.



	7.
	Χρησιμοποιώντας την εντολή της επανάληψης, να γράψετε μια διαδικασία με το όνομα Ορθογώνιο ώστε η χελώνα να σχηματίζει ένα ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, με μήκη πλευρών που θα καθορίζει ο χρήστης.


	8.
	Να γράψετε τις κατάλληλες εντολές ώστε η χελώνα, ξεκινώντας από το σημείο Α, να δημιουργεί το παρακάτω σχήμα. 

 [image: image1.emf]
Τα τμήματα ΑΒ, ΒΓ, ΓΔ και ΔΕ είναι ίσα με 100 pixels το καθένα.


	9.
	Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή μετά την εκτέλεση του παρακάτω τμήματος αλγορίθμου;

Κάνε  (α  2


Κάνε  (β  :α  *  4


ΑνΔιαφορετικά  :β  >  10


[Κάνε  (α  :α  +  1]


[Κάνε  (α  :α  -  1]


Δείξε  :α


· Σε όποιο θέμα χρειάζεται, θεωρείστε ότι η χελώνα βρίσκεται με το κεφάλι προς τα επάνω και με ανεβασμένο στυλό. 
· Απαντήστε στα έξι (6) από τα εννέα (9) θέματα.


      …………………., …../…../……….
….. Διευθυντ……





…… εισηγητ……..
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