Σχετικά με την χρήση ή όχι πινάκων στο θέμα Γ των εξετάσεων 2010 ΑΕΠΠ

σελ. 25 βιβλίο μαθητή
Ορισμός Αλγορίθμου
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Μήπως άραγε η έννοια του αλγορίθμου συνδέεται αποκλειστικά και μόνο με τον υπολογιστή; Σαφώς και όχι. 
[image: image2.emf]
Αν ρίξουμε μια προσεκτική ματιά στο Κεφ 2 που αφορά αλγορίθμους θα δούμε ότι δεν γίνεται πουθενά λόγος για μνήμη υπολογιστή και δέσμευση θέσεων πριν την εκτέλεση του αλγορίθμου κ.λ.π. Ακόμη και ο ορισμός της μεταβλητής δεν συνδέεται άμεσα με την μνήμη του υπολογιστή. 
Αν ισχύει  κάτι διαφορετικό και δεν το κατάλαβα ή μου διέφυγε κάτι (λόγω βιασύνης) παρακαλώ κάποιος ας με διορθώσει.
σελ. 31 βιβλίο μαθητή
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Όσον αφορά όμως το κομμάτι του προγραμματισμού, της διαδικασίας δηλ. για την συγγραφή ενός προγράμματος, τα πράγματα είναι πράγματι διαφορετικά, γιατί το πρόγραμμα δεν μπορεί παρά να γραφεί, να μεταγλωττιστεί και να εκτελεστεί από έναν υπολογιστή. Ο αλγόριθμος και το πρόγραμμα είναι το ίδιο; Και αν ναι μήπως ο αλγόριθμος πρέπει να υποβάλλεται στην διαδικασία της μεταγλώττισης; Μην τρελαθούμε!!! Θα ξεχάσουμε και τα λίγα που ξέρουμε!!!!!

Για να δούμε!!!
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Έρχονται λοιπόν οι συγγραφείς να εμπνευστούν μια γλώσσα , προκειμένου οι μαθητές να δημιουργούν προγράμματα που υποτίθεται θα μπορούν να εκτελούνται στον υπολογιστή!! Έστω!!
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Ωραία δημιούργησαν την ΓΛΩΣΣΑ. Γιατί δεν αρκούσε η ψευδογλώσσα του αλγορίθμου; Τι περισσότερο ήθελαν να δώσουν στους μαθητές; 
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Μάλιστα. Άρα το πρόγραμμα είναι η συνέχεια του αλγορίθμου; Και τι συμβαίνει τώρα με τα δεδομένα του κάθε προβλήματος;
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Καταχωρούνται στην μνήμη του υπολογιστή. Ωραία διευκρινίστηκε και αυτό. Συμφωνούμε, αφού εκείνος ο οποίος θα εκτελέσει το πρόγραμμα είναι ο υπολογιστής και άρα κάπου πρέπει να τα αποθηκεύσει. Έτσι ξέρουμε και από τις γλώσσες προγραμματισμού. Σωστό είναι.
Για να δούμε και μερικές ακόμη λεπτομέρειες σελ. 53 βιβλίο μαθητή:
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Προφανώς η μηχανή είναι ο υπολογιστής ο οποίος αποθηκεύει στην κύρια μνήμη (RAM;) κ.λ.π. τα δεδομένα ενός προγράμματος και μάλιστα σύμφωνα με τους γνωστούς κώδικες.
Πολύ ωραία! Και ποιος αναλαμβάνει να υλοποιήσει την αποθήκευση των τιμών των δεδομένων στον ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ;
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Ο ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣ λοιπόν φροντίζει για την αποδοτικότερη μορφή αποθήκευσης κάθε μεταβλητής. 

Και τι πρέπει να γνωρίζει για να το καταφέρει αυτό;

Είναι πασιφανές, ότι γράφοντας ένα πρόγραμμα σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού είναι απαραίτητο να γνωρίζει ο μεταφραστής των τύπο κάθε μεταβλητής που χρησιμοποιείται στο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. 
Πως όμως θα το γνωρίζει αυτό;

Μα φυσικά από το λεγόμενο τμήμα δηλώσεων των μεταβλητών.
Ο μεταφραστής λοιπόν κάνει όλα τα παραπάνω. 
Και τι ακριβώς είναι ο μεταφραστής;
σελ. 137 βιβλίο μαθητή
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Εντάξει το βρήκαμε κ’ αυτό!!!!!
Είναι λοιπόν ο μεταφραστής το πρόγραμμα εκείνο που φροντίζει:

1. να μετατρέψει το ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ σε μορφή που να μπορεί να εκτελεστεί από τον ΗΥ,

2. να αποθηκεύει στον ΗΥ των τιμές των μεταβλητών, σύμφωνα με κάποιον κώδικα.
Α!!!, να δούμε και το παρακάτω:

σελ. 151 βιβλίο μαθητή
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Θαυμάσια όμως αυτά ισχύουν για τις μεταβλητές. 

Τι ισχύει όμως στην περίπτωση του πίνακα;

σελ. 187 βιβλίο μαθητή
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Αρα λοιπόν και στην περίπτωση του πίνακα ποιος φροντίζει για την δέσμευση των θέσεων μνήμης που θα χρησιμοποιήσει ο πίνακας; 

Πιθανολογώ ο μεταφραστής!!!! 
Και πως γνωρίζει ο μεταφραστής τον τύπο δεδομένων του πίνακα;

Μα φυσικά από το τμήμα δήλωσης μεταβλητών, το οποίο συναντάται σε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ και όχι σε ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ.


Και τι άλλο πρέπει να γνωρίζει ο μεταφραστής;

Τον αριθμό (το πλήθος δηλαδή) των στοιχείων που περιέχει ο πίνακας.


Και πως θα το γνωρίζει αυτό ο μεταφραστής;

Μα επίσης φυσικά από το τμήμα δήλωσης μεταβλητών, το οποίο συναντάται σε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ και όχι σε ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ.


Και τι άραγε εννοεί το σχολικό βιβλίο όταν λέει ότι :

«είναι καλύτερα να  δηλώνεται ο μεγαλύτερος αριθμός στοιχείων που μπορεί να έχει ο πίνακας;»
Μήπως το ότι αν κάποιος δηλώσει ένα πίνακα –σε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ πάντα - με πλήθος στοιχείων οσοδήποτε μεγάλο – που να καλύπτει τις ανάγκες του προβλήματος – όχι μόνο δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα αλλά είναι και καλύτερα;
Ναι, αλλά θα πουν κάποιοι θα υπάρχει άσκοπη χρήση μνήμης. Στο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ μην ξεχνιόμαστε, μιας και όλα τα παραπάνω μπορούν να υλοποιηθούν μόνο σε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ (σύμφωνα βέβαια με τις υποδείξεις του βιβλίου).
Τι να απαντήσω τώρα. Για να δούμε σελ. 191 βιβλίο μαθητή
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Δηλαδή απαιτώντας από τους μαθητές μας να χρησιμοποιούν πίνακα μόνο όπου είναι απαραίτητο, σημαίνει ότι αυτομάτως με ένα δίωρο μάθημα μιας χρονιάς, έχουν αποκτήσει εμπειρία, που παρακαλώ; Στον ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ.

Αυτό ήταν το τελειωτικό!!!! Συγχαρητήρια!! (φυσικά μόνο σε μας που το καταφέραμε να τους κάνουμε και ικανούς και έμπειρους).

Ας συνεχίσω!!!!!! Ρίξτε μια ματιά και στο παρακάτω στην ίδια σελίδα
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Σε άλλη περίπτωση μπορεί να αποφεύγεται η χρήση τους. Και εγώ ρωτάω σαν απλός καθηγητής τι να διδάξω στα παιδιά;

Μπορεί να αποφεύγεται η χρήση τους ή πρέπει να αποφεύγεται η χρήση τους, όπως κάποιοι ισχυρίζονται; - που έχουν και εμπειρία στον προγραμματισμό μην το ξεχνάμε πάλι-
Ας με διορθώσει κάποιος αλλά πιστεύω ότι όταν λέει μπορεί δεν είναι και πολύ σαφές, μάλλον εμένα μου ακούγεται κάτι σαν ‘Και ναι και όχι’, δηλ. μπορεί να αποφεύγεται η χρήση τους αλλά μπορεί και να μην αποφεύγεται;
Ανάλυσης Συνέχεια. 

Και υπάρχει δηλαδή στενή συσχέτιση μεταβλητής και πίνακα; Μήπως αυτό δεν ισχύει;
σελ. 186 βιβλίο μαθητή
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Και τελικά είναι απαραίτητη η όλη διαδικασία που περιγράφηκε παραπάνω;

Δηλ.

Είναι απαραίτητο να δηλώνεται ο τύπος δεδομένων μεταβλητών και πινάκων, όπως επίσης και το μέγιστο πλήθος των στοιχείων των πινάκων που χρησιμοποιούνται:


Επέλεξε μεταξύ των παρακάτω:


α) σε ένα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ

β) σε ένα ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ
Φυσικά και κανείς δεν το αμφιβάλει όταν πρόκειται όμως για ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ γραμμένο σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού και όχι σε Αλγόριθμο.

Γιατί όμως σε ένα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ;

ΜΑ γιατί μόνο σε ένα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ όπου υπάρχει μεταφραστής για να αξιοποιήσει τις παραπάνω πληροφορίες είναι απαραίτητο να γίνει κιόλας.

Τι γίνεται όμως στην περίπτωση του αλγορίθμου;

Ας το διασκεδάσουμε και λίγο!!!!!
Ασκηση 

ΝΑ μελετηθεί το παρακάτω κείμενο και να συμπληρωθούν τα κενά στον αλγόριθμο που ακολουθεί
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Αλγόριθμος …….
Εμφάνισε ‘Υπάρχει στον αλγόριθμο μεταφραστής ο οποίος πρέπει να γνωρίζει τον’ Εμφάνισε ‘τύπο κάθε μεταβλητής για να φροντίσει, να δεσμεύσει συγκεκριμένες’ Εμφάνισε ‘θέσεις μνήμης ανάλογα με τον τύπο κάθε μεταβλητής, φροντίζοντας έτσι για την αποδοτικότερη αποθήκευση των τιμών των μεταβλητών;’
Διάβασε απάντηση

Αν απάντηση = ‘ΝΑΙ’ τότε

Εμφάνισε ‘Συνεπώς, είναι επίσης απαραίτητο ο μεταφραστής να γνωρίζει τον τύπο της κάθε μεταβλητής, στην δε περίπτωση των πινάκων είναι απαραίτητο να γνωρίζει και το μέγιστο πλήθος των στοιχείων τους’
Εμφάνισε ‘Γιατί; Για να μπορέσει κατά την φάση της μετάφρασης να δεσμεύσει τις απαραίτητες θέσεις μνήμης’

Εμφάνισε ‘Λάθος γιατί στην περίπτωση του αλγορίθμου δεν υπάρχει διαδικασία μετάφρασης, γιατί πολύ απλά δεν υπάρχει μεταφραστής’

Εμφάνισε ‘Αν όμως επιμένεις απάντησε στα παρακάτω:’
Εμφάνισε ‘Οι στατικές δομές υλοποιούνται με πίνακες που υποστηρίζονται από …………………………………………… Η δήλωση των στοιχείων ενός πίνακα (και όχι η μέθοδος αναφοράς τους) πραγματοποιείται στο τμήμα δηλώσεων των μεταβλητών του ……………………………………………… Στον αλγόριθμο δεν υπάρχει τμήμα …………………………… των μεταβλητών.
 ! με συγχωρείτε για τις παράλειψεις του Εμφάνισε
αλλιώς

Αν απάντηση = ‘ΟΧΙ’ τότε


Εμφάνισε ‘ ……………………………………………’

αλλιώς


Εμφάνισε ‘ ………………………………………..…..’


Τέλος_Αν

Τέλος_Αν
Τέλος ………..

Αν  λοιπόν θεωρήσουμε ότι ισχύουν αντίστοιχα  και στον αλγόριθμο τα παραπάνω, τότε κατά την γνώμη μου,
· Εξισώνουμε τις έννοιες Αλγόριθμος και Πρόγραμμα.
· Αποδεχόμαστε τότε ότι αλγόριθμος μπορεί να υλοποιηθεί μόνο στον υπολογιστή, άρα τώρα τελευταία ανακαλύψαμε τους αλγορίθμους, μπράβο μας!!!!!
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· Επίσης πίνακες δεν χρησιμοποιούνταν παλιότερα. Ανακαλύφθηκαν και αυτοί τώρα τελευταία και σχετίζονται αποκλειστικά και μόνο με την μνήμη του υπολογιστή. Δεύτερο Μπράβο καταργήσαμε και τα Μαθηματικά.
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· Ας καταργήσουμε και τα πτυχία μας να τελειώνουμε
Αναφέρω παρακάτω μερικά αποσπάσματα από βιβλίο και τετράδιο μαθητή

σελ. 55 βιβλίο μαθητή Κεφ 3
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Παράδειγμα που συναντάται στο Κεφ 3 αφορά πρόβλημα Αναζήτησης και προτείνεται λύση. Ερώτηση;
Αναφέρεται κάπου στην εκφώνηση του προβλήματος το πλήθος των συνδρομητών του ΟΤΕ;

Όχι. Τι πρέπει να κάνει ο μαθητής; Να πει


Διάβασε Ν 
ή


Δεδομένα //Ν//

έχει διαφορά και αν ναι πως ορίζεται στο σχολικό βιβλίο το Διάβασε και πως το Δεδομένα //    // ;
Και αν στο επίμαχο θέμα αντί να διαβάσει γράψει Δεδομένα //…..// και μετά χρησιμοποιήσει πίνακες, (όπως σε πολλά παραδείγματα στο βιβλίο), θα είναι όλα εντάξει ή θα’ χουμε και εκεί κάποιο πρόβλημα;


Δεύτερη ερώτηση

Η ακολουθία που προτείνεται να δημιουργηθεί αφορά απλές μεταβλητές Ο1,Τ1,Ο2,Τ2, … Οn,Tn 
ή μήπως πίνακα;

Η προσωπική μου γνώμη είναι: μάλλον πίνακα, αλλά αν κάποιος συνάδελφος έχει αντίθετη γνώμη θα παρακαλούσα να δώσει λύση και να μας πείσει αν η οποιαδήποτε λύση που μπορεί πιθανόν να δοθεί, στο συγκεκριμένο πρόβλημα μπορεί και να απαιτηθεί από τους μαθητές. 
Συνεχίζουμε

σελ. 56 βιβλίο μαθητή
Σαφή αναφορά σε πρόγραμμα και όχι σε αλγόριθμο
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σελ. 57 βιβλίο μαθητή

Στα παρακάτω μήπως ορίζεται κάπου το μέγιστο πλήθος γραμμών και στηλών του πίνακα ;
Παρ’ ότι όχι, υλοποιείται αλγόριθμος.

	σελ. 57 βιβλίο μαθητή
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	σελ. 64 βιβλίο μαθητή

[image: image25.emf]
σελ. 68 βιβλίο μαθητή
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Ναι αλλά θα πουν κάποιοι χρησιμοποιείται το Δεδομένα και όχι το Διάβασε.
Ας δούμε και το σχόλιο του βιβλίου για τον αλγόριθμο της ταξινόμησης
[image: image27.emf]
Και πως ορίζεται σύμφωνα πάλι με το βιβλίο η είσοδος ενός αλγορίθμου; (για να δούμε και την διαφορά μεταξύ Δεδομένα και Διάβασε)
σελ. 25 βιβλίο μαθητή
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Και με ποιες εντολές μπορούμε να εισάγουμε δεδομένα σε αλγόριθμο;
σελ. 30 βιβλίο μαθητή
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Όπως φαίνεται η είσοδος των δεδομένων μπορεί να γίνει με την εντολή Διάβασε 
σελ. 32 βιβλίο μαθητή
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όπως επίσης 
βλέπε σελ. 47 βιβλίο μαθητή
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Το ερώτημά μου λοιπόν είναι συνάδελφοι το εξής:
Φαίνεται ότι στο σχολικό βιβλίο χρησιμοποιείται το Διάβασε και το Δεδομένα για τον ίδιο σκοπό : την εισαγωγή δεδομένων στον αλγόριθμο. Δίνεται κάτι παραπάνω σαν οδηγία, ώστε να προκύπτει  ότι μπορεί κάποιος να χρησιμοποιεί πίνακα μόνο όταν επίσης χρησιμοποιεί το Δεδομένα;

Ενδιαφέρον παρουσιάζει επίσης το παρακάτω παράδειγμα

σελ. 188 βιβλίο μαθητή Κεφ 9
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και συνεχίζει 

σελ. 192 βιβλίο μαθητή

[image: image35.emf]
Το πρόγραμμα θα δουλεύει το ίδιο καλά και χωρίς πίνακες. 
Δεν αναφέρει ότι το πρόγραμμα θα δουλεύει καλά μόνο χωρίς πίνακες αλλά το ίδιο καλά με πίνακες και χωρίς πίνακες. Θεωρεί δηλ. το βιβλίο ότι με πίνακες και χωρίς πίνακες το πρόγραμμα δουλεύει το ίδιο καλά (Οπότε αν δουλεύει καλά το πρόγραμμα τότε τι να πούμε για τον αλγόριθμο;). 
Μόνο που η ταξινόμηση απαιτεί την χρήση πίνακα.
Συνεπώς αν οι μαθητές υποχρεωθούν να λύσουν το πρόβλημα χωρίς πίνακες, θα πρέπει επίσης, να βρουν τη θέση που κατέλαβε στην τελική κατάταξη ο περσινός πρωταθλητής χωρίς ταξινόμηση (και όλα αυτά μαζί με τα υπόλοιπα μέσα σε τρεις ώρες).
Επίσης σελ. 96 τετράδιο μαθητή ΚΕΦ 9
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΔΙΝΟΝΤΑΙ ΓΙΑ ΛΥΣΗ ΣΤΟ ΤΕΤΡΑΔΙΟ ΜΑΘΗΤΗ ΔΕΝ ΑΝΑΦΕΡΟΥΝ ΠΟΥΘΕΝΑ ΤΟ ΜΕΓΙΣΤΟ ΠΛΗΘΟΣ ΤΩΝ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΤΩΝ ΠΙΝΑΚΩΝ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΟΥΝ, ΕΙΝΑΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΕΦ 9 ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΩΣ ΤΙΤΛΟ ΠΙΝΑΚΕΣ. 

Μήπως θα πρέπει να ζητήσουμε από τα παιδιά να λύσουν και τα παρακάτω προβλήματα χωρίς την χρήση πίνακα, μιας και δεν είναι γνωστό το ακριβές μέγεθος της απαιτούμενης κύριας μνήμης;
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Και τέλος πάντων συνάδελφοι αν το σχολικό βιβλίο με τις τόσες ασάφειές του, λάθη και παραλείψεις  δημιουργεί παρανοήσεις μπορούμε να ανατρέξουμε σε πλήθος βιβλίων που υλοποιούν αλγόριθμους διαβάζοντας το πλήθος των στοιχείων ενός πίνακα, χωρίς να υπάρχουν περιορισμοί γι’ αυτό και επιτέλους φαντάζεστε να βγούμε παραέξω και να πούμε όλα αυτά που ακούγονται για την χρήση ή μη των πινάκων, σε αλγόριθμο.
Προσωπική μου άποψη 
Αν κάποιος μαθητής έλυσε το θέμα (χρησιμοποιώντας πίνακες) με Πρόγραμμα και δήλωσε τους πίνακες με αρκετά μεγάλο πλήθος στοιχείων (στην κρίση του καθενός το αρκετά μεγάλο) είναι σωστό, όπως και αν το έλυσε με αλγόριθμο είναι επίσης σωστό.

Και τελειώνοντας 
Κάθε λύση επιστημονικά αποδεδειγμένη είναι και αποδεκτή

