ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6
Ερωτήσεις Σωστό-Λάθος
	1. Ως προς τον χρήστη το WAN εμφανίζεται να λειτουργεί κατά τον ίδιο ακριβώς τρόπο με το LAN.
	     Σ           

	2. Μια εταιρεία συνήθως εγκαθιστά και διαχειρίζεται από μόνη της τις γραμμές WAN.
	               Λ

	3. Η τεχνολογία Frame Relay είναι μια παραδοσιακή υπηρεσία δικτύων ευρείας περιοχής.
	                Λ

	4. Η τεχνολογία xDSL είναι μία πρόσφατη υπηρεσία δικτύων ευρείας περιοχής.
	     Σ           

	5. Το δημόσιο τηλεφωνικό δίκτυο μεταγωγής μπορεί να χρησιμοποιηθεί και για την επικοινωνία υπολογιστών.
	     Σ           

	6. Για τη σύνδεση ενός υπολογιστή στο δίκτυο PSTN χρειάζεται ένα DSLAM modem.
	                Λ

	7. Η μέγιστη ταχύτητα που μπορούμε να έχουμε στη γραμμή PSTN είναι τα 10Mbps.
	                Λ

	8. Ένα από τα μειονεκτήματα της σύνδεσης PSTN είναι η μικρή ταχύτητα.
	     Σ           

	9. Η μεταβλητή ποιότητα και αξιοπιστία θεωρείται πλεονέκτημα για τη γραμμή PSTN.
	                Λ

	10. Η ανάπτυξη ξεχωριστών δικτύων για κάθε υπηρεσία έχει μεγάλο διαχειριστικό κόστος για τον τηλεπικοινωνιακό φορέα.
	     Σ           

	11. Το ISDN επιτρέπει τη μετάδοση φωνής και δεδομένων σε αναλογική μορφή μέσα από το υπάρχον τηλεπικοινωνιακό δίκτυο.
	                Λ

	12. Για να λειτουργήσει το ISDN πρέπει να αφαιρεθούν τα δισύρματα τηλεφωνικά καλώδια και να αντικατασταθούν με άλλα.
	                Λ

	13. Στην τεχνολογία ISDN αφιερώνεται ένα ιδιαίτερο κανάλι για τη σηματοδοσία.
	     Σ           

	14. Το δίκτυο ISDN παρέχει περισσότερους από 2 τρόπους σύνδεσης.
	              Λ 

	15. Κάθε κανάλι B και κάθε κανάλι D έχουν ρυθμό μετάδοσης 64Kbps.
	               Λ

	16. Η διεπαφή πρωτεύοντος ρυθμού είναι 2Β+D.
	                Λ

	17. Η ενιαία και πολλαπλού σκοπού διασύνδεση των χρηστών στο δίκτυο σημαίνει ότι ο χρήστης έχει πολλά δίκτυα, ένα για κάθε σκοπό.
	                Λ

	18. Η διεπαφή πρωτεύοντος ρυθμού παρέχει μεγαλύτερη ταχύτητα από τη διεπαφή βασικού ρυθμού.
	     Σ           

	19. Στη συσκευή τερματισμού δίκτυο (ΝΤ1) μπορούν να συνδεθούν και ψηφιακές και αναλογικές συσκευές.
	      Σ

	20. Αν θέλουμε να συνδέσουμε μια αναλογική συσκευή στο δίκτυο ISDN χρειαζόμαστε μόνο έναν τερματικό προσαρμογέα (ΤΑ).
	     Σ           

	21. Το ISDN ευρείας ζώνης απαιτεί τη χρήση οπτικής ίνας.
	     Σ           

	22. Το ISDN είναι φτηνό για συνεχή μεταφορά δεδομένων.
	                Λ

	23. Η γραμμή ISDN μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σαν εφεδρική γραμμή.
	     Σ           

	24. Το γράμμα x στο xDSL αφορά το σύνολο των διαφορετικών τεχνολογιών που περιλαμβάνονται στην ευρύτερη οικογένεια xDSL.
	     Σ           

	25. Η τεχνολογία xDSL μπορεί να προσφέρει ταχύτητες της τάξης των Mbps μέσα από αφόρτιστες γραμμές χωρίς τη χρήση ενισχυτών ή επαναληπτών.
	     Σ           

	26. Στο DSL το διαθέσιμο εύρος ζώνης χωρίζεται σε δύο κανάλια. Ένα upstream και ένα downstream.
	                Λ

	27. Το ADSL υποστηρίζει ασύμμετρη μετάδοση δεδομένων.
	     Σ           

	28. Το SDSL υποστηρίζει ασύμμετρη μετάδοση δεδομένων.
	                Λ

	29. Συμμετρική μετάδοση δεδομένων χρησιμοποιούμε όταν χρειαζόμαστε ίδια ταχύτητα και προς τις δύο κατευθύνσεις.
	     Σ           

	30. Οι ταχύτητες στις συνδέσεις xDSL εξαρτώνται από την απόσταση με σχέση ανάλογη.
	               Λ           

	31. Η τεχνολογία VDSL παρέχει μεγαλύτερες ταχύτητες από την ADSL.
	     Σ           

	32. Η διατομή και το πλήθος των καλωδίων δεν παίζει κανένα ρόλο στην ταχύτητα μιας σύνδεσης xDSL.
	                Λ

	33. Με την τεχνολογία xDSL μπορούμε να έχουμε τηλεφωνία πάνω από IP (VoIP).
	     Σ           

	34. Η εγκατάσταση και λειτουργία του DSL είναι μια διαδικασία ακριβή και περίπλοκη.
	                Λ           


 Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής
1. Ποια από τις παρακάτω υπηρεσίες δεν είναι πρόσφατη υπηρεσία δικτύων ευρείας περιοχής:

α. ISDΝ
β. Frame Relay

γ. X.25

δ. xDSL

2. Ποια από τις παρακάτω συσκευές δεν είναι συμβατή με ένα δίκτυο ISDN:

α. ΝΤ1

β. ΤΑ
γ. ISDN router

δ. modem
3. Ένα από τα πλεονεκτήματα των επιλεγόμενων γραμμών είναι:

α. η υψηλή διαθεσιμότητα

β. η μεταβλητή ποιότητα

γ. η μεταβλητή αξιοπιστία

δ. η μικρή ταχύτητα

4. Ένα από τα βασικά στοιχεία που χαρακτηρίζουν το ISDN είναι:

α. η αναλογική μετάδοση από το χρήστη μέχρι το ψηφιακό κέντρο

β. η ψηφιακή μετάδοση απ’ άκρη σ’ άκρη

γ. ο χωρισμός του εύρους ζώνης σε 2 κανάλια

δ. η διασύνδεση χρηστών μέσω ξεχωριστών δικτύων

5. Η διεπαφή πρωτεύοντος ρυθμού παρέχει:

α. 29 Β κανάλια και 1 D κανάλι

β. 2 Β κανάλια και 1 D κανάλι

γ. 30 Β κανάλια και 1 D κανάλι

δ. 23 Β κανάλια και 2 D κανάλια

6. Μια συσκευή τερματισμού δικτύου θα χρησιμοποιήσουμε αν θέλουμε να συνδέσουμε στο δίκτυο ISDN:

α. ένα αναλογικό τηλέφωνο

β. ένα fax ομάδας 3

γ. ένα modem
δ. έναν υπολογιστή με κάρτα ISDN και κάμερα

7. Μια συσκευή τερματικού προσαρμογέα θα χρησιμοποιήσουμε αν θέλουμε να συνδέσουμε στο δίκτυο ISDN:

α. ένα αναλογικό τηλέφωνο

β. ένα fax ομάδας 3

γ. ένα modem
δ. έναν υπολογιστή με κάρτα ISDN και κάμερα
8. Περισσότερα κανάλια Β σημαίνει:

α. πιο χοντρά καλώδια

β. χρήση περισσότερων οπτικών ινών

γ. μεγαλύτερο εύρος ζώνης

δ. πιο σύγχρονες συσκευές δρομολόγησης

9. Ένα κανάλι Β και ένα κανάλι D στη διεπαφή βασικού ρυθμού παρέχουν ρυθμούς μετάδοσης:

α. 64kBps και 16kbps
β. 64kbps και 16kbps
γ. 64kbps και 64kbps
δ. 144kbps και 16kbps
10. Ένα κανάλι Β και ένα κανάλι D στη διεπαφή πρωτεύοντος ρυθμού παρέχουν ρυθμούς μετάδοσης:

α. 64kBps και 16kbps
β. 64kbps και 16kbps
γ. 64kbps και 64kbps
δ. 144kbps και 16kbps
11. Ποια από τις παρακάτω παραλλαγές xDSL είναι συμμετρική:

α. ADSL

β. ADSL Lite

γ. SDSL

δ. ADSL2

12. Τη μέγιστη κάλυψη έχει η τεχνολογία:

α. ADSL

β. HDSL

γ. SDSL

δ. VDSL

13. Η ταχύτητα μιας σύνδεσης xDSL δεν επηρεάζεται από:

α. την απόσταση

β. τη διατομή των καλωδίων

γ. τον αριθμό των χρηστών που μοιράζονται την ίδια γραμμή

δ. τη χρήση ή όχι ενός DSLAM router
14. Ένα από τα μειονεκτήματα της τεχνολογίας xDSL είναι:

α. η αξιοποίηση της υπάρχουσας υποδομής

β. η υποστήριξη μετάδοσης δεδομένων και τηλεφωνίας μέσα από την ίδια τηλεφωνική γραμμή

γ. το χαμηλό κόστος εγκατάστασης και λειτουργίας

δ. η μικρή απόσταση που απαιτείται

15. Η ταχύτητα σε μία σύνδεση DSL θα αυξηθεί όταν:

α. αυξηθεί η απόσταση

β. μειωθεί η απόσταση

γ. μειωθεί η διατομή των καλωδίων

δ. χρησιμοποιήσουμε ειδικό εξοπλισμό DSL
16. Τι είναι αυτό που εμποδίζει μια ραγδαία αύξηση της ταχύτητας των συνδέσεων:

α. το κόστος εγκατάστασης οπτικής ίνας μέχρι το σπίτι

β. η ανεπαρκής τεχνολογία του εξοπλισμού DSL
γ. η αποστολή δεδομένων και φωνής μέσα από την ίδια γραμμή

δ. η αύξηση των συνδρομητών DSL
Ερωτήσεις αντιστοίχισης 

1. Στον παρακάτω πίνακα η Στήλη Α περιέχει τις τεχνολογίες δικτύων ευρείας περιοχής (ΔΕΠ) και η Στήλη Β περιέχει το πλεονεκτήματα ή τα μειονεκτήματά τους. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς της Στήλης Α και δίπλα τους γράμματα της Στήλης Β που αντιστοιχούν σε αυτούς. 

	ΣΤΗΛΗ Α
	ΣΤΗΛΗ Β

	1. Ψηφιακό δίκτυο ενοποιημένων υπηρεσιών (ISDN)- πλεονέκτημα
	α.  πολύ υψηλές ταχύτητες

	2. Ψηφιακή συνδρομητική γραμμή (xDSL)- πλεονέκτημα
	β. μικρή ταχύτητα

	3. επιλεγόμενες τηλεφωνικές γραμμές-μειονέκτημα
	γ. γρήγορη εγκαθίδρυση σύνδεσης

	4. ψηφιακή συνδρομητική γραμμή (xDSL)-μειονέκτημα
	δ. μικρή απόσταση
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ΛΥΣΗ: 1(γ, 2(α, 3(α, 4(δ

2.  Στον παρακάτω πίνακα η Στήλη Α περιέχει τις τεχνολογίες δικτύων ευρείας περιοχής (ΔΕΠ) και η Στήλη Β περιέχει το πλεονεκτήματα ή τα μειονεκτήματά τους. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς της Στήλης Α και δίπλα τους γράμματα της Στήλης Β που αντιστοιχούν σε αυτούς
	ΣΤΗΛΗ Α
	ΣΤΗΛΗ Β

	1. Ψηφιακό δίκτυο ενοποιημένων υπηρεσιών (ISDN)- πλεονέκτημα
	α.  μικρή απόσταση

	2. Ψηφιακή συνδρομητική γραμμή (xDSL)- μειονέκτημα
	β. χρήση υπάρχουσας υποδομής

	3. επιλεγόμενες τηλεφωνικές γραμμές-πλεονέκτημα
	γ. ακριβή για συνεχή μεταφορά δεδομένων 

	4. Ψηφιακό δίκτυο ενοποιημένων υπηρεσιών (ISDN)- μειονέκτημα
	δ. χαμηλό κόστος εγκατάστασης και λειτουργίας 


ΛΥΣΗ

1(β, 2(α, 3(δ, 4(γ
3. Στον παρακάτω πίνακα η Στήλη Α περιέχει τις τεχνολογίες δικτύων ευρείας περιοχής (ΔΕΠ) και η Στήλη Β περιέχει τις χρήσεις τους. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς της Στήλης Α και δίπλα τους γράμματα της Στήλης Β που αντιστοιχούν σε αυτούς

	ΣΤΗΛΗ Α
	ΣΤΗΛΗ Β

	1. Ψηφιακό δίκτυο ενοποιημένων υπηρεσιών (ISDN)
	α.  απομακρυσμένη πρόσβαση 

	2. Ψηφιακή συνδρομητική γραμμή (xDSL)
	β. σποραδική κίνηση που περιλαμβάνει φωνή, εικόνα, δεδομένα

	3. επιλεγόμενες τηλεφωνικές γραμμές
	γ. video κατά παραγγελία, τηλεόραση υψηλής ευκρίνειας 


	4. Ψηφιακή συνδρομητική γραμμή (xDSL)
	δ. πρόσβαση σε internet, τηλεφωνία πάνω από IP. 


ΛΥΣΗ: 1(β, 2(γ,3(α,4(δ
4. Στον παρακάτω πίνακα η Στήλη Α περιέχει τις τεχνολογίες DSL και η Στήλη Β περιέχει τις ταχύτητες downstream και upstream και η Στήλη Γ περιέχει τις μέγιστες αποστάσεις που καλύπτονται από τη κάθε τεχνολογία. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς της Στήλης Α και δίπλα τους γράμματα της Στήλης Β και στήλης Γ που αντιστοιχούν σε αυτούς

	ΣΤΗΛΗ Α
	ΣΤΗΛΗ Β
	ΣΤΗΛΗ Γ

	1. ADSL
	A. 2 Mbps full duplex (E1) 

1,5 Mbps full duplex (T1) 
	Ι. 3,5-4,5 km

	2. HDSL
	B. 13-52 Mbps downstrem

1,5-2,3 Kbps upstream
	ΙΙ. 3 km

	3. ADSL Lite
	Γ. 2 Mbps full duplex (E1) 

1,5 Mbps full duplex (T1) 
	ΙΙΙ. 0,3-1,4 km

	4. VDSL
	Δ. 8 Mbps downstrem

1,5 Mbps upstream
	ΙV. 6,6-7,5 km

	5. SDSL
	Ε. 1 Mbps downstrem
384 Kbps upstream
	V. 3 km


ΛΥΣΗ: 1-Δ-V, 2-Α-II, 3-E-IV, 4-B-ΙΙΙ, 5-Γ-ΙΙ.
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7.1
Ερωτήσεις σωστό-λάθος

	1. Το επίπεδο δικτύου ασχολείται με τη μεταφορά των πακέτων και καθορίζει τη διαδρομή που θα ακολουθήσουν.
	     Σ           

	2. Το επίπεδο δικτύου μπορεί να ασχολείται και με ενέργειες που αφορούν το φυσικό επίπεδο.
	                Λ

	3. Το επίπεδο δικτύου είναι το υψηλότερο επίπεδο της αρχιτεκτονικής OSI που ασχολείται με την από άκρο σε άκρο επικοινωνία.
	                Λ

	4. Η λειτουργικότητα των ενδιάμεσων κόμβων από την πηγή στον προορισμό θα πρέπει να φτάνει τουλάχιστον μέχρι το επίπεδο δικτύου.
	     Σ           

	5. Το επικοινωνιακό υποδίκτυο αποτελείται από κόμβους που  εξασφαλίζουν την επικοινωνία μεταξύ των τελικών υπολογιστών.
	     Σ           

	6. Το επίπεδο δικτύου κάθε κόμβου αποφασίζει τη διαδρομή ενός πακέτου μέχρι τον τελικό προορισμό του.
	                Λ

	7. Η απόφαση δρομολόγησης για έναν κόμβο στηρίζεται στα στοιχεία που έχει ο κόμβος αυτός για την τοπολογία του δικτύου και την κατάσταση των γραμμών του.
	     Σ           

	8. Η διαδρομή που επιλέγεται από έναν κόμβο κατά την δρομολόγηση είναι πάντα η συντομότερη.
	                Λ

	9. Ομοιόμορφη φόρτιση των γραμμών του επικοινωνιακού υποδικτύου σημαίνει ότι  κάποιες γραμμές είναι λιγότερο φορτισμένες από άλλες.
	               Λ

	10. Η καλύτερη διαδρομή για τα πακέτα, που επιλέγεται από έναν κόμβο στο επίπεδο δικτύου είναι είτε η συντομότερη, είτε αυτή που εξασφαλίζει ομοιόμορφη φόρτιση των γραμμών του επικοινωνιακού υποδικτύου.
	     Σ           

	11. Στο επίπεδο δικτύου, νοητά κυκλώματα χρησιμοποιούμε για υπηρεσίες με σύνδεση, ενώ αυτοδύναμα πακέτα στην περίπτωση που έχουμε υπηρεσίες χωρίς σύνδεση.
	                Λ

	12. Στα νοητά κυκλώματα όλα τα πακέτα ακολουθούν τον ίδιο δρόμο.
	     Σ           

	13. Όλες οι αποφάσεις για τη διαδρομή των πακέτων μιας σύνδεσης στην περίπτωση των νοητών κυκλωμάτων λαμβάνονται αμέσως μετά την εγκατάσταση της σύνδεσης.
	                Λ

	14. Στα νοητά κυκλώματα κάθε κόμβος του επικοινωνιακού υποδικτύου δεν είναι απαραίτητο να θυμάται σε ποιο κόμβο θα προωθήσει τα πακέτα μιας σύνδεσης.
	                Λ

	15. Στα νοητά κυκλώματα κάθε κόμβος του επικοινωνιακού υποδικτύου διατηρεί έναν πίνακα για κάθε νοητό κύκλωμα.
	                Λ

	16. Ο πίνακας νοητών κυκλωμάτων ενός κόμβου του επικοινωνιακού δικτύου περιλαμβάνει τον κόμβο εισόδου, τον κόμβο εξόδου, το VC εισόδου και το VC εξόδου.
	     Σ           

	17. Ο αριθμός νοητού κυκλώματος είναι αναγνωριστικός για μία σύνδεση.
	     Σ           

	18. Ο αριθμός νοητού κυκλώματος για μία σύνδεση που χρησιμοποιείται από τους κόμβους είναι ο ίδιος για όλους τους κόμβους.
	                Λ

	19. Οι κόμβοι έχουν τη δυνατότητα να τροποποιούν τον αριθμό νοητού κυκλώματος των εισερχομένων πακέτων και να μεταφέρουν τον τροποποιημένο αριθμό αυτό (δηλαδή αλλάζει ο αριθμός νοητού κυκλώματος). 
	     Σ           

	20. Αν ένας κόμβος αλλάξει τον αριθμό νοητού κυκλώματος στην περίπτωση που ο αριθμός αυτός δεν είναι ελεύθερος, είναι υποχρεωμένος να θυμάται την τροποποίηση αυτή, διατηρώντας αντίστοιχη καταχώρηση στον πίνακά του.
	     Σ           

	21. Στα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων δεν επιλέγεται η διαδρομή που θα ακολουθήσουν τα πακέτα.
	     Σ           

	22. Στα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων στην περίπτωση που έχουμε υπηρεσίες με σύνδεση επιλέγεται η διαδρομή που θα ακολουθήσουν τα πακέτα κατά την εγκατάσταση της σύνδεσης.
	                Λ

	23. Στα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων οι κόμβοι διατηρούν πίνακες που προσδιορίζουν σε ποιο κόμβο πρέπει να σταλεί ένα πακέτο για κάθε πιθανό προορισμό.
	     Σ           

	24. Στα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων, κάθε πακέτο μπορεί να ακολουθεί άλλη διαδρομή από άλλο πακέτο για τον ίδιο προορισμό.
	     Σ           

	25. Οι ενδιάμεσοι κόμβοι στο επικοινωνιακό υποδίκτυο δεν έχουν καμία πληροφορία για τους γειτονικούς τους κόμβους.
	                Λ

	26. Ο πίνακας που διατηρεί ένας κόμβος στα υποδίκτυα νοητών κυκλωμάτων είναι ο ίδιος που χρησιμοποιείται στα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων.
	                Λ

	27. Η μόνη διαφορά μεταξύ των υποδικτύων νοητών κυκλωμάτων και των υποδικτύων αυτοδύναμων πακέτων είναι στους πίνακες που διατηρούν οι ενδιάμεσοι κόμβοι.
	                Λ

	28. Τα υποδίκτυα νοητών κυκλωμάτων και τα υποδίκτυα αυτοδύναμων πακέτων διαφέρουν στον τρόπο που γίνεται η δρομολόγηση των πακέτων.
	     Σ           

	29. Οι πίνακες που διατηρούν οι κόμβοι στο επικοινωνιακό υποδίκτυο δεν αλλάζουν ποτέ.
	                Λ

	30. Με όποιο τρόπο και να είναι οργανωμένο το επικοινωνιακό υποδίκτυο (με νοητά κυκλώματα ή με αυτοδύναμα πακέτα) μπορεί να προσφέρει και υπηρεσίες με σύνδεση και υπηρεσίες χωρίς σύνδεση.
	     Σ           


Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

1.Ποιος από τους παρακάτω συνδυασμός δεν μπορεί να υπάρξει:

α. νοητά κυκλώματα με υπηρεσίες με σύνδεση

β. αυτοδύναμα πακέτα με υπηρεσίες με σύνδεση

γ. νοητά κυκλώματα με υπηρεσίες χωρίς σύνδεση

δ. νοητά κυκλώματα με αυτοδύναμα πακέτα
2. Ποιο είναι το χαμηλότερο επίπεδο στην αρχιτεκτονική OSI που  ασχολείται με την από άκρη σε άκρη επικοινωνία:

α. το φυσικό επίπεδο

β. το επίπεδο σύνδεσης δεδομένων

γ. το επίπεδο μεταφοράς

δ. το επίπεδο δικτύου
3. Ποια από τις παρακάτω διαδρομές για τη δρομολόγηση των πακέτων δεν θεωρείται ποτέ η καλύτερη λύση για έναν κόμβο:

α. η συντομότερη

β. αυτή που εξασφαλίζει ομοιόμορφη φόρτιση

γ. αυτή που περιλαμβάνει τους πιο υπερφορτωμένους κόμβους
4. Ποιο από τα παρακάτω δεν αποτελεί στοιχείο που αποθηκεύεται στον πίνακα νοητών κυκλωμάτων ενός κόμβου:

α. ο αριθμός εισερχόμενου νοητού κυκλώματος

β. ο αριθμός εξερχόμενου νοητού κυκλώματος

γ. η γραμμή εισόδου

δ. ο πιο κοντινός γειτονικός κόμβος
5. Ποιο από τα παρακάτω δεν ισχύει στα νοητά κυκλώματα (VCs):

α. όλες οι αποφάσεις λαμβάνονται πριν την εγκατάσταση της σύνδεσης

β. όλα τα πακέτα ακολουθούν τον ίδιο δρόμο

γ. οι κόμβοι θυμούνται που θα προωθήσουν τα πακέτα της ίδιας σύνδεσης

δ. οι κόμβοι θυμούνται σε ποια γραμμή πρέπει να σταλεί ένα πακέτο για κάθε πιθανό προορισμό
6.   Για να διεκπεραιωθεί η μεταφορά πακέτων από την πηγή στον προορισμό μεταξύ των κόμβων του επικοινωνιακού υποδικτύου απαιτείται η συνεργασία οντοτήτων επιπέδου: 


α. Συνόδου


β. Μεταφοράς 


γ. Δικτύου


δ. Διασύνδεσης δεδομένων


ε. Φυσικού επιπέδου

7.   Τι κοινό έχουν τα αυτοδύναμα πακέτα με τα νοητά κυκλώματα:

α. είναι και τα δύο τρόποι οργάνωσης του επικοινωνιακού υποδικτύου στο επίπεδο δικτύου

β. αποφασίζεται από πριν η διαδρομή που θα ακολουθήσουν τα πακέτα

γ. τα πακέτα ακολουθούν πάντα την ίδια διαδρομή σε μία σύνδεση
8.Σε ποιο επίπεδο προσφέρει υπηρεσίες το επίπεδο δικτύου:

α. σε κανένα

β. στο επίπεδο μεταφοράς

γ. στο επίπεδο εφαρμογής

δ. στο επίπεδο σύνδεσης δεδομένων
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7.2 

Ερωτήσεις Σωστό-Λάθος 
	1. Ο όρος TCP/IP χρησιμοποιείται για να περιγράψει οτιδήποτε σχετίζεται με τα πρωτόκολλα TCP και IP.
	     Σ           Λ

	2. Η τεχνολογία TCP/IP προέκυψε από την ανάγκη μιας προτυποποιημένης διαδικασίας επικοινωνίας από πολλά συστήματα.
	     Σ           Λ

	3. Τα πρωτόκολλα TCP/IP μπορεί να εμφανίζονται σε διάφορες παραλλαγές ανάλογα με τον κατασκευαστή.
	     Σ           Λ

	4. Όταν ένας υπολογιστής θέλει να επικοινωνήσει με έναν άλλον είναι απαραίτητη η μετατροπή των δεδομένων από το ένα πρωτόκολλο στο άλλο.
	     Σ           Λ

	5. Ένα TCP/IP διαδίκτυο είναι ένα οποιοδήποτε δίκτυο που χρησιμοποιεί τεχνολογία TCP/IP.
	     Σ           Λ

	6. Το Internet είναι το μεγαλύτερο δίκτυο στον κόσμο.
	     Σ           Λ

	7. Το εσωτερικό ιδιωτικό δίκτυο τεχνολογίας TCP/IP (intranet) συχνά χρησιμοποιείται για οικιακές χρήσεις.
	     Σ           Λ

	8. Το ARPANET είναι πρόγονος του Internet.
	     Σ           Λ

	9. Το μοντέλο TCP/IP έχει περισσότερα επίπεδα από το μοντέλο OSI.
	     Σ           Λ

	10. Το μοντέλο TCP/IP έχει 4 επίπεδα.
	     Σ           Λ

	11. Το μοντέλο OSI  έχει 6 επίπεδα.
	     Σ           Λ

	12. Το επίπεδο εφαρμογής του μοντέλου TCP/IP αντιστοιχεί στο επίπεδα εφαρμογής, μεταφοράς και συνόδου του μοντέλου OSI.
	     Σ           Λ

	13. Το επίπεδο σύνδεσης δεδομένων και το φυσικό επίπεδο του μοντέλου OSI συμπυκνώνονται στο επίπεδο πρόσβασης δικτύου στο μοντέλο TCP/IP.
	     Σ           Λ

	14. Το μοντέλο TCP/IP είναι προγενέστερο του μοντέλου OSI.
	     Σ           Λ

	15. Στις περισσότερες υλοποιήσεις του OSI το φυσικό επίπεδο και το επίπεδο σύνδεσης δεδομένων συνδυάζονται σε μία κάρτα δικτύου.
	     Σ           Λ

	16. Το πρωτόκολλο TCP ανήκει στο επίπεδο μεταφοράς.
	     Σ           Λ

	17. Το πρωτόκολλο UDP ανήκει στο επίπεδο εφαρμογής.
	     Σ           Λ

	18. Το πρωτόκολλο TFTP ανήκει στο επίπεδο εφαρμογής και χρησιμοποιεί το πρωτόκολλο TCP για τη μεταφορά των πακέτων.
	     Σ           Λ

	19. Το πρωτόκολλο FTP ανήκει στο επίπεδο εφαρμογής και χρησιμοποιεί το πρωτόκολλο UDP για τη μεταφορά των πακέτων.
	     Σ           Λ

	20. Το πρωτόκολλο SMTP ανήκει στο επίπεδο εφαρμογής και χρησιμοποιεί το πρωτόκολλο TCP για τη μεταφορά των πακέτων.
	     Σ           Λ

	21. Το πρωτόκολλο ICMP ανήκει στο επίπεδο δικτύου.
	     Σ           Λ

	22. Το πρωτόκολλο IP ανήκει στο ίδιο επίπεδο του μοντέλου TCP/IP που ανήκει και το πρωτόκολλο TCP.
	     Σ           Λ

	23. Για απομακρυσμένη σύνδεση σε έναν υπολογιστή στο επίπεδο εφαρμογής χρησιμοποιείται το πρωτόκολλο Telnet.
	     Σ           Λ

	24. Για το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στο επίπεδο εφαρμογής χρησιμοποιείται το πρωτόκολλο SMTP στο επίπεδο εφαρμογής και το πρωτόκολλο UDP στο επίπεδο μεταφοράς.
	     Σ           Λ

	25. Για τη μεταφορά αρχείων χρησιμοποιούνται το πρωτόκολλο TFTP το οποίο χρησιμοποιεί το πρωτόκολλο UDP στο επίπεδο μεταφοράς.
	     Σ           Λ

	26. Το πρωτόκολλο IP παρέχει υπηρεσίες μόνο στο πρωτόκολλο TCP του επιπέδου μεταφοράς.
	     Σ           Λ

	27. Το πρωτόκολλο UDP του επιπέδου μεταφοράς παρέχει υπηρεσίες στο πρωτόκολλο FTP του επιπέδου εφαρμογής.
	     Σ           Λ

	28. Το πρωτόκολλο TCP του επιπέδου μεταφοράς παρέχει υπηρεσίες στα εξής πρωτόκολλα του επιπέδου εφαρμογής: Telnet, TFTP, SMTP.
	     Σ           Λ

	29. Το επίπεδο πρόσβασης δικτύου περιλαμβάνει τα στοιχεία των φυσικών συνδέσεων, δηλαδή καλώδια, κάρτες δικτύου, κ.τ.λ..
	     Σ           Λ

	30. Στην τεχνολογία TCP/IP, τα χαμηλότερα επίπεδα του επιπέδου δικτύου δεν προδιαγράφονται και έτσι αυτά μπορούν να ακολουθούν τελείως διαφορετικές τεχνολογίες.
	     Σ           Λ

	31. Το πρωτόκολλο IP φροντίζει για την παροχή λογικών διευθύνσεων στα σημεία διεπαφής του με το φυσικό δίκτυο, αλλά όχι για την αντιστοίχηση των λογικών διευθύνσεων στις φυσικές διευθύνσεις (MAC addresses).
	     Σ           Λ

	32. Τα πρωτόκολλά ARP και RARP χρησιμοποιούνται για την αντιστοίχηση λογικών με φυσικές διευθύνσεις.
	     Σ           Λ

	33. Το πρωτόκολλο ICMP χρησιμοποιείται για αναφορά προβλημάτων στο δίκτυο.
	     Σ           Λ

	34. Το πρωτόκολλο ICMP χρησιμοποιείται για μεταφορά μηνυμάτων που έχουν σαν προορισμό κάποιο συγκεκριμένο πρόγραμμα του χρήστη.
	     Σ           Λ

	35. Το βασικότερο πρωτόκολλο του επιπέδου μεταφοράς είναι το UDP, ενώ μπορεί να χρησιμοποιηθεί και το TCP.
	     Σ           Λ

	36. Το πρωτόκολλο TCP παρέχει αξιόπιστες συνδέσεις, ενώ το πρωτόκολλο UDP αναξιόπιστες.
	     Σ           Λ

	37. Αρκετές συνδέσεις TCP μπορούν να εγκατασταθούν ταυτόχρονα και τα δεδομένα κάθε σύνδεσης να στέλνονται ταυτόχρονα.
	     Σ           Λ

	38. Μια σύνδεση μπορεί ή μόνο να στέλνει ή μόνο να λαμβάνει δεδομένα.
	     Σ           Λ

	39. Το γεγονός ότι το πρωτόκολλο TCP φροντίζει για αξιόπιστες συνδέσεις σημαίνει ότι φροντίζει για την αποκατάσταση πιθανών σφαλμάτων μετάδοσης.
	     Σ           Λ

	40. Όσα πρωτόκολλα λαμβάνουν υπηρεσίες από το TCP, χρειάζεται να ασχοληθούν με την αξιοπιστία της μεταφοράς δεδομένων.
	     Σ           Λ

	41. Το επίπεδο εφαρμογής αντιπροσωπεύει το σημείο επαφής του χρήστη με τη στοίβα πρωτοκόλλων της τεχνολογίας TCP/IP.
	     Σ           Λ

	42. Το μοντέλο πελάτη – εξυπηρετητή είναι το τυπικό μοντέλο που χρησιμοποιείται από τις εφαρμογές TCP/IP.
	     Σ           Λ

	43. Στο μοντέλο πελάτη – εξυπηρετητή ο πελάτης μόνο στέλνει δεδομένα και ο εξυπηρετητής μόνο λαμβάνει.
	     Σ           Λ

	44. Για την αποστολή ηλεκτρονικών μηνυμάτων (e-mail) χρησιμοποιείται μόνο το πρωτόκολλο εφαρμογής SMTP για την από άκρη σε άκρη επικοινωνία.
	     Σ           Λ

	45. Στο ηλεκτρονικό ταχυδρομείο όλα τα επίπεδα του μοντέλου TCP/IP συνεργάζονται για την από άκρη σε άκρη επικοινωνία.
	     Σ           Λ

	46. Προκειμένου τα πακέτα να φτάσουν από την πηγή στον προορισμό, μπορεί να περάσουν από μεγάλο αριθμό δικτύων.
	     Σ           Λ

	47. Το Ethernet είναι πρωτόκολλο για τη διαχείριση του φυσικού μέσου.
	     Σ           Λ

	48. Το μόνο που χρειάζεται να γνωρίζει ο χρήστης για την πρόσβαση σε έναν άλλον υπολογιστή είναι η IP διεύθυνσή του.
	     Σ           Λ

	49. Τα πρωτόκολλα TCP/IP έχουν χτιστεί με βάση την τεχνολογία με σύνδεση.
	     Σ           Λ

	50. Οι δρομολογητές είναι απαραίτητοι για την διασύνδεση των δικτύων που συνιστούν το Διαδίκτυο.
	     Σ           Λ


Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

2. Ποιο από τα παρακάτω πρωτόκολλα χρησιμοποιεί πακέτα UDP:

α. FTP
β. TFTP
γ. Telnet
δ. SMTP

3. Ποιο από τα παρακάτω πρωτόκολλα δε χρησιμοποιεί πακέτα TCP:

α. FTP
β. TFTP
γ. Telnet
δ. SMTP
4. Ποιο από τα παρακάτω δεν αποτελεί χαρακτηριστικό των συνδέσεων TCP:

α. αξιόπιστες συνδέσεις
β. δικατευθυντήριες συνδέσεις
γ. αναξιόπιστες συνδέσεις
δ. ταυτόχρονες συνδέσεις
5. Ποιο από τα παρακάτω πρωτόκολλα χρησιμοποιείται όταν προκύπτουν προβλήματα και ασυνήθιστες καταστάσεις στο δίκτυο:

α. ARP
β. TFTP
γ. RARP
δ. ICMP
6. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο Telnet:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής

7. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο FTP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
8. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο SMTP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
9. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο TFTP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
10. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο TCP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
11. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο UDP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
12. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο IP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
13. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο ICMP:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
14. Σε ποιο επίπεδο ανήκει το πρωτόκολλο Ethernet:

α. επίπεδο πρόσβασης δικτύου
β. επίπεδο δικτύου
γ. επίπεδο μεταφοράς
δ. επίπεδο εφαρμογής
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7.3
Ερωτήσεις σωστό-λάθος

	1.       Το TCP πρωτόκολλο παρέχει υπηρεσίες προσανατολισμένες σε σύνδεση.
	     Σ           

	2. Το TCP όταν λαμβάνει μηνύματα με μέγεθος μεγαλύτερο από το μέγεθος του συμφωνημένου πακέτου, τα σπάει σε μικρότερα.
	     Σ           

	3. Κάθε segment αποτελείται από την επικεφαλίδα (Ε), που δημιουργεί το πρωτόκολλο IP, και τα προς μετάδοση δεδομένα που ήρθαν από το επίπεδο εφαρμογής.
	                Λ

	4. Το πρωτόκολλο TCP επανασυνθέτει τα πακέτα στον προορισμό, ώστε να σχηματιστεί το αρχικό μήνυμα.
	     Σ           

	5. Ο Αριθμός Σειράς στην επικεφαλίδα του τμήματος TCP προσδιορίζει τη θέση με την οποία έφτασε το τμήμα στον προορισμό του.
	               Λ          

	6. Το TCP είναι υπεύθυνο για την επαναμετάδοση τμημάτων που δεν έφτασαν στον προορισμό τους.
	     Σ           

	7. Το IP πρέπει και αυτό να γνωρίζει, όπως το TCP πως κάποιο τμήμα σχετίζεται με κάποιο άλλο, ποιο προηγήθηκε ή έρχεται μετά από αυτό.
	                Λ

	8. Προκειμένου να εξασφαλίσουμε ότι ένα τμήμα έφτασε στον προορισμό του , ο παραλήπτης πρέπει να στείλει πίσω επιβεβαίωση.
	     Σ           

	9. Ο Αριθμός Επιβεβαίωσης δηλώνει τον αριθμό των πακέτων που έφτασαν χωρίς σφάλματα στον προορισμό. (τον αριθμό των οκτάδων)
	                Λ

	10. Στέλνοντας ένα τμήμα με Αριθμό Επιβεβαίωσης 1.500 σημαίνει ότι έχουμε λάβει όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό οκτάδας 1.500.
	     Σ           

	11. Εάν ο αποστολέας σε μια σύνδεση TCP δε λάβει επιβεβαίωση εντός λογικού χρονικού ορίου, τα δεδομένα χάνονται οριστικά.
	                Λ

	12. Ο έλεγχος της ποσότητας των δεδομένων που μπορούν να μεταδίδονται κάθε φορά είναι μία από τις λειτουργίες που επιτελεί το πρωτόκολλο TCP.
	     Σ           

	13. Με το πρωτόκολλο TCP περιμένουμε να επιβεβαιωθεί ένα τμήμα που έχει σταλεί, προκειμένου να σταλεί το αμέσως επόμενο.
	                Λ

	14. Αν η ταχύτητα αποστολής δεδομένων είναι πολύ μεγαλύτερη από την ταχύτητα απορρόφησής τους στον υπολογιστή προορισμού, τότε είναι δυνατόν να γεμίσει η περιοχή προσωρινής αποθήκευσης εισερχομένων δεδομένων και να απορριφτούν τα δεδομένα.
	     Σ           

	15. Ο αριθμός των οκτάδων που μπορούν να δεχθούν τα δύο άκρα της επικοινωνίας μπαίνει στην επικεφαλίδα των TCP segments.
	     Σ           

	16. Εάν το πεδίο Παράθυρο έχει τεθεί σε 2.000 και το πεδίο Επιβεβαίωση σε 13.000, σημαίνει ότι το άκρο, που έχει δηλώσει αυτές τις τιμές μπορεί να δεχθεί δεδομένα που βρίσκονται στην περιοχή από 13.000 μέχρι 15.000 οκτάδες.
	     Σ           

	17. Η διαδικασία της συσχέτισης των διαφόρων τμημάτων με τις συνδέσεις ονομάζεται αποπολύπλεξη.
	     Σ           

	18. Η πληροφορία που χρειάζεται για να πραγματοποιηθεί η αποπολύπλεξη των τμημάτων, βρίσκεται στην επικεφαλίδα τους.
	     Σ           

	19. Τα TCP ports δεν έχουν κάποια σχέση με τη διαδικασία της αποπολύπλεξης.
	                Λ

	20. Η θύρα TCP αποθηκεύεται και αυτή στην επικεφαλίδα των TCP τμημάτων.
	     Σ           

	21. Το TCP port είναι ένας θετικός ακέραιος αριθμός με μήκος 8 bits.
	                Λ

	22. Δεν είναι δυνατόν περισσότεροι από ένας υπολογιστές αποστολής να στέλνουν TCP segments σε έναν υπολογιστή παραλήπτη στην ίδια TCP port.
	                Λ

	23. Τα TCP ports πηγής και προορισμού προσδιορίζονται κάθε φορά που εγκαθίσταται μία νέα σύνδεση και γίνονται γνωστά και στα δύο άκρα της σύνδεσης.
	     Σ           

	24. Τα προγράμματα χρηστών χρησιμοποιούν πάντα τυχαία TCP ports, που ανατίθενται δυναμικά κάθε φορά.
	     Σ           

	25. Υπάρχουν κάποιες εφαρμογές όπως το FTP, που χρησιμοποιούν συγκεκριμένα TCP ports.
	     Σ           

	26. Το TCP port που είναι δεσμευμένο από τις εφαρμογές FTP είναι το 80.
	                Λ

	27. Ο όρος σύνδεση στο πρωτόκολλο TCP έχει την έννοια της νοητής σύνδεσης, που εγκαθίσταται από το πρωτόκολλο TCP και χρησιμοποιείται για να συνδέσει δύο τελικά σημεία.
	     Σ           

	28. Τα TCP segments φτάνουν σε σειρά για μία συγκεκριμένη σύνδεση.
	               Λ

	29. Τα TCP segments φτάνουν μπερδεμένα με τμήματα άλλων συνδέσεων.
	     Σ           

	30. Κάθε TCP τμήμα ακολουθεί την ίδια διαδρομή με ένα άλλο TCP τμήμα της ίδιας σύνδεσης.
	                Λ

	31. Το πρόγραμμα FTP που τρέχει στον αποστολέα είναι διαφορετικό από το πρόγραμμα FTP που τρέχει στον παραλήπτη.
	     Σ           

	32. Κάθε σύνδεση περιγράφεται πλήρως από τέσσερις αριθμούς.
	     Σ           

	33. Οι IP διευθύνσεις πηγής και προορισμού και τα TCP ports πηγής και προορισμού είναι αναγνωριστικά για μία σύνδεση.
	     Σ           

	34. Δύο διαφορετικές TCP συνδέσεις μπορούν να έχουν τις ίδιες IP διευθύνσεις πηγής και προορισμού και τα ίδια TCP ports πηγής και προορισμού.
	                Λ

	35. Όταν δύο συνδέσεις έχουν το ίδιο TCP port προορισμού και το ίδιο IP προορισμού σημαίνει αναφέρονται και οι δύο στην ίδια εφαρμογή.
	     Σ           


Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής
1.
Τι από τα παρακάτω δεν ανήκει στις αρμοδιότητες του πρωτοκόλλου TCP:
α. Τοποθέτηση των TCP segments στη σωστή σειρά

β. Επαναμετάδοση τμήματος σε περίπτωση σφάλματος

γ. Δρομολόγηση και παράδοση τμημάτων στον τελικό προορισμό

δ. Έλεγχος της ποσότητας δεδομένων που μπορούν να μεταδίδονται κάθε φορά
 2.
Ποιο από τα παρακάτω δεν ανήκει στην επικεφαλίδα του TCP segment:

α. Αριθμός Σειράς

β. Αριθμός Επιβεβαίωσης

γ. Παράθυρο

δ. Αριθμός νοητού κυκλώματος

3. Ποιο από τα παρακάτω πεδία προσδιορίζει τη θέση του τμήματος στο αρχικό πακέτο:

α. Αριθμός Σειράς

β. Αριθμός Επιβεβαίωσης

γ. Παράθυρο

δ. TCP port προορισμού
4. Ποιο από τα παρακάτω πεδία δηλώνει ότι όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό αυτό οκτάδας έχουν φτάσει σωστά στον παραλήπτη:

α. Αριθμός Σειράς

β. Αριθμός Επιβεβαίωσης

γ. Παράθυρο

δ. TCP port προορισμού
5. Ποιο από τα παρακάτω πεδία επιτελεί τη λειτουργία του ελέγχου ροής στο πρωτόκολλο TCP:

α. Αριθμός Σειράς

β. Αριθμός Επιβεβαίωσης

γ. Παράθυρο

δ. TCP port προορισμού
6. Στέλνοντας ένα τμήμα με αριθμό επιβεβαίωσης 1.500 σημαίνει ότι έχουμε λάβει όλα τα δεδομένα μέχρι τον αριθμό οκτάδας:

α. 1.600

β. 1.500

γ. 1.499

δ. 1.501
7. Εάν το πεδίο της επικεφαλίδας ενός TCP segment έχει την τιμή 3 αυτό σημαίνει ότι το τμήμα αυτό από τα τμήματα που διασπάστηκε το αρχικό πακέτο έχει σειρά:

α. 3

β. 2

γ. 4

δ. 3 ή 2

8. Εάν το πεδίο Παράθυρο έχει τεθεί σε 1.000 και το πεδίο Επιβεβαίωση σε 12.000, σημαίνει, ότι το άκρο που έχει δηλώσει αυτές τις τιμές είναι σε θέση να δεχθεί δεδομένα που βρίσκονται στην περιοχή από:

α. 12.000 οκτάδες έως 13.000 οκτάδες

β. 1.000 οκτάδες έως 12.000 οκτάδες

γ. 1.000 οκτάδες έως 13.000 οκτάδες 

δ. 11.000 οκτάδες έως 12.000 οκτάδες

9. Πόσα bits είναι το TCP port:

α. 32 bits

β. 8 bits

γ. 16 bits 

δ. 64 bits

10. Ποιος αριθμός διαφέρει όταν δύο διαφορετικοί χρήστες που χρησιμοποιούν τον ίδιο υπολογιστή στέλνουν αρχεία στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:

α. TCP port πηγής

β. TCP port προορισμού

γ. IP διεύθυνση πηγής 

δ. IP διεύθυνση προορισμού
11. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν ένας χρήστης τρέχει δύο διαφορετικές εφαρμογές στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:

α. TCP port πηγής

β. TCP port προορισμού

γ. IP διεύθυνση πηγής 

δ. IP διεύθυνση προορισμού

12. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν ένας χρήστης τρέχει δύο διαφορετικές εφαρμογές σε δύο διαφορετικούς υπολογιστές προορισμού:

α. TCP port πηγής

β. TCP port προορισμού

γ. IP διεύθυνση πηγής 

δ. IP διεύθυνση προορισμού

13. Ποιος αριθμός (ή ποιοι αριθμοί) διαφέρει όταν δύο διαφορετικοί χρήστες από δύο διαφορετικούς υπολογιστές τρέχουν την ίδια εφαρμογή στον ίδιο υπολογιστή προορισμού:

α. TCP port πηγής

β. TCP port προορισμού

γ. IP διεύθυνση πηγής 

δ. IP διεύθυνση προορισμού

14. Όταν δύο διαφορετικοί υπολογιστές τρέχουν την ίδια εφαρμογή στον υπολογιστή προορισμού τότε:

α. Μπορούν να έχουν την ίδια IP διεύθυνση προορισμού

β. Μπορούν να έχουν το ίδιο TCP port πηγής

γ. Έχουν σίγουρα διαφορετικό TCP port προορισμού 

δ. Το TCP port πηγής και προορισμού είναι ίδια μεταξύ τους

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7.4
Ερωτήσεις σωστό-λάθος

	1.Το TCP είναι υπεύθυνο για τον τεμαχισμό των μηνυμάτων σε τμήματα, ωστόσο, σε πολλές εφαρμογές έχουμε μηνύματα που χωρούν σε ένα τμήμα.
	     Σ           

	2. Οι ερωτήσεις που στέλνει ένα σύστημα, προκειμένου να προσδιορίσει μια άγνωστη διεύθυνση προορισμού, συνήθως χωρούν σε ένα τμήμα.
	     Σ           

	3.Στη περίπτωση που ένα μήνυμα χωράει σε ένα τμήμα, χρησιμοποιούμε το     πρωτόκολλο TCP.
	                Λ

	4. Το πρωτόκολλο TCP είναι λιγότερο περίπλοκο από το πρωτόκολλο UDP.
	                Λ

	5. Για τις εφαρμογές που δεν χρειάζεται η πολυπλοκότητα του TCP πρωτοκόλλου χρησιμοποιείται το πρωτόκολλο UDP.
	     Σ           

	6. Το UDP πρωτόκολλο παρέχει υπηρεσίες αυτοδύναμου πακέτου.
	     Σ           

	7.        Στις εφαρμογές που χρησιμοποιείται το UDP, μας ενδιαφέρει η ταχύτητα και     δεν έχει νόημα η αποκατάσταση τυχόν σφαλμάτων.
	     Σ           

	8.          Στη μετάδοση φωνής χρησιμοποιείται συνήθως το πρωτόκολλο TCP.
	                Λ

	9.         Το UDP συνηθίζεται στις εφαρμογές μετάδοσης φωνής, επειδή μας ενδιαφέρει η ποιότητα της ομιλίας και όχι η ταχύτητα μετάδοσης. (δεν πρέπει να έχουμε μεγάλη καθυστέρηση)
	                Λ

	10. Το UDP δεν εκτελεί τόσες λειτουργίες όσες το TCP.
	     Σ           

	11. To UDP τεμαχίζει και αυτό, όπως το TCP, τα μηνύματα σε τμήματα.
	                Λ

	12. Το πρωτόκολλο UDP κρατά αντίγραφα από τα δεδομένα που έχουν σταλεί.
	                Λ

	13. Το πρωτόκολλο UDP υποστηρίζει την επαναμετάδοση των δεδομένων που έχουν χαθεί.
	            Λ           

	14. Το πρωτόκολλο UDP εξασφαλίζει ότι τα τμήματα θα παραδοθούν στο προορισμό τους με τη σειρά που στάλθηκαν από τον αποστολέα.
	                Λ

	15. Στην περίπτωση που χρησιμοποιείται το UDP, οι εφαρμογές θα πρέπει να αντιμετωπίζουν τις καταστάσεις απώλειας μηνυμάτων και λήψης εκτός σειράς.
	     Σ           

	16. Οι UDP θύρες έχουν αντίστοιχη λειτουργία με τις TCP θύρες.
	     Σ           

	17. Το UDP port είναι θετικός ακέραιος με μήκος 16 bits.
	     Σ           

	18. Η ανάθεση των UDP ports γίνεται από το λειτουργικό σύστημα.
	     Σ           

	19. Υπάρχουν UDP ports που έχουν καθοριστεί για συγκεκριμένες εφαρμογές, είναι ευρέως γνωστά και χρησιμοποιούνται αποκλειστικά και μόνο για την επικοινωνία με τους εξυπηρετητές αυτών των εφαρμογών. 
	     Σ           

	20. Ένας εξυπηρετητής SNMP χρησιμοποιεί το UDP port 162.
	                Λ

	21. Κάθε UDP τμήμα αποτελείται από την επικεφαλίδα και τα προς μετάδοση δεδομένα.
	     Σ           

	22. Το πρωτόκολλο UDP δεν προσθέτει καμία ουσιαστική επιπλέον λειτουργικότητα στο πρωτόκολλο IP.
	                Λ


Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

1.Ποια UDP θύρα χρησιμοποιείται από το πρωτόκολλο SNMP:

α. 160

β. 161

γ. 162

δ. 80

2.Ποια εφαρμογή χρησιμοποιεί συνήθως UDP πακέτα:

α. το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο

β. η μετάδοση φωνής

γ. η μεταφορά αρχείων

δ. η απομακρυσμένη σύνδεση με άλλο υπολογιστή

3.Ποιο από τα παρακάτω μπορεί να αντιμετωπίσει το UDP πρωτόκολλο:

α. λήψη μηνυμάτων εκτός σειράς

β. απώλεια μηνύματος

γ. μεγάλες καθυστερήσεις

δ. κανένα από τα παραπάνω

4.Από πόσα bits αποτελείται το UDP port:

α. 18

β. 8

γ. 16

δ. 32

5.Σε σχέση με το TCP πρωτόκολλο, το πρωτόκολλο UDP είναι:

α. περισσότερο περίπλοκο

β. λιγότερο περίπλοκο

γ. το ίδιο περίπλοκο

δ. λιγότερο αξιόπιστο

