1)
ΣΩΣΤΟ-ΛΑΘΟΣ:
· Η εύρεση του μικρότερου στοιχείου ενός πίνακα είναι πρόβλημα βελτιστοποίησης. (Λ)
· Δίνεται ένας ακέραιος αριθμός Ν και το πρόβλημα που τίθεται είναι αν α αριθμός Ν είναι περιττός. Αυτό είναι πρόβλημα απόφασης. (Σ)
· Δίνεται ένας ακέραιος αριθμός Ν και ζητείται να βρεθεί η τιμή της τετραγωνικής ρίζας του. Αυτό είναι ένα υπολογιστικό πρόβλημα. (Σ)
· Μια διαδικασία μπορεί να έχει ως ορίσματα πίνακες. (Σ)
· Ένα υποπρόγραμμα δε μπορεί να καλέσει ένα άλλο υποπρόγραμμα. (Λ)
· Η σειρά εκτέλεσης των εντολών στη δομή ακολουθίας είναι προκαθορισμένη.(Σ)
· Ένα δομημένο πρόβλημα είναι πάντοτε επιλύσιμο. (Σ)
· Τα λογικά λάθη εμφανίζονται στο στάδιο της σύνδεσης. (Λ)
· Τα συντακτικά λάθη εμφανίζονται κατά την εκτέλεση του προγράμματος. (Λ)
· Το εκτελέσιμο πρόγραμμα είναι γραμμένο σε συμβολική γλώσσα. (Λ)
· Προκειμένου να παραχθεί το εκτελέσιμο πρόγραμμα, το πηγαίο πρόγραμμα θα μεταγλωττιστεί μόνο μια φορά. (Λ)
· Η δημιουργία του εκτελέσιμου προγράμματος γίνεται μόνο όταν το πηγαίο πρόγραμμα δεν περιέχει συντακτικά λάθη. (Σ)
· Σε ένα πρόγραμμα που καλεί ένα υποπρόγραμμα, ο αριθμός των πραγματικών και των τυπικών παραμέτρων πρέπει να είναι ο ίδιος. (Σ)
· (*) Έχουμε ένα πηγαίο πρόγραμμα γραμμένο σε γλώσσα υψηλού επιπέδου στην τελική του μορφή και θέλουμε να εκτελείται όσο το δυνατό γρηγορότερα. Για τη μετάφρασή του σε εκτελέσιμο θα προτιμήσουμε τη χρήση διερμηνευτή.(Λ) 
· (*) Έχουμε έναν υπολογιστή που διαθέτει 4 επεξεργαστές. Για να πετύχουμε την όσο το δυνατό ταχύτερη επεξεργασία των δεδομένων φτιάξαμε έναν αλγόριθμο που αναθέτει σε κάθε επεξεργαστή διαφορετική εργασία. Αυτό το είδος προγραμματισμού ονομάζεται δυναμικός προγραμματισμός. (Λ)
· (*) Η εικασία Riemann είναι μια πρόταση των μαθηματικών που δεν έχει αποδειχθεί ούτε ότι ισχύει ούτε ότι δεν ισχύει. Άρα είναι ένα ημιδομημένο πρόβλημα. (Λ)
· Ένα από τα πλεονεκτήματα των γλωσσών υψηλού επιπέδου είναι η μεταφερσιμότητα. (Σ)
· Ο τύπος δεδομένων που μπορεί να πάρει τις λιγότερες δυνατές τιμές είναι οι λογικός τύπος. (Σ)
· (*) Ζητήθηκε από ένα μαθητή να γράψει την εντολή που υπολογίζει το μέσο όρο 2 αριθμών α και β και την καταχώρησή του στη μεταβλητή x. Ο μαθητής έγραψε την εντολή

x<- α+β/2

· Το είδος του λάθους που έκανε είναι συντακτικό. (Λ)
· Όταν θέλουμε να κάνουμε όσο το δυνατό μεγαλύτερη οικονομία στο μέγεθος της μνήμης που χρησιμοποιούμε, προτιμούμε τις στατικές δομές δεδομένων.(Λ)
· (*) Σε μια επαναληπτική διαδικασία δεν γνωρίζουμε εκ  των προτέρων το πλήθος των επαναλήψεων. Γνωρίζουμε όμως ότι ενδέχεται να εκτελεστεί καμία, μια ή περισσότερες φορές. Σε αυτήν την περίπτωση ενδείκνυται να χρησιμοποιήσουμε τη δομή επανάληψης Μέχρις_ότου. (Λ)
2)  ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ:

· Να περιγράψετε την υλοποίηση της στοίβας και της ουράς με τη χρήση μονοδιάστατου πίνακα. (Σελ. 60-61 σχολικού βιβλίου)
· Ποια βασική διαφορά υπάρχει μεταξύ των φυσικών και τεχνητών γλωσσών; (Σελ.131 σχολικού βιβλίου)

· Να αναφέρετε τρεις τυποποιημένες κατηγορίες τεχνικών επίλυσης προβλημάτων.
(Σελ. 84 σχολικού βιβλίου)

· Να αναφέρετε τα κριτήρια που πρέπει απαραίτητα να ικανοποιεί κάθε αλγόριθμος.
(Σελ. 25 σχολικού βιβλίου)
3)  Δίνεται το ακόλουθο τμήμα αλγορίθμου:


ίσοι ( Αληθής


Για i από 1 μέχρι 9999



Αν Α[i]<>B[i] τότε



ίσοι ( Ψευδής



Τέλος_Αν


Τέλος_Επανάληψης
α)
Ποια λειτουργία επιτελεί; 

· Ελέγχει αν οι πίνακες Α και Β είναι ίσοι.
β)
Ποιος είναι ο αριθμός των συγκρίσεων που θα γίνουν μεταξύ των στοιχείων των δύο πινάκων;

· Θα πραγματοποιηθούν 9999 συγκρίσεις.
γ)
Να γραφεί ισοδύναμο “έξυπνο” τμήμα αλγορίθμου, που θα πραγματοποιεί αριθμό συγκρίσεων το πολύ ίσο με τον αριθμό της απάντησής σας στην προηγούμενη ερώτηση.

ίσοι ( Αληθής



i ( 1





Όσο i <=9999 και ίσοι=Αληθής επανάλαβε



Αν Α[i]<>B[i] τότε




ίσοι ( Ψευδής




Τέλος_Αν



i ( i+1



Τέλος_Επανάληψης
δ)
Με τη βοήθεια του (γ) να γράψετε υποπρόγραμμα που θα ελέγχει αν δύο ακέραιοι πίνακες, 9999 θέσεων ο καθένας, είναι ίσοι.


ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Ίσοι_Πίνακες(Α,Β):ΛΟΓΙΚΗ



ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ

  


ΑΚΕΡΑΙΕΣ: i, Α[9999], Β[9999]

  


ΛΟΓΙΚΕΣ: ίσοι



ΑΡΧΗ

  


ίσοι <-- Αληθής

  


i <-- 1

  


ΟΣΟ i <=9999 ΚΑΙ ίσοι=Αληθής ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ

    


ΑΝ Α[i]<>B[i] ΤΟΤΕ

      


ίσοι <-- Ψευδής

    


ΤΕΛΟΣ_ΑΝ

    


i <-- i+1

  


ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ

  


Ίσοι_Πίνακες <-- ίσοι



ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ

(*) Τα θέματα με αστερίσκο έχουν δημιουργηθεί σε συνεργασία με το συνάδελφο Γιώργο Παπαργύρη.
