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Δομημένος Προγραμματισμός

Κεφάλαιο 7ο
§7.3 Είδη Προγραμματισμού

1. Για καθεμία από τις προτάσεις που ακολουθούν επιλέξτε Σ αν η πρόταση είναι σωστή, ή Λ αν είναι λανθασμένη.

	1. 
	Στο Διαδικασιακό Προγραμματισμό το πρόγραμμα είναι γραμμένο σε μία γλώσσα προγραμματισμού που εξαρτάται από τη διαδικασία.
	Σ
	Λ

	2. 
	Στο Διαδικασιακό Προγραμματισμό εκτελούνται όλες οι εντολές του προγράμματος.
	Σ
	Λ

	3. 
	Ο Δομημένος Προγραμματισμός στηρίζεται στη δομή διαδοχής, επιλογής, επανάληψης και διακλάδωσης.
	Σ
	Λ

	4. 
	Ο Δομημένος Προγραμματισμός στηρίζεται στον τμηματικό και ιεραρχικό προγραμματισμό.
	Σ
	Λ

	5. 
	Ο Παράλληλος Προγραμματισμός στηρίζεται στην αρχιτεκτονική πολλών επεξεργαστών που χρησιμοποιούν κοινή μνήμη.
	Σ
	Λ

	6. 
	Στον Παράλληλο Προγραμματισμό δεν είναι δυνατό κάποια τμήματα προγράμματος να εκτελούνται ταυτόχρονα.
	Σ
	Λ

	7. 
	Στον Αντικειμενοστραφή Προγραμματισμό το αντικείμενο έχει ιδιότητες (χαρακτηριστικά) και μεθόδους.
	Σ
	Λ

	8. 
	Η κληρονομικότητα αποτελεί χαρακτηριστικό του Συναρτησιακού Προγραμματισμού.
	Σ
	Λ

	9. 
	Στο Συναρτησιακό Προγραμματισμό οι εντολές και οι δομές ελέγχου είναι συναρτήσεις.
	Σ
	Λ

	10. 
	Στο Συναρτησιακό Προγραμματισμό τα ορίσματα των συναρτήσεων είναι μόνο δεδομένα.
	Σ
	Λ

	11. 
	Στο Λογικό Προγραμματισμό ο προγραμματιστής προσδιορίζει τα βήματα για την επίλυση κάποιου προβλήματος.
	Σ
	Λ

	12. 
	Ένα πρόγραμμα γραμμένο σε γλώσσα Λογικού Προγραμματισμού περιλαμβάνει ένα σύνολο γνωστών γεγονότων και κανόνων και μια πρόταση – στόχο, η οποία πρέπει να αποδειχθεί αληθής.
	Σ
	Λ


§7.4 Προγραμματιστικά Περιβάλλοντα

2. Για καθεμία από τις προτάσεις που ακολουθούν επιλέξτε Σ αν η πρόταση είναι σωστή, ή Λ αν είναι λανθασμένη.

	1. 
	Ένα πρόγραμμα γραμμένο σε οποιαδήποτε γλώσσα υψηλού επιπέδου εκτελείται κατ’ ευθείαν από τον υπολογιστή.
	Σ
	Λ

	2. 
	Για τη μετατροπή ενός προγράμματος από μία γλώσσα προγραμματισμού σε γλώσσα μηχανής απαιτείται ένα μεταφραστικό πρόγραμμα.
	Σ
	Λ

	3. 
	Το πρόγραμμα, το οποίο γράφει ο προγραμματιστής ονομάζεται αντικείμενο πρόγραμμα.
	Σ
	Λ

	4. 
	Τα μεταφραστικά προγράμματα διακρίνονται σε Μεταγλωττιστές (compilers) και Διερμηνείς (interpreters).
	Σ
	Λ

	5. 
	Ένα πρόγραμμα, το οποίο έχει συντακτικά λάθη μπορεί να μεταφραστεί σε γλώσσα μηχανής.
	Σ
	Λ

	6. 
	Η συγγραφή ενός προγράμματος, καθώς και η διόρθωση των συντακτικών λαθών του γίνεται σε ειδικό πρόγραμμα, το οποίο ονομάζεται συντάκτης – διορθωτής.
	Σ
	Λ

	7. 
	Ο Compiler ελέγχει  το πηγαίο πρόγραμμα για τυχόν λάθη ενώ ο Interpreter όχι.
	Σ
	Λ

	8. 
	Ο Compiler μεταφράζει γραμμή – γραμμή το πηγαίο πρόγραμμα, ενώ ο Interpreter μεταφράζει όλο το πηγαίο πρόγραμμα.
	Σ
	Λ

	9. 
	Η διόρθωση λαθών με Interpreter γίνεται ευκολότερα απ’ ότι με Compiler, καθώς ο προγραμματιστής πληροφορείται άμεσα για κάθε συντακτικό ή γραμματικό λάθος.
	Σ
	Λ

	10. 
	Η εκτέλεση ενός προγράμματος με Interpreter γίνεται πιο γρήγορα απ’ ότι με Compiler.
	Σ
	Λ

	11. 
	Η σύνδεση του αντικείμενου προγράμματος με άλλα υποπρογράμματα της βιβλιοθήκης της γλώσσας γίνεται με ειδικά προγράμματα, όπως ο Συνδέτης ή ο Φορτωτής.
	Σ
	Λ

	12. 
	Ένα ολοκληρωμένο προγραμματιστικό περιβάλλον εμπεριέχει όλα εκείνα τα προγράμματα που απαιτούνται για την συγγραφή και εκτέλεση ενός προγράμματος, όπως συντάκτη – διορθωτή, compiler κλπ.
	Σ
	Λ


3. Συμπληρώστε το κείμενο στα κενά σχήματα.
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4. Συμπληρώστε τις παρακάτω φράσεις:
1. Οι γλώσσες προγραμματισμού χωρίζονται στις εξής κατηγορίες:
· …………………………………………………………………

· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
2. Υπάρχουν τα ακόλουθα 6 είδη προγραμματισμού:

· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
3. Οι μεταγλωττιστές διακρίνονται σε:
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
4. Οι πιο συνηθισμένες αναπαραστάσεις αλγορίθμων είναι οι εξής:
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
· …………………………………………………………………
5. Ο κύκλος ανάπτυξης προγράμματος αποτελείται από τα εξής 5 βήματα:
· ……………………………………… του προβλήματος
· Μέθοδοι ………………………… του προβλήματος
· ………………………………… - μετάφραση του προγράμματος
· …………………………………… του προγράμματος
· ……………………………………… του προγράμματος
6. Οι εντολές σε γλώσσα μηχανής είναι μία ακολουθία ……………….. και ………………. σταθερού ή ……………………………………….. μήκους.
7. Οι συμβολικές γλώσσες ονομάζονται και γλώσσες ……………………………… επιπέδου.
8. Οι γλώσσες μηχανής και οι συμβολικές γλώσσες είναι στενά συνδεδεμένες με την ………………………………………. του μηχανήματος.
9. Οι εντολές που γράφονται σε μία γλώσσα υψηλού επιπέδου …………………………………….. σε πολλές εντολές του κώδικα μηχανής.
10. Οι γλώσσες 4ης γενιάς έχουν μια κατηγορία ……………………………………………. εντολών, οι οποίες δίνουν στο χρήστη τη δυνατότητα να δημιουργεί αρχεία, να τα ενημερώνει, να σχεδιάζει οθόνες, να δημιουργεί εκτυπώσεις κλπ.
11. Στο Διαδικασιακό Προγραμματισμό, οι εντολές του προγράμματος εκτελούνται …………………….., εκτός αν υπάρχουν συνθήκες, οπότε κάποιες εντολές ……………………………………. ή κάποιες εντολές ………………………………………….. .
12. Ο Δομημένος Προγραμματισμός στηρίζεται στις εξής 3 αλγοριθμικές δομές:
· Δομή …………………………………….

· Δομή …………………………………….

· Δομή …………………………………….

13. Η εμφάνιση της αρχιτεκτονικής πολλών επεξεργαστώ, οι οποίοι χρησιμοποιούν …………………. μνήμη είχε ως συνέπεια την καθιέρωση του ………………………………………… προγραμματισμού.
14. Κάθε αντικείμενο στον Αντικειμενοστραφή Προγραμματισμό έχει ………………………………….. και ……………………………… .
15. Ο ……………………………………………. Προγραμματισμός στηρίζεται στην έννοια της συνάρτησης.
16. Ο Λογικός Προγραμματισμός στηρίζεται στη …………………………………. που σχετίζεται με το πρόβλημα.

17. Ο μεταγλωττιστής είναι ένα ειδικό πρόγραμμα που ………………………………….. ένα άλλο πρόγραμμα, από μία γλώσσα …………………..… ……….………………… σε γλώσσα ………………………………… . Το πρόγραμμα προς μετάφραση το λέμε ……………………………….. πρόγραμμα ενώ το μεταφρασμένο ………………………………………. πρόγραμμα.
5. Αντιστοιχίστε τα στοιχεία της στήλης Α με εκείνα της στήλης Β. Κάθε στοιχείο της στήλης Α μπορεί να αντιστοιχεί σε περισσότερα στοιχεία της στήλης Β.
	Στήλη Α
	Στήλη Β

	Α. Compiler (μεταγλωττιστής γλώσσας υψηλού επιπέδου)
B. Interpreter (Διερμηνέας)
	1. Ελέγχει τη σύνταξη ολόκληρου του πηγαίου προγράμματος πριν την εκτέλεση.
2. Επαναλαμβάνει τη διαδικασία μετάφρασης – ελέγχου κάθε φορά που εκτελείται το πηγαίο πρόγραμμα.

3. Η εκτέλεση του προγράμματος είναι πιο γρήγορη.

4. Ο έλεγχος και η διόρθωση λαθών γίνεται πιο εύκολα.


Εκδότης - Διορθωτής





Compiler





Συνδέτης – φορτωτής (linker)








































