Προγραμματιστική Άσκηση


Να γραφεί πρόγραμμα που δέχεται ως είσοδο τρεις ακέραιους αριθμούς, με εύρος τιμών από -2148483648... 2148483648,  εντοπίζει και εμφανίζει τον μεγαλύτερο από τους τρεις αριθμούς

Ονοματεπώνυμο:..........................................................................................................................

Βαθμός:...........................................

Δομή προγράμματος : ...........................................................


Κεφαλίδα Προγράμματος (5 μονάδες):...........................


Εύρεση απαιτούμενων μεταβλητών και δήλωση τους (10 μονάδες):.................................


Έναρξη-τερματισμός κύριου προγράμματος(5 μονάδες):..............................

Κύριο πρόγραμμα:


Επιλογή κατάλληλων προγραμματιστικών δομών-λογικά λάθη(40 μονάδες):..................


Συντακτικά-γραμματικά λάθη(15 μονάδες):..........................

Μεταγλώττιση-εκτέλεση-έλεγχος προγράμματος (5 μονάδες):..............................


Ικανότητα μεταγλώττισης και εκτέλεσης 


Έλεγχος προγράμματος για λογικά ή άλλου είδους λάθη

Προφορικές ερωτήσεις (20 μονάδες):.......................................

Προγραμματιστική Άσκηση


Να γραφεί πρόγραμμα που δέχεται ω είσοδο τους βαθμούς των 4 μαθημάτων  ενός φοιτητή (οι βαθμοί μπορεί να είναι μόνο ακέραιοι από 0 έως και 10), υπολογίζει τον μέσο όρο των βαθμών και το εμφανίζει. Αν ο μέσος όρος είναι μικρότερος από 5 εμφανίζει το μήνυμα: “ΑΡΧΙΣΤΕ ΝΑ ΔΙΑΒΑΖΕΤΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ”, αν ο μέσος όρος είναι 5 ή μεγαλύτερος εμφανίζει το μήνυμα: “ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ ΠΛΗΣΙΑΣΑΤΕ ΣΤΟ ΠΤΥΧΙΟ”. Να διαλέξετε τον κατάλληλο τύπο μεταβλητής για τους βαθμούς ώστε να ελαχιστοποιούνται τα λάθη στην καταχώρηση των βαθμών, αλλά και να ελαχιστοποιείται το μέγεθος της μνήμης που χρησιμοποιείται. Αν ο μέσος όρος είναι μεγαλύτερος από 10 να εμφανίζεται το κατάλληλο μήνυμα λάθους.

Ονοματεπώνυμο:..........................................................................................................................

Βαθμός:...........................................

Δομή προγράμματος : ...........................................................


Κεφαλίδα Προγράμματος (5 μονάδες):...........................


Εύρεση απαιτούμενων μεταβλητών και δήλωση τους (10 μονάδες):.................................


Έναρξη-τερματισμός κύριου προγράμματος(5 μονάδες):..............................

Κύριο πρόγραμμα:


Επιλογή κατάλληλων προγραμματιστικών δομών-λογικά λάθη(40 μονάδες):..................


Συντακτικά-γραμματικά λάθη(15 μονάδες):..........................

Μεταγλώττιση-εκτέλεση-έλεγχος προγράμματος (5 μονάδες):..............................


Ικανότητα μεταγλώττισης και εκτέλεσης 


Έλεγχος προγράμματος για λογικά ή άλλου είδους λάθη

Προφορικές ερωτήσεις (20 μονάδες):.......................................

Προγραμματιστική Άσκηση


Να γραφεί πρόγραμμα που δέχεται ως είσοδο τις δύο πλευρές (πραγματικοί αριθμοί σε μέτρα) ορθογωνίου οικοπέδου και να εμφανίζει το εμβαδό του. Αν το μέγεθος του οικοπέδου είναι μεγαλύτερο από 1000 τετραγωνικά να εμφανίζεται το μήνυμα: “Το οικόπεδο είναι άρτιο και μπορείτε να χτίσετε το σπίτι των ονείρων σας”. Σε διαφορετική περίπτωση εμφανίζεται το μήνυμα: “Λυπόμαστε δεν έχετε το δικαίωμα να χτίσετε νόμιμα”.

Ονοματεπώνυμο:..........................................................................................................................

Βαθμός:...........................................

Δομή προγράμματος : ...........................................................


Κεφαλίδα Προγράμματος (5 μονάδες):...........................


Εύρεση απαιτούμενων μεταβλητών και δήλωση τους (10 μονάδες):.................................


Έναρξη-τερματισμός κύριου προγράμματος(5 μονάδες):..............................

Κύριο πρόγραμμα:


Επιλογή κατάλληλων προγραμματιστικών δομών-λογικά λάθη(40 μονάδες):..................


Συντακτικά-γραμματικά λάθη(15 μονάδες):..........................

Μεταγλώττιση-εκτέλεση-έλεγχος προγράμματος (5 μονάδες):..............................


Ικανότητα μεταγλώττισης και εκτέλεσης 


Έλεγχος προγράμματος για λογικά ή άλλου είδους λάθη

Προφορικές ερωτήσεις (20 μονάδες):.......................................

Προγραμματιστική Άσκηση


Να γραφεί πρόγραμμα που δέχεται ως είσοδο την ηλικία ενός ψηφοφόρου. Αν ο ψηφοφόρος είναι μεταξύ 18 και 70 ετών θα εμφανίζει το μήνυμα: “Είναι........ ετών, υποχρεούται να ψηφίσει”. Αν είναι μικρότερος από 18, θα εμφανίζει το μήνυμα: “Είναι........ ετών, δεν έχει δικαίωμα να ψηφίσει”. Τέλος αν είναι μεγαλύτερος από 70 θα εμφανίζει το μήνυμα: “Είναι........ ετών, ΔΕΝ υποχρεούται να ψηφίσει”

Ονοματεπώνυμο:..........................................................................................................................

Βαθμός:...........................................

Δομή προγράμματος : ...........................................................


Κεφαλίδα Προγράμματος (5 μονάδες):...........................


Εύρεση απαιτούμενων μεταβλητών και δήλωση τους (10 μονάδες):.................................


Έναρξη-τερματισμός κύριου προγράμματος(5 μονάδες):..............................

Κύριο πρόγραμμα:


Επιλογή κατάλληλων προγραμματιστικών δομών-λογικά λάθη(40 μονάδες):..................


Συντακτικά-γραμματικά λάθη(15 μονάδες):..........................

Μεταγλώττιση-εκτέλεση-έλεγχος προγράμματος (5 μονάδες):..............................


Ικανότητα μεταγλώττισης και εκτέλεσης 


Έλεγχος προγράμματος για λογικά ή άλλου είδους λάθη

Προφορικές ερωτήσεις (20 μονάδες):.......................................

ΘΕΜΑ 1ο

Α.
Γράψε δίπλα από κάθε πρόταση τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασμένη.

1. Το όνομα μεταβλητής read αποτελεί έγκυρο όνομα μεταβλητής για την PASCAL.

2. Η τιμή “hello world” αντιστοιχεί στον τύπο δεδομένων χαρακτήρα.

3. Ο λογικός τύπος δεδομένων στην PASCAL (boolean) παίρνει μόνο δύο τιμές: YES και NO.

4. Οι δηλώσεις των σταθερών στην PASCAL προηγούνται των δηλώσεων των μεταβλητών.

5. Ό,τι εμπερικλείεται εντός { } ή (* *) σε ένα πρόγραμμα PASCAL αποτελεί σχόλιο και δε λαμβάνεται υπόψη από το μεταγλωττιστή της γλώσσας.

6. Οι τύποι δεδομένων είναι ακέραιος, πραγματικός και λογικός.

7. Ο λογικός τελεστής and δέχεται δύο λογικές εκφράσεις και δίνει τιμή Αληθής όταν μία από τις δύο είναι Αληθής.

8. Ένα πρόγραμμα αρχίζει με τη λέξη Begin και συνεχίζει με τις εκτελέσιμες εντολές.

9. Ο τύπος κάθε σταθεράς προσδιορίζεται από την τιμή της.

10. Μία εντολή readln χωρίς παραμέτρους έχει ως αποτέλεσμα να παραλειφθεί μία γραμμή δεδομένων.

B.

i. Ποια είναι η λειτουργία της εντολής write(parameter1, parameter2, …) της PASCAL;

ii. Ποιο θα είναι το αποτέλεσμα της εκτέλεσης της εντολής write(3.1415956:7:2); 

iii. Ποια είναι η διαφορά της write(parameter1, parameter2, …) με την εντολή writeln(parameter1, parameter2, …);

Γ.
Να αντιστοιχίσετε τα στοιχεία της στήλης Α με εκείνα της στήλης Β.

ΣΤΗΛΗ Α
ΣΤΗΛΗ Β

1. “TRUE”

2. and

3. a := 12

4. name

5. <=
a. Λογικός τελεστής

b. Μεταβλητή

c. Αλφαριθμητική σταθερά

d. Λογική σταθερά

e. συγκριτικός τελεστής

f. εντολή αντικατάστασης

ΘΕΜΑ 2ο
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Α. Ποια από τα ακόλουθα  ονόματα είναι δεκτά από την Pascal και ποια είναι λάθος και γιατί;

α)program ’ALPHA’; 

δ)program Var_1;

ζ)program akeraioi;

ι)program askisi1;

Μονάδες 10

Β. Να προχωρήσετε στη δήλωση των παρακάτω μεταβλητών και σταθερών

α) Μεταβλητή sum ακέραιου τύπου.

β) Μεταβλητή Onoma τύπου Αλφαριθμητικού.

γ) Μεταβλητή thermokrasia πραγματικού τύπου.

δ)Σταθερά με το όνομα max και τιμή 100.

ε) Σταθερά με το όνομα min και τιμή 0.

στ)Σταθερά με το όνομα polh και τιμή ΚΑΒΑΛΑ

Άσκηση 4η:Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε Pascal:

program AreaRect;

uses wincrt;

var

h, w, area : real;

begin


writeln(‘Dwse to ypsos tou or8ogwniou:’);

readln(h);

writeln(‘Dwse to platos tou or8ogwniou:’);

readln(w);

area := h*w;

write('Ypsos : ');

writeln(h:10:3);

write('Platos : ');

writeln(w:10:3);

write('Emvado : ');

writeln(area:10:5);

end.

Τι θα τυπώσει το παραπάνω πρόγραμμα για εισόδους του χρήστη:

α) 5,053
3,096

β) 8,8524
5,9367

Άσκηση 5η: Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε Pascal.

program FarhToCels;

(*Ayto to programma metatrepei thermokrasia Fahrenheit se Celsius*)

uses wincrt;

var

fahr, cels : real;

begin

write('Thermokrasia se Fahrenheit : ')

readln(fahr);

cels := (fahr-32)*(5.0/9.0);

write(fahr:8:2);

write(' degrees F = ');

write(cels:8:2);

writeln(' degrees C.');

end.

Τι θα τυπώσει το παραπάνω πρόγραμμα για εισόδους του χρήστη:

α) 50,2

β) 47,5

Ερωτήσεις-Ασκήσεις Σωστού-Λάθους. 

i. Η πρόταση ή οι προτάσεις που περικλείονται σε μια εντολή while εκτελούνται τουλάχιστον μία φορά.

ii. Η πρόταση ή οι προτάσεις που περικλείονται σε μια εντολή repeat εκτελούνται τουλάχιστον μία φορά.

iii. Όταν μετατρέπουμε μια εντολή repeat σε while η λογική έκφραση αντιστρέφεται.

iv. To αποτέλεσμα των παρακάτω τμημάτων προγράμματος θα είναι το ίδιο στην οθόνη.
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v. Δίνεται τμήμα προγράμματος και τα αποτελέσματα από την εκτέλεση του στην οθόνη, είναι σωστά;



vi. Δίνεται τμήμα προγράμματος και τα αποτελέσματα από την εκτέλεση του στην οθόνη, είναι σωστά;
Άσκηση 2η:  Δίνονται τα παρακάτω επαναληπτικά τμήματα προγραμμάτων. Για το καθένα από αυτά να βρείτε τον αριθμό των επαναλήψεων που θα εκτελεστούν και να δώσετε τι θα εμφανιστεί στην οθόνη κατά την εκτέλεσή τους.


Άσκηση 3η: Να αντιστοιχίσετε τα “στοιχεία” της αριστερής στήλης με αυτά της δεξιάς. Ένα στοιχείο της αριστερής στήλης μπορεί να αντιστοιχεί σε περισσότερα από ένα της δεξιάς ή σε κανένα. (2,5 μονάδες).

α)x:= 0;

repeat

writeln(x);

x:=x+3;

until x=9;



1)

β)x:=3;

repeat

x:=x+3;

writeln(x);

until x<>9
2)



γ) x:=3;

repeat

x:=x+3;

writeln(x);

until x=9
3)



4)

δ) x:= 0;

repeat

x:=x+3;

writeln(x);

until x=9;



5)While x<>9 do begin

x:=x+3;

writeln(x);

 end;

β)program Var;


ε)program 1askisi;


η)program askisi-1;


ια)program askisi 1;





γ)program Alhpabetic;


στ)program integer;


θ)program askisi_1;


ιβ)program a;








x:= 1;


While x<>5 do begin


writeln(x);


x:=x+2;


end;





x:=1;


repeat


writeln(x);


x:=x+2;


until x>=5;





X:= -4;


repeat


x:=x+3;


writeln(x);


until x=5;





-1


2


5





X:= -4;


repeat


writeln(x);


x:=x+3;


until x=5;





-1


2


5





α) x:=5;


while x<6 do begin


x:=x-1


writeln(x);


end;





β)x:=3;


while x>0 do begin


x:=x-1; 


writeln('Αριθμός:',x);


end;





γ)x:=3;


while x>0 do begin


writeln(x);


x:=x-1; 


end;





δ)x:=3;


while x<0 do begin


writeln(x);


x:=x-1; 


end;





ε) x:=5;


repeat


x:=x+1;


writeln('Αριθμός:',x);


until x>0





στ)x:=5;


repeat


writeln('Αριθμός:',x);


x:=x+1 


until x>0








