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ΓΡΑΠΤΕΣ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ ΜΑΪΟΥ-ΙΟΥΝΙΟΥ

ΜΑΘΗΜΑ:ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ                  ΤΜΗΜΑ: ΓΠ

ΘΕΜΑΤΑ

Α Ομάδα

Θέμα 1ο:


Α) Να δώσετε τον ορισμό του αλγόριθμου. Ποια είναι τα χαρακτηριστικά ενός καλού αλγόριθμου; (10 μονάδες)


Β) Ποιες είναι οι βασικές αλγοριθμικές δομές; (5 μονάδες)


Γ) Για ποιο λόγο είναι απαραίτητη η τυποποίηση του τρόπου που αναπαρίστανται οι αλγόριθμοι που σχεδιάζουμε (5 μονάδες)


Δ) Ποιους τρόπους αναπαράστασης αλγορίθμων γνωρίζετε. Για όσους γνωρίζετε να δώσετε και τους ορισμούς τους ( 5 μονάδες)

Θέμα 2ο:


Α)Να συμπληρώσετε τις παρακάτω προτάσεις με τις λέξεις που σας δίνονται (10 μονάδες)

( προγραμμάτων, σε υλικό, μεταβλητού, ευκολία,   των υπολογισμών, διορθώσεις,  γλώσσα μηχανής, όγκο των δεδομένων,σταθερού, ταχύτητα  σε λογισμικό, αλγόριθμου, τεκμηρίωση)


i) Για να βρει ο προγραμματιστής ποιος είναι ο πιο κατάλληλος τρόπος λαμβάνει υπόψιν του, τον ................................................., την πολυπλοκότητα .............................................. και τις δυνατότητες του υπολογιστή τόσο ................................ όσο και ............................................


ii) Οι εντολές σε .................................................... αποτελούνται από μία ακολουθία 0 και 1 .............................. ή ....................................... πλήθους.


iii) Τα κύρια πλεονεκτήματα του δομημένου προγραμματισμού είναι:

· διευκόλυνση  στην ανάπτυξη του ........................... κατά τμήματα.

· ............................ και .............................. στην κωδικοποίηση

· καλύτερη ποιότητα .........................................

· Ευκολία στις .............................. και την συντήρηση

· ................................................. που περιέχεται σχεδόν εξ' ολοκλήρου στο ίδιο το πρόγραμμα


Β)Ποιες από τις παρακάτω προτάσεις είναι Σωστές, ποιες λάθος και γιατί; (10 μονάδες)

· Ο υπολογιστής μπορεί να εκτελέσει απευθείας ένα πρόγραμμα γραμμένο σε οποιαδήποτε γλώσσα προγραμματισμού ..................

· Το πρόγραμμα προς μετάφραση ονομάζεται πηγαίο ....................

· Το μεταφρασμένο πρόγραμμα ονομάζεται πηγαίο........................

· Ο Compiler μεταφράζει γραμμή γραμμή τις εντολές του προγράμματος και τις εκτελεί ταυτόχρονα............................................

· Ο Compiler δημιουργεί το αντικείμενο (object) πρόγραμμα στο δίσκο.........................

Ο Interpreter δημιουργεί το αντικείμενο (object) πρόγραμμα στο δίσκο.........................



Γ) Τι ονομάζεται δομημένος προγραμματισμός; (5 μονάδες)

Β Ομάδα

Θέμα 3ο:


Α) Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου:

Χ =13

Εφόσον Χ<=20 Επανάλαβε 


Εμφάνισε χ


χ=χ+2

Τέλος  Επανάλαβε

Εμφάνισε χ

Ποια θα είναι η τιμή του χ όταν θα τερματίσει ο αλγόριθμος; 

Κατά την εκτέλεση του αλγόριθμου ποιες τιμές του χ θα εμφανιστούν; (10 μονάδες)


Β)Να αναπτύξετε αλγόριθμο  ή πρόγραμμα (εσείς θα διαλέξετε) που θα διαβάζει 100 αριθμούς και θα εμφανίζει μόνο τους θετικούς από αυτούς, καθώς και το συνολικό άθροισμα των θετικών. (15 μονάδες) 

Θέμα 4ο:


Α)Να προχωρήσετε στη δήλωση των παρακάτω μεταβλητών και σταθερών (6 μονάδες)

i) Μεταβλητή epilogi λογικού τύπου.

ii) Μεταβλητή poli τύπου Αλφαριθμητικού. 

iii) Μεταβλητή thermokrasia πραγματικού τύπου. 

iv) Σταθερά με το όνομα p και τιμή 3.14. 

v) Σταθερά με το όνομα min και τιμή 0. 

vi) Σταθερά με το όνομα polh και τιμή ΞΑΝΘΗ


Β) Να υπολογισθούν τα αποτελέσματα των παρακάτω εκφράσεων (4 μονάδες):

i)2*4-3*(5+8) div 2,     

ii)5mod3*6 div 2,

iii) mod 6 div 2*5,

iv) δ)2*10 div 3 mod 2


Γ)  Αν k:=0;  a:=5; b:=10; c:=15; να βρεθεί η τιμή της μεταβλητής k μετά την εκτέλεση των ακολούθων προτάσεων (5 μονάδες):

i)if a>=b then k:=1 

Else k: =2;

ii) if (a>b div 2) and (a<b-a) or (a<>b) then k:=1 

Else k: =2;

iii)  if a>b then k:=c-4;

 Else k: =b+a-1;


Δ) Έχουν δηλωθεί εφτά μεταβλητές ακέραιου τύπου και χρησιμοποιούνται σε ένα πρόγραμμα όπως δίνεται από τους παρακάτω πίνακες. ΝΑ βρείτε τις τιμές που παίρνουν οι μεταβλητές σε κάθε περίπτωση (10 μονάδες)


Εντολή
Δεδομένα
Περιεχόμενα Μετά την εκτέλεση

1
read(x)
12 36 42
x=

2
read(a, b, d)
22  7  150
a=          b=          d=

3
read(c, e)
32  61  6   5
c=          e=   

4
read(f, g)
11  14
f=           g=      

5
read(x, a, d)
8
x=            a=              d= 


Εντολή
Δεδομένα
Περιεχόμενα Μετά την εκτέλεση

1
Readln(x)
12 36 42
x=

2
Readln(a, b, d)
22  7  150
a=          b=          d=

3
Readln(c, e)
32  61  6   5
c=          e=   

4
Readln(f, g)
11  14
f=           g=      

5
readln(x, a, d)
8
x=            a=              d= 


O 
    Διευθυντής

Ο 


Εισηγητής








Μαργαριτίδης Ηλίας


Ο 


Συνεισηγητής











Σιβάκης Νικόλαος
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