
 

Κεφάλαιο 7 

App Inventor – Εφαρμογή 1 (ς.59 ςχολικοφ βιβλίου) 

Στο ςχιμα 7.1 (ςελ. 59 του βιβλίου) παρουςιάηεται το ςχζδιο τθσ 
διεπαφισ χριςθσ ενόσ κινθτοφ. Το Α είναι κουμπί και το Δ είναι ο 
χώροσ, όπου κα εμφανίηονται τα αποτελζςματα από τθν εκτζλεςθ του 
προγράμματοσ. Όταν πατθκεί το κουμπί Α, εμφανίηεται θ εικόνα ενόσ 
ιρεμου ςκφλου, και, όταν ο χριςτθσ αγγίξει τθν περιοχι (Δ), τότε 
αλλάηει θ εικόνα του ςκφλου ςε αγριεμζνο και ακοφγεται ο ανάλογοσ 
ιχοσ. Επζκταςθ: Όταν πατάμε με το ποντίκι ςε κάποιο ςθμείο τθσ 
περιοχισ Δ, ο αγριεμζνοσ ςκφλοσ να ακολουκεί γαυγίηοντασ.  

Στόχοι: α) Γνωριμία με τα ςυςτατικά  Screen, Horizontal Arrangement, Button, Canvas, 
ImageSprite, Sound τθσ παλζτασ οπτικισ ςχεδίαςθσ. β) Διαμόρφωςθ των χαρακτηριςτικών 
κακενόσ από τα παραπάνω ςυςτατικά. γ) Κακοριςμόσ τθσ ςυμπεριφοράσ των αντικειμζνων Button 
και  Canvas ςτα πατιματα του ποντικιοφ. δ)Γνωριμία με τα sprites. ε) Προςκικθ εφζ ιχου ςτθν 
εφαρμογι.  

Διαδικαςία για τη βαςική εφαρμογή: Περιγράφεται ςτθ ςελ. 59 του ςχολικοφ βιβλίου ςτθν 
παράγραφο Α).  

Επζκταςη 1: α) Στο φόντο να τοποκετθκεί γραςίδι β) Ο ςκφλοσ να κινείται προσ τθ κζςθ, όπου 
πατάμε με το ποντίκι (ι με το δάκτυλο ςτθν οκόνθ του κινθτοφ). 

Επζκταςη 2: Να δθμιουργθκεί ζνασ «πραγματικόσ» Screen Saver με τθν ειςαγωγι του ςυςτατικοφ 
Clock και κατάλλθλθ ρφκμιςθ τθσ ιδιότθτασ TimerInterval. Σε τακτά χρονικά διαςτιματα να 
εκτελείται μια διαδικαςία (procedure), θ οποία να τοποκετεί τθ φιγοφρα του ςκφλου ςε τυχαία 
κζςθ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Εργαςίεσ: 1) Σθμειώςτε ςτθ ςελ. 61 του ςχολ. βιβλίου ποια από τα ςυςτατικά χρθςιμοποιιςαμε ςτθν 

εφαρμογι μασ. 2) Σθμειώςτε ςτθ ςελ. 62 του ςχολ. βιβλίου ποια κομμάτια κώδικα (πλακίδια) 

χρθςιμοποιιςαμε. 3) Εκτελζςτε από τον Η/Υ του ςπιτιοφ ςασ  τθν εφαρμογι που φτιάξατε ςτο εργαςτιριο. 

4)Αποκθκεφςτε τθν εργαςία ςασ  ςε μορφι  .apk και εκτελζςτε τθ με ζναν προςομοιωτι π.χ. το Windroy ι το 

YouWave.  



 

 

 

 


