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Κεφάλαιο 7 

App Inventor – Εφαρμογή 2 (ς.59 ςχολικοφ βιβλίου) 

Στο ςχιμα 7.1 (ςελ. 59 του βιβλίου) παρουςιάηεται το ςχζδιο τθσ 
διεπαφισ χριςθσ ενόσ κινθτοφ. Το Γ είναι κουμπί και το Δ είναι ο 
χϊροσ, όπου κα εμφανίηονται τα αποτελζςματα από τθν εκτζλεςθ του 
προγράμματοσ. Όταν πατθκεί το κουμπί Γ υπολογίηεται ο μζςοσ όροσ 
του μακιματοσ και εμφανίηεται θ προαγωγι ι θ απόρριψθ του 
μακθτι ςτο ςυγκεκριμζνο μάκθμα. 

Επζκταςη: Να εμφανίηεται θ λίςτα των μακθμάτων και ο χριςτθσ να 
επιλζγει το όνομα του μακιματοσ 

Στόχοι: α) Χριςθ των αντικειμζνων Slider και Label τθσ παλζτασ οπτικισ ςχεδίαςθσ. β) 
Αρχικοποίηςη των τιμϊν των μεταβλθτϊν.  γ) Εκχώρηςη τιμισ ςε μεταβλθτι και ανάκτηςη τιμισ 
μεταβλθτισ δ) Δθμιουργία διαδικαςιών για τον υπολογιςμό του μζςου όρου και τθσ εμφάνιςθσ 
του τελικοφ αποτελζςματοσ ε) Συμβάν Click του ςυςτατικοφ Button και PositionChanged του 
ςυςτατικοφ Slider.  

Διαδικαςία για την  εφαρμογή: Περιγράφεται ςτθ ςελ. 59 του ςχολικοφ βιβλίου ςτθν παράγραφο 
Γ).  
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 Ο κϊδικασ για το κουμπί ButtonMO 

 

 Αρχικοποίθςθ των μεταβλητών 
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 Συμβάντα PositionChange για τα ςυςτατικά Slider1, Slider2, Slider3 

 

 Διαδικαςίεσ mesos_oros και teliko_apotelesma 

 

 Ο κϊδικασ για το κουμπί ButtonYpol 

 

 

 


