Προτεινόμενες διορθώσεις βιβλίου μαθητή


Κεφάλαιο 3
Σελίδα 56,
χρειάζεται review: όχι
Ακριβής θέση:
Δεύτερη γραμμή σελίδας
Υπάρχον κείμενο:
…ακολυθία…
Να γίνει:
…ακολουθία…
Αιτιολόγηση:
Τυπογραφικό
Σελίδα 61,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
-
Υπάρχον κείμενο:
-
Να γίνει:
Δεν έχουν οριστεί οι αρχικές τιμές των δεικτών εμπρός και πίσω.
Αιτιολόγηση:
-
Σελίδα 61,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
-
Υπάρχον κείμενο:
-
Να γίνει:
Να προστεθεί σε παρατήρηση στο δεξί μέρος της σελίδας;
Αιτιολόγηση:
Μια ουρά, ακόμα και όταν υλοποιείται με μονοδιάστατο πίνακα, θα πρέπει να μπορεί να εισάγει / εξάγει δεδομένα χωρίς «τέλος». Δε λέω για τα άκρα ή το μέγεθος, λέω για τη διαδικασία: βάζω 5 στοιχεία, βγάζω 5 στοιχεία. Την προηγούμενη πρόταση πρέπει να μπορώ να την επαναλάβω όσες φορές θέλω χωρίς να γεμίζει η ουρά. Για να γίνει αυτό θα πρέπει αναγκαστικά η υλοποίηση σε μονοδιάστατο πίνακα να είναι κυκλική: όταν ο δείκτης εμπρός από Ν πρέπει να αυξηθεί και να γίνει Ν+1, να γίνει ανακύκλωση και να γίνει ίσος με 1.
Φυσικά δεν θέλουμε να επιβαρύνουμε τους μαθητές, από την άλλη έτσι όπως είναι δεν είναι σωστό. Ούτε μπορούμε να βασιστούμε σε πίνακα απείρου μεγέθους, αλγόριθμοι που υποθέτουν άπειρη RAM δεν είναι αποδεκτοί από την επιστημονική κοινότητα. Σαν συμβιβασμός θα μπορούσε να μπει μια μικρή παρατήρηση στο πλάι χωρίς πολλές λεπτομέρειες, του στυλ «Μετά από διαδοχικές προσθαφαιρέσεις σε μία ουρά οι δείκτες εμπρός και πίσω κινούνται προς το τέλος του πίνακα. Στην πράξη για να εξασφαλιστεί η δυνατότητα προσθαφαίρεσης νέων στοιχείων, ο πίνακας θεωρείται κυκλικός και οι δείκτες ανακυκλώνονται στην αρχή της ουράς».
Σελίδα 62,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Αρχή σελίδας
Υπάρχον κείμενο:
-
Να γίνει:
-
Αιτιολόγηση:
Σε αυτό το σημείο αν μαντεύω σωστά έχουν χαθεί από χρόνια κανά – δυο σειρές. Η σελίδα μιλάει και για τις δύο δομές (στοίβα και ουρά), αλλά στην πρώτη σειρά μιλάει για τη στοίβα και στη δεύτερη λέει ότι είναι FIFO (ενώ είναι LIFO). Δεν μου φαίνεται όμως για τυπογραφικό, γιατί συνεχίζει «Οι δύο αυτές μέθοδοι…». Νομίζω ότι υπήρχε ακόμα μια γραμμή, η οποία έλεγε καταρχάς για τη στοίβα ότι είναι LIFO, και μετά ανέφερε την ουρά, και τότε πήγαινε στην επόμενη γραμμή που γράφει το FIFO.
Με την ευκαιρία, οι 3 πρώτες γραμμές χρησιμοποιούν λάθος μέγεθος γραμματοσειράς (σαν να ήθελαν να γεμίσουν το χώρο από τις κομμένες γραμμές).
edit: μόλις το έλεγξα στην (παλιά) online version του βιβλίου που υπάρχει στο παιδαγωγικό ινστιτούτο, όντως κόπηκαν γραμμές. Να επαναφερθούν οι γραμμές που υπάρχουν στο ΠΙ.
Σελίδα 64,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Τελευταία γραμμή πρώτης παραγράφου
Υπάρχον κείμενο:
Τα στοιχεία του πίνακα μπορεί να είναι αριθμητικά ή αλφαριθμητικά.
Να γίνει:
Τα στοιχεία του πίνακα μπορεί να είναι αριθμητικά, αλφαριθμητικά ή λογικά.
Αιτιολόγηση:
Δεν μιλάει για ταξινομημένους πίνακες, επομένως είναι πλήρως αποδεκτό να κάνω σειριακή αναζήτηση σε έναν πίνακα για να εκτυπώσω ποιοι είναι άντρες (Boolean).
Σελίδα 64,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Αλγόριθμος σειριακής αναζήτησης
Υπάρχον κείμενο:
Sequential_Search, key, done, position
Να γίνει:
Σειριακή_Αναζήτηση, ζητούμενο, βρέθηκε, θέση
Αιτιολόγηση:
Θέλω να πιστεύω ότι ένας από τους λόγους που επιλέχθηκαν/δημιουργήθηκαν η ψευδογλώσσα και η ΓΛΩΣΣΑ είναι το ότι είναι στα ελληνικά. Οι μαθητές δεν έχουν εξοικείωση με τα συνηθισμένα ονόματα μεταβλητών key, done, position και αρκετοί δεν έχουν καν εξοικείωση με τα αγγλικά. Τους είναι δύσκολο να καταλάβουν και ακόμα πιο δύσκολο να θυμηθούν ότι key είναι το ζητούμενο στοιχείο. Αν γινόταν πιο εκτενείς αλλαγές θα πρότεινα να μην υπάρχει κανένα αγγλικό γράμμα σε κανέναν αλγόριθμο του βιβλίου, αλλά δυστυχώς το table εμφανίζεται πολύ συχνά…
Σελίδα 68,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Παρατήρηση στο αριστερό μέρος της σελίδας
Υπάρχον κείμενο:
…Ο πιο γρήγορος αλγόριθμος ταξινόμησης είναι η «γρήγορη ταξινόμηση» (quicksort). Η ταξινόμηση φυσαλίδας είναι ο πιο απλός και ταυτόχρονα ο πιο αργός αλγόριθμος ταξινόμησης. 
Να γίνει:
…Ένας σχετικά γρήγορος αλγόριθμος ταξινόμησης είναι η «γρήγορη ταξινόμηση» (quicksort). Η ταξινόμηση φυσαλίδας είναι ένας από τους πιο απλούς και ταυτόχρονα πιο αργούς αλγόριθμους ταξινόμησης.
Αιτιολόγηση:
Πιο γρήγοροι από τον quicksort: Binary tree sort, Merge sort, Heapsort, Introsort κτλ. Το ίδιο αργοί με τον Bubble sort: Gnome sort, Selection sort, … Πιο απλοί από τον Bubble sort: υποκειμενικό, π.χ. Selection sort.
http://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_algorithm
Σελίδα 68,
χρειάζεται review: όχι
Ακριβής θέση:
Τελευταία πρόταση
Υπάρχον κείμενο:
Εναλλακτικά αυτό μπορεί να αυτό μπορεί να γίνει με εξής τρεις εντολές
Να γίνει:
Εναλλακτικά αυτό μπορεί να γίνει με τις εξής τρεις εντολές:
Αιτιολόγηση:
-
Σελίδα 69,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Αλγόριθμος Παραγοντικό
Υπάρχον κείμενο:
product <- n * Παραγοντικό(n-1)
Να γίνει:
-
Αιτιολόγηση:
Χρειάζεται διευκρίνιση, ότι μία κλήση αλγορίθμου με παράμετρο αντιστοιχεί με την εντολή Δεδομένα // n //, και ότι μπορούμε να περάσουμε οποιαδήποτε έκφραση αρκεί η παράμετρος να μην είναι και στα Αποτελέσματα // n // του αλγορίθμου.
Σελίδα 72,
χρειάζεται review: όχι
Ακριβής θέση:
Αλγόριθμος Fibonacci2 στο τέλος της σελίδας
Υπάρχον κείμενο:
Fib <- Fib(n-1) + Fib(n-2)
Να γίνει:
Fib <- Fibonacci2(n-1) + Fibonacci2(n-2)
Αιτιολόγηση:
Καλούμε αναδρομικά τον αλγόριθμο, όχι την τοπική μεταβλητή Fib.
Σελίδα 73,
χρειάζεται review: ναι
Ακριβής θέση:
Πρώτη παράγραφος
Υπάρχον κείμενο:
…
Να γίνει:
…
Αιτιολόγηση:
Ο βασικός λόγος που δεν προτιμούνται οι αναδρομικές κλήσεις δεν είναι η ταχύτητα, αλλά ότι η στοίβα κλήσεων στις περισσότερες αρχιτεκτονικές είναι περιορισμένη, και έτσι υπάρχει άνω όριο στο πλήθος των φορών που ένα υποπρόγραμμα μπορεί να κληθεί αναδρομικά. Δεν ξέρω όμως πως μπορεί αυτό να δοθεί με απλά λόγια σ’ αυτό το σημείο, θα ήταν ευκολότερο αν η αναδρομή παρουσιαζόταν μαζί με την στοίβα κλήσεων που παρουσιάζεται στο κεφάλαιο 10.[image: image1.png]



